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ด้วยแนวคิด OBE 
 

ข้อก ำหนดของหลักสูตรต้องแสดงให้เห็นถึงผลกำรเรียนรู้ที่คำดว่ำจะได้รับ จำกหลักสูตรใน
ระดับอุดมศึกษำ ซึ่งประกอบด้วย ควำมรู้และควำมเข้ำใจที่ผู้เรียนจะได้เมื่อจบกำรศึกษำ ทักษะหลัก ทักษะ
ทำงปัญญำ ทักษะเฉพำะทำง และก ำหนดกระบวนกำรเรียนกำรสอนที่ท ำให้บรรลุผลกำรเรียนรู้ รวมทั้งวิธีกำร
ประเมินผลที่แสดงให้เห็นกำรบรรลุผลชัดเจน (Program Specification, Program Structure and Content, 
Teaching and Learning Approach) 
 
ตารางท่ี 1 ผลการเรียนรู้ระดับหลักสูตรและความสอดคล้องกับ Bloom’s Taxonomy  
PLOs Outcome Statement Specific 

LO 
Generic 

LO 
Level 

1 มีคุณธรรม จริยธรรม มีควำมเข้ำใจในพ้ืนฐำน
วิชำชีพที่สำมำรถจัดกำรกับปัญหำได้เป็นอย่ำงดี 

  U 

2 สำมำรถประยุกต์ใช้ควำมรู้ทำงด้ำนเทคโนโลยี
สำรสนเทศเพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนกำรท ำงำน 

  U 

3 มีควำมรู้ควำมสำมำรถด้ำนเทคโนโลยี
สำรสนเทศกำรปฏิบัติงำนจริง   A 

4 สำมำรถวิเครำะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ ทั้งใน
รูปแบบเว็บ และโมบำยแอปพลิเคชัน   A 

5 สำมำรถพัฒนำและทดสอบซอฟต์แวร์ทั้งใน
รูปแบบเว็บ และโมบำยแอปพลิเคชัน  

 
A 

6 มีควำมสำมำรถในกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนได้
อย่ำงมีประสิทธิภำพ 

  U 

Bloom’s Taxonomy:  
U = Remembering/Understanding  A = Applying/Analyzing  
E = Evaluating/Creating 



ตารางท่ี 2 ความสัมพันธ์ระหว่างผลการเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
PLOs Outcome Statement สกอ. มหาวิทยาลัย ผู้ใช้

บัณฑิต 
วิชาชีพ ภาค

สังคม 
1 มีคุณธรรม จริยธรรม มีควำมเข้ำใจ

ในพ้ืนฐำนวิชำชีพที่สำมำรถจัดกำร
กับปัญหำได้เป็นอย่ำงดี 

M F F F F 

2 สำมำรถประยุกต์ใช้ควำมรู้ทำงด้ำน
เทคโนโลยีสำรสนเทศเพ่ือส่งเสริม
และสนับสนุนกำรท ำงำน 

M F F F F 

3 มีควำมรู้ควำมสำมำรถด้ำน
เทคโนโลยีสำรสนเทศกำรปฏิบัติงำน
จริง 

F F F F F 

4 สำมำรถวิเครำะห์และออกแบบ
ซอฟต์แวร์ ทั้งในรูปแบบเว็บ และโม
บำยแอปพลิเคชัน 

M P F F P 

5 สำมำรถพัฒนำและทดสอบ
ซอฟต์แวร์ทั้งในรูปแบบเว็บ และโม
บำยแอปพลิเคชัน 

M P F M P 

6 มีควำมสำมำรถในกำรสื่อสำรและ
กำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่ำงมี
ประสิทธิภำพ 

M F F F F 

F = Fully fulfilled; M = Moderately fulfilled; P = Partially fulfilled 
 
 



ตารางท่ี 3 ความสัมพันธ์ระหว่างผลการเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับมาตรฐานผลการเรียนรู้ 5 ด้านของ สกอ. (มคอ 1 สาขาคอมพิวเตอร์) 

PLOs 
ด้านคุณธรรมและจริยธรรม ด้านความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

ทักษะวิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสื่อการ

และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

PLO1 X X X X X X X      X          X  X     

PLO2         X  X X  X X  X  X  X X    X X   

PLO3        X X   X X    X X X X X   X  X  X X 

PLO4          X    X X X  X      X  X   X 

PLO5          X    X X X          X   X 

PLO6                    X X  X X      

 
 
 



ตารางท่ี 4 ความสัมพันธ์ระหว่างรายวิชากับผลการเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
รายวิชา PLO

1 
PLO
2 

PLO
3 

PLO
4 

PLO
5 

PLO
6 

หมวดวิชาเฉพาะ       

   กลุ่มวิชาแกน       

ทส 101 เทคโนโลยีสำรสนเทศคอมพิวเตอร์ U U U   U 
   กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน       

- กลุ่มวิชาประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ       

ทส 102 ตรรกะและเทคนิคกำรเขียนโปรแกรม  U U    

ทส 103 กระบวนกำรพัฒนำซอฟต์แวร์    A  A  

ทส 433 กำรสื่อสำรทำงวิชำชีพเทคโนโลยี

สำรสนเทศ 
  A   

U 

    - กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์       

ทส 105 กำรออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้และ

ประสบกำรณ์ผู้ใช้ 
 U U A  

 

ทส 232 ระบบฐำนข้อมูล    A A A  

ทส 241 ระบบบริหำรจัดกำรเว็บไซด์  U A    

ทส 322 กำรทดสอบซอฟต์แวร์    U  A  

ทส 324 กำรทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ   U  A  

ทส 332 กำรโปรแกรมฐำนข้อมูล    A A A  

     - กลุ่มวิชาเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์       

ทส 213 แนวคิดเชิงวัตถุ    A U A  

ทส 214 กำรโปรแกรมเชิงวัตถุ     A A A  

ทส 215 กำรโปรแกรมบนเว็บฝั่งไคลเอนต์    U  A  

ทส 311 กำรโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์   U  A  

ทส 396 โครงงำนขนำดเล็กทำงเทคโนโลยี

สำรสนเทศ 
U U A A A U 

ทส 496 โครงงำนเทคโนโลยีสำรสนเทศ U U A A A U 

   - กลุ่มวิชาโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ       

ทส 242 พ้ืนฐำนระบบเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ U U A    



รายวิชา PLO
1 

PLO
2 

PLO
3 

PLO
4 

PLO
5 

PLO
6 

ทส 321 กำรวิเครำะห์และออกแบบระบบ   A A   

ทส 323 กำรวิเครำะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ

ด้วยยูเอ็มแอล 
  A A  

 

ทส 495 เทคโนโลยีสำรสนเทศเพ่ือบริกำรสังคม U U A   U 

   กลุ่มวิชาเอกเลือก       

ทส 333 เทคโนโลยีสำรสนเทศส ำหรับกำรเงินและ

กำรบัญชี 
U U    

 

ทส 334 พ้ืนฐำนทำงธุรกิจส ำหรับเทคโนโลยี

สำรสนเทศ 
U U    

 

ทส 411 กำรโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่   A  A  

ทส 432 กำรจัดกำรและควบคุมกำรเปลี่ยนแปลง

ของซอฟต์แวร์ 
 U A   

 

ทส 434 วิทยำศำสตร์ข้อมูลส ำหรับธุรกิจ U U U    

ทส 435 กำรพำนิชอิเล็กทรอนิคส์  U A    

ทส 493 กำรศึกษำหัวข้อสนใจด้ำนเทคโนโลยี

สำรสนเทศ  
U U A   U 

  กลุ่มประสบการณ์ภาคสนาม       

วท 497 สหกิจศึกษำ U U A A A  

วท 498 กำรศึกษำอิสระ U U A A A  

วท 499 กำรศึกษำหรือฝึกอบรมต่ำงประเทศ U U A A A  

 
Bloom’s Taxonomy:  
U = Remembering/Understanding  A = Applying/Analyzing  
E = Evaluating/Creating 
 
ตารางท่ี 5 Course structure ตามตัวอย่างหรือแบบอ่ืน ๆ ท่ีสามารถแสดงให้เห็นผลการเรียนรู้คาดหวัง 
             ในแต่ละชั้นปี 
 

ป ี หมวดวิชำศึกษำทั่วไป หมวดวิชำเฉพำะ หน่วยกิต 



วิชำ
แกน 

วิชำเฉพำะด้ำน วิชำเอก
เลือก 

ประสบกำรณ์
ภำคสนำม 

หมวดวิชำ
เลือกเสรี GE1 GE2 GE3 GE4 IT1 IT2 IT3 IT4 

1 3 3 9 6 6 6 3 - - - - - 36 
2 3 3 3 - 6 - 6 9 3 - - 3 36 
3 - - - - 6 - 9 6 6 6 - 3 36 
4 - - - - - 3 - 3 3 3 9 - 21 

รวม 6 6 12 6 18 9 18 18 12 9 9 6 129 

 
GE1 : กลุ่มวิชำสังคมศำสตร์ 
GE2 : กลุ่มวิชำมนุษยศำสตร์ 
GE3 : กลุ่มวิชำภำษำ 
GE4 : กลุ่มวิชำวิทยำศำสตร์และคณิตศำสตร์ 
IT1 :  กลุ่มวิชำประเด็นด้ำนองค์กำรและระบบสำรสนเทศ 
IT2 :  กลุ่มวิชำเทคโนโลยีเพ่ืองำนประยุกต์ 
IT3 :  กลุ่มวิชำเทคโนโลยีและวิธีกำรสร้ำงซอฟต์แวร์ 
IT4 :  กลุ่มวิชำโครงสร้ำงพื้นฐำนของระบบ 


