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คำนำ  
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ฉบับนี้ เป็นหลักสูตรที่ปรับปรุงมา
จากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ พ.ศ. 2565 เพ่ือใช้ในการจัดการศึกษาใน
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ โดยคาดว่าจะเริ่มใช้ได้ตั ้งแต่ปี
การศึกษา พ.ศ. 2570 เป็นต้นไป  

การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของเศรษฐกิจดิจิทัล เทคโนโลยีซอฟต์แวร์ และการประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในภาคอุตสาหกรรม ส่งผลให้ตลาดแรงงานมีความต้องการบุคลากรด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศที่มีสมรรถนะสูง โดยเฉพาะในสายงานนักพัฒนาซอฟต์แวร์ นักทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ และ
บุคลากรที่สามารถพัฒนาโซลูชันดิจิทัลเชิงนวัตกรรม รองรับการเติบโตของ Startup และระบบเศรษฐกิจ
ดิจิทัลของประเทศ โดยหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศฉบับปรับปรุงนี้ จัดทำ
ขึ้นเพื่อให้สอดคล้องกับกฎกระทรวง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และ
แนวคิดการจัดการศึกษาตามผลลัพธ์การเรียนรู้  (Outcome-Based Education: OBE) ตามกรอบ OBE2-
MJU ที่มหาวิทยาลัยแม่โจ้กำหนด นอกจากนี้ หลักสูตรยังได้รับการออกแบบให้สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ มีคุณธรรม จริยธรรม 
และมีความเชี่ยวชาญในวิชาชีพ โดยเน้นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติงานจริง การบูรณาการองค์ความรู้กับการ
ทำงาน และการพัฒนาทักษะที่จำเป็นต่อการประกอบอาชีพในสายงานเทคโนโลยีสารสนเทศและซอฟต์แวร์ 

ทั้งนี้ คาดว่าหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศฉบับปรับปรุงนี้ จะ
สามารถผลิตบัณฑิตที่มีสมรรถนะตรงตามความต้องการของตลาดแรงงานทั้งภาครัฐและภาคเอกชน มีความ
พร้อมในการทำงานด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์และการทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติในบริบทจริง ตลอดจน
สามารถปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในอนาคต อันจะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม ชุมชน และ
การพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืนต่อไป 

 
 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570 

 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา         มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
วิทยาเขต/คณะ   คณะวิทยาศาสตร์ 

 
องค์ประกอบที ่1 ชื่อปริญญา และสาขาวิชา 

 
1. รหัสหลักสูตรและช่ือหลักสูตร  

รหัสหลักสูตร : 25490131103046 
ชื่อหลักสูตร 

         ภาษาไทย      : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
         ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Science Program in Information Technology 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา   
ชื่อเต็ม ภาษาไทย  :  วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ชื่อย่อ ภาษาไทย  : วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
ชื่อเต็ม ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Science (Information Technology) 
ชื่อย่อ ภาษาอังกฤษ  : B.Sc. (Information Technology) 

 
3.วิชาเอก   ไม่มี 
 
4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

 จำนวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 120 หน่วยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 

เป็นหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี ทางวิชาการ  
5.2 ภาษาที่ใช้  
 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 
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5.3 การรับเข้าศึกษา  
รับเฉพาะนักศึกษาไทย  

5.4 ความร่วมมือกับมหาวิทยาลัยอ่ืน 
  เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัย ที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

5.5 การให้ปริญญากับผู้สำเร็จการศึกษา 
กรณีหลักสูตรเฉพาะของสถาบัน 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว  

5.6 กำหนดเปิดสอน ภาคการศึกษาที่  1  ปีการศึกษา 2570 
 

6. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 
นักพัฒนาซอฟต์แวร์/โปรแกรมเมอร์ 
นักทดสอบซอฟต์แวร์ 
นักไซเบอร์ซีเคียวริตี้ (Cyber Security) 
งานด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ประกอบอาชีพอิสระหรือเจ้าของกิจการ 

 
7. มาตรฐานสากลของกลุ่มสาขาวิชาทางการศึกษา (International Standard Classification of 

Education, ISCED) 
Broad Field 06 Information and Communication Technologies (ICTs) (เทคโนโลยี

สารสนเทศและ การสื่อสาร) 
Narrow Field 061 Information and Communication Technologies (ICTs) (เทคโนโลยี

สารสนเทศและการ สื่อสาร) 
Detail Field 0613 Software and applications development and analysis (การพัฒนา

และการวิเคราะห์ซอฟต์แวร์ และแอปพลิเคชัน) 
 
เหตุผลในการเลือกให้หลักสูตรอยู่ภายใต้สาขาวิชานี้ 

หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศนี้มีความสอดคล้องอย่างชัดเจนกับสาขาวิชา  Software and 
Applications Development and Analysis (Detail Field 0613) ภายใต้กลุ่มสาขา Information 
and Communication Technologies (ICTs) เนื่องจากวัตถุประสงค์ของหลักสูตรมุ่งเน้นการผลิต
บัณฑิตที่มีความรู้และทักษะด้านการพัฒนาและวิเคราะห์ซอฟต์แวร์และแอปพลิเคชันอย่างเป็นระบบ 
ครอบคลุมตั ้งแต่การวิเคราะห์และออกแบบระบบ การพัฒนา การทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ  
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคลาวด์และปัญญาประดิษฐ์ ไปจนถึงการทำงานเป็นทีมและจริยธรรม  
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ในวิชาชีพ โครงสร้างหลักสูตรถูกออกแบบตามแนวคิด Outcome-Based Education โดยเน้น 
การเรียนรู้เชิงปฏิบัติและการทำโครงงานจริง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถประกอบอาชีพเป็นนักพัฒนา
ซอฟต์แวร์ นักทดสอบซอฟต์แวร์ นักพัฒนาแอปพลิเคชัน และบุคลากรด้านเทคโนโลยีดิจิทัลที่
ตอบสนองต่อความต้องการของตลาดแรงงานทั้งภาครัฐและเอกชนได้อย่างเหมาะสม 

 
8. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570)  
ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)  
ได้รับความเห็นชอบจากที่ประชุม ดังนี้  

1. คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ                          
ในการประชุม  ครั้งที ่1/2569 เมื่อวันที่  7 มกราคม 2569 

2. คณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ                          
ในการประชุม  ครั้งที ่1/2569 เมื่อวันที่  21 มกราคม 2569   

3. คณะกรรมการวิชาการประจำคณะวิทยาศาสตร์                                                 
ในการประชุม  ครั้งที ่2/2569 เมื่อวันที่ 4 กุมภาพันธ์ 2569 

4. คณะกรรมการประจำคณะวิทยาศาสตร์                                                 
ในการประชุม  ครั้งที ่2/2569 เมื่อวันที่ 11 กุมภาพันธ์ 2569   

5. คณะกรรมการด้านวิชาการ เห็นชอบให้เสนอต่อคณะกรรมการบริหารมหาวิทยาลัย 
ในการประชุม  ครั้งที ่3/2569      เมื่อวันที่ 18 มีนาคม 2569   

6. คณะกรรมการบริหารมหาวิทยาลัย เห็นชอบให้เสนอต่อคณะกรรมการสภาวิชาการ  
ในการประชุม  ครั้งที ่6/2569 เมื่อวันที่ 22 เมษายน 2569 

7. คณะกรรมการสภาวิชาการ เห็นชอบให้นำเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัย 
ในการประชุม  ครั้งที ่4/2569 เมื่อวันที่ 25 เมษายน 2569 

8. สภามหาวิทยาลัย  ให้ความเห็นชอบ/อนุมัติหลักสูตร   
ในการประชุม  ครั้งที ่5/2569 เมื่อวันที่ 28 พฤษภาคม 2569   
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องค์ประกอบที ่2  ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 

 

1. ปรัชญาของหลักสูตร 
          หลักสูตรมุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความเชี่ยวชาญด้านการพัฒนาและทดสอบซอฟต์แวร์อย่างเป็นระบบ  
บนฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่เข้มแข็ง บูรณาการนวัตกรรมดิจิทัลสมัยใหม่เพื่อสร้างสรรค์     
โซลูชันที่ตอบโจทย์ ความยั่งยืนตามแนวทาง Green IT, BCG และ SDGs โดยยึดมั่นในจรรยาบรรณวิชาชีพ 
มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต และพร้อมขับเคลื่อนเศรษฐกิจดิจิทัลด้วยความรับผิดชอบ 

 

2. ความสำคัญของหลักสูตร 
 2.1 สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
           ในยุคแห่งการเปลี่ยนผ่านสู่เศรษฐกิจดิจิทัล (Digital Economy) เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
และคลาวด์คอมพิวติ้ง ได้กลายเป็นโครงสร้างพื้นฐานสำคัญท่ีขับเคลื่อนทุกภาคส่วน หลักสูตรจึงถูกออกแบบ
มาเพ่ือตอบโจทย์ความท้าทายและโอกาสสำคัญใน 3 มิติหลัก ดังนี้ 

• การผลิตกำลังคนสมรรถนะสูงด้านซอฟต์แวร์ ท่ามกลางภาวะขาดแคลนบุคลากรไอที หลักสูตร
มุ่งเน้นการสร้างบัณฑิตท่ีมีสมรรถนะแกนกลางด้าน การพัฒนาและทดสอบซอฟต์แวร์แบบอัตโนมัติ 
(Software Development & Automated Testing) เพ ื ่อยกระด ับมาตรฐานอ ุตสาหกรรม
ซอฟต์แวร์ไทยให้ก้าวสู่ระดับสากล สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี และแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 ที่มุ่งเน้นการเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันด้วยเทคโนโลยีขั้นสูง 

• การบูรณาการ AI อย่างรับผิดชอบและสร้างสรรค์ เพื่อตอบรับประกาศกระทรวง อว. พ.ศ. 2568 
หลักสูตรได้ผนวกการใช้ AI ในกระบวนการทำงานจริง (AI Integration) โดยเน้นย้ำถึงจริยธรรม
ดิจิทัล (Digital Ethics) และความรับผิดชอบต่อสังคม เพื่อให้บัณฑิตสามารถสร้างนวัตกรรมที่
ปลอดภัย โปร่งใส และเท่าเทียม 

• การขับเคลื ่อนความยั ่งยืนด้วยนวัตกรรม (Green & Intelligent) ภายใต้แนวคิด Intelligent 
Well-being Agriculture (IWA) ของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ และโมเดลเศรษฐกิจ BCG หลักสูตรให้
ความสำคัญกับการสร้างโซลูชันดิจิทัลที่สนับสนุนความยั่งยืน (Green IT) เพื่อสร้างผลกระทบเชิง
บวกต่อคุณภาพชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมในระยะยาว 

         2.1.1. สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
การเปลี่ยนแปลงของโครงสร้างเศรษฐกิจสู่เศรษฐกิจดิจิทัลและเศรษฐกิจฐานนวัตกรรม  ทำให้

เทคโนโลยีสารสนเทศและซอฟต์แวร์มีบทบาทสำคัญต่อการเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ 
ภาคอุตสาหกรรมทั้งภาครัฐและเอกชนมีความต้องการบุคลากรด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์  การทดสอบ
ซอฟต์แวร์อัตโนมัติ การใช้เทคโนโลยีคลาวด์ และการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการ
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ดำเนินงาน สนับสนุนการเติบโตของธุรกิจดิจิทัล Startup และอุตสาหกรรมที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูล ซึ่งเป็น
กลไกสำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศในระยะยาว 

หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศจึงมีความสำคัญในการพัฒนากำลังคนที่มีสมรรถนะสอดคล้องกับทิศ
ทางการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ โดยมุ่งเน้นการเรียนรู้เชิงปฏิบัติ การบูรณาการความรู้ด้านเทคโนโลยี
กับธุรกิจและนวัตกรรม และการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมีความรับผิดชอบ หลักสูตรช่วยเ สริมสร้าง
ศักยภาพของบัณฑิตในการสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ การพัฒนาโซลูชันดิจิทัลที่ตอบสนองต่อความ
ต้องการของตลาดแรงงาน และการขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมอย่างยั่งยืนในบริบทของ
ประเทศและเศรษฐกิจโลก 

           2.1.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
 หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศมีความสำคัญต่อการพัฒนาสังคมและวัฒนธรรมในยุค

ดิจิทัล เนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศและซอฟต์แวร์ได้เข้ามามีบทบาทต่อวิถีชีวิต  การสื่อสาร การเรียนรู้ 
และการทำงานของประชาชนอย่างกว้างขวาง หลักสูตรมุ่งพัฒนาบัณฑิตให้สามารถใช้และพัฒนาเทคโนโลยี
ดิจิทัลอย่างมีจริยธรรม เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา ตระหนักถึงผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรม
ของการใช้เทคโนโลยี พร้อมทั้งส่งเสริมการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน การมีจิตสาธารณะ และการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
ยกระดับคุณภาพชีวิต ชุมชน และสังคมให้สอดคล้องกับบริบททางวัฒนธรรมและการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

 
 2.2 ผลกระทบจาก ข้อ 2.1.1 และ 2.1.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับวิสัยทัศน์
และพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
       2.2.1 การพัฒนาหลักสูตร 
 สถานการณ์การพัฒนาทางเศรษฐกิจ ส่งผลให้หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศจำเป็นต้องพัฒนาให้
ทันสมัย และตอบสนองต่อการใช้งานจริงในภาคอุตสาหกรรมและสังคม หลักสูตรออกแบบให้เน้นการเรียนรู้
เช ิงปฏิบัติ การพัฒนาซอฟต์แวร์และการทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ  การใช้เทคโนโลยีคลาวด์และ
ปัญญาประดิษฐ์ ตลอดจนการบูรณาการความรู้ด้านเทคโนโลยีกับบริบททางเศรษฐกิจและสังคม นอกจากนี้ 
ยังให้ความสำคัญกับการพัฒนาทักษะการทำงานเป็นทีม การสื่อสาร การเรียนรู้ด้วยตนเอง และจริยธรรมใน
การใช้เทคโนโลยี เพื่อให้บัณฑิตสามารถปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมดิจิทัล และใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
สร้างประโยชน์แก่ชุมชนและสังคมอย่างเหมาะสม 
       2.2.2 ความเกี่ยวข้องกับวิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
 การพัฒนาหลักสูตรดังกล่าวมีความสอดคล้องกับวิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ที่มุ่ง
ผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ มีคุณธรรม และมีความเชี่ยวชาญในวิชาชีพ โดยเน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง
และการนำองค์ความรู้ไปใช้ประโยชน์ต่อสังคม หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลและนวัตกรรมในการยกระดับคุณภาพชีวิต เศรษฐกิจ และสังคมในบริบทของการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
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สอดคล้องกับอัตลักษณ์และทิศทางการพัฒนาของมหาวิทยาลัย รวมถึงการเป็นมหาวิทยาลัยที่มีบทบาทใน
การพัฒนากำลังคนเชิงวิชาชีพและการสร้างผลกระทบเชิงบวกต่อชุมชน สังคม และประเทศในระยะยาว 
 
 2.3 ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของมหาวิทยาลัย 
       2.3.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
                     หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

หมวดอ่ืน ๆ ได้แก ่กลุ่มวิชาแกน และรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี 
       2.3.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน 

 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สมรรถนะด้านการคิดคำนวณ การใช้เหตุผล และการใช้เทคโนโลยี 
1 รายวิชา ได้แก่ 10300301 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล และสมรรถนะด้านการทำงานและการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต 1 รายวิชา ได้แก่ 10300503 โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการศึกษาเพ่ือการเรียนรู้
ตลอดชีวิต 

 2.3.3 การบริหารจัดการ 
1) มีการประชุมหารือระหว่างอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตรและ 

ผู้สอนในกลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่่เปิดสอนในคณะอ่ืน ๆ เพ่ือให้ได้เนื้อหาความรู้และทักษะ
ที่ ตรงตามความต้องการและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

2) ให้ม ีผ ู ้ประสานงานรายวิชาทุกรายวิชา  เพื ่อทำหน้าที ่ประสานงานกับอาจารย์  
ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร อาจารย์ผู ้สอน นักศึกษา ในเรื่องที่เกี ่ยวกับ 
รายละเอียดของรายวิชา การจัดการเรียนการสอน และการวัดผลและประเมินผล 

3) การจัดการเรียน การสอนทุกรายวิชา ดำเนินการตามกรอบมาตรฐานการจัดการศึกษา
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
 

3. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
3.1 ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และความเข้าใจเชิงลึกในศาสตร์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเน้นสมรรถนะ

ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา และทดสอบซอฟต์แวร์อย่างเป็นระบบ  สามารถประยุกต์ใช้
ทฤษฎีสู่วิธีปฏิบัติที่ได้มาตรฐานในบริบทการทำงานจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3.2 พัฒนาบัณฑิตให้มีทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและมีความเชี่ยวชาญในการเลือกใช้เครื่องมือดิจทิัล
และเทคโนโลยีสมัยใหม่ (Modern Stack & Automation Tools) ได้อย่างคล่องแคล่ว พร้อม
รับมือกับการเปลี ่ยนแปลงที ่รวดเร็วของอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์และเทคโนโลยีเปลี ่ยนโลก 
(Disruptive Technology) 
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3.3 เสริมสร้างทักษะการทำงานเป็นทีมแบบสากล (Agile Collaboration) และการสื่อสารอย่างมือ
อาชีพ สามารถบูรณาการความรู้ทางเทคนิคเข้ากับบริบททางธุรกิจ เพื่อสร้างสรรค์โซลูชันและ
นวัตกรรมดิจิทัลที่ตอบโจทย์ความต้องการขององค์กร สังคม และความยั่งยืน 

3.4 ปลูกฝังจรรยาบรรณวิชาชีพและจิตสำนึกความรับผิดชอบต่อสังคม มีความซื่อสัตย์ อดทน ใฝ่รู้อย่าง
ต่อเนื ่อง และตระหนักถึงผลกระทบของการใช้เทคโนโลยี (Digital Responsibility) เพื ่อการ
ประกอบวิชาชีพอย่างมีเกียรติและยั่งยืน 

 

4. จุดเด่นเฉพาะของหลักสูตร 
หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศมุ่งเน้นการสร้างความแตกต่างด้วย 4 เสาหลักทางกลยุทธ์ เพ่ือผลิตบัณฑิตให้
เป็นที่ต้องการสูงสุดของตลาดแรงงานยุคใหม่ 

4.1 ความเชี่ยวชาญเฉพาะทางด้าน Software Development และ Automated Testing 
หลักสูตรออกแบบโครงสร้างรายวิชาแบบ Career-Path Oriented ที่เน้นปั้นบัณฑิตเข้าสู่สายอาชีพ

นักพัฒนาและนักทดสอบซอฟต์แวร์โดยเฉพาะ 
• ครอบคลุมวงจรการพัฒนาซอฟต์แวร์ (SDLC) แบบครบวงจร ตั้งแต่การเขียนโปรแกรมขั้นสูง 

ไปจนถึงการทดสอบระบบแบบอัตโนมัติ (Automated Testing) ทั้งในระดับ Unit, API และ 
Performance Testing 

• มุ่งเน้นการสร้าง "Quality-First Developer" ซึ่งเป็นที่ต้องการสูงในบริษัทเทคโนโลยีชั้นนำ 
4.2 การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ผ่านสถานการณ์และโครงงานจริง (Hands-on & Project-based) 

เปลี่ยนห้องเรียนให้เป็นพื้นที่ปฏิบัติงานจริง เพ่ือสร้างความพร้อมก่อนเข้าสู่โลกการทำงาน: 
• บูรณาการการเรียนรู้ผ่าน Software Project และโครงงานวิจัยที่ต้องแก้ปัญหาจริง (Real-

world Problem Solving) 
• ฝึกทักษะการทำงานเป็นทีมภายใต้กรอบแนวคิด Agile Methodology ที่ใช้ในอุตสาหกรรม

ซอฟต์แวร์ป ัจจุบ ัน ช่วยให้บัณฑิตมีประสบการณ์เสมือนผ่านการทำงานจริงจากในรั้ว
มหาวิทยาลัย 

4.3 ระบบนิเวศเทคโนโลยีสมัยใหม่ (AI, Cloud, and DevOps Integration) 
ติดอาวุธให้บัณฑิตด้วยเครื่องมือระดับสากล เพ่ือการทำงานในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 
• AI-Driven Development การใช้ AI และเครื่องมือในการพัฒนาซอฟต์แวร์ อย่างชาญฉลาด 

และมีจริยธรรมเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตซอฟต์แวร์ 
• Cloud & DevOps Ecosystem เ น ้ นการพ ัฒนาและต ิ ดต ั ้ ง ร ะบบบน  Cloud Native 

Environment และการทำ CI/CD (Continuous Integration/Continuous Deployment) 
เพ่ือตอบโจทย์มาตรฐานอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์สมัยใหม่ 
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4.4 นวัตกรรมเพ่ือความยั่งยืนและจรรยาบรรณวิชาชีพ (Green IT & Professional Ethics) 
สร้างบัณฑิตที่ไม่ได้มีแค่ทักษะ แต่มี หัวใจ ของการเป็นนักพัฒนาที่รับผิดชอบ 
• Sustainability & BCG ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื ่อสร้างโซลูชันที่ตอบโจทย์ Green IT และ

ความยั่งยืนตามแนวทางของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ (Intelligent Well-being Agriculture) 
• Professional Attributes บ่มเพาะความซื่อสัตย์ ความอดทน และความใฝ่รู ้อย่างต่อเนื ่อง 

(Lifelong Learning) พร้อมจรรยาบรรณวิชาชีพที่เป็นรากฐานสำคัญของการเติบโตในสายงาน
เทคโนโลยีอย่างยั่งยืน 

5. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
 5.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

(Generic Expected Learning Outcomes : GELOs) 

Learning Outcome Statement Specific 
LO 

Generic 
LO 

Level* Learning 
Domain 

GELO 1 อธิบาย ความสัมพันธ์ของเศรษฐกิจ 
การเมือง สังคม มนุษย์และสิ่งแวดล้อมที่ส่งผลต่อ
การดำเนินชีวิต 

 

 Un Knowledge 

GELO 2 ใช้ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารและการนำเสนอท่ีเหมาะสมในการทำงาน
และชีวิตประจำวัน 

 

 GR Skills 

GELO 3 ใช้ ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ เทคโนโลยี
สารสนเทศ และการแปลผลข้อมูล เพ่ือการตัดสินใจ
ในการพัฒนาการเกษตรที่ยั่งยืน 

 

 GR Skills 

GELO 4 ใช้ แนวคิดแบบผู้ประกอบการเพ่ือนำไปใช้
ในการดำเนินธุรกิจหรือสร้างนวัตกรรมในยุคดิจิทัล 

 
 GR Skills 

GELO 5 ใช้ ทักษะการรู้เท่าทันสื่อ และพลเมือง
ดิจิทัลในการดำรงชีวิต 

 
 GR Skills 

GELO 6 ปฏิบัติตาม กฎระเบียบของสังคมและ
จริยธรรมในการทำงานและการดำเนินชีวิต 

 
 RP Ethics 

GELO 7 แสดง ออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีใน
การทำงานและการอยู่ร่วมกันในสังคมท่ีมีความ
หลากหลาย 

 

 RP Character 
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Learning Outcome Statement Specific 
LO 

Generic 
LO 

Level* Learning 
Domain 

GELO 8 ประยุกต์ใช ้ความคิดสร้างสรรค์และทักษะ
การแก้ปัญหาเพื่อพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 
 RP Character 

GELO 9 แสดงออก ถึงความมุ่งม่ันในการเรียนรู้
ตลอดชีวิตและพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องในสภาวะ
การเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อม เทคโนโลยี และ
แนวโน้มเศรษฐกิจเกษตร 

 

 RP Character 

  
5.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  

(Program Learning Outcomes : PLOs) 

Program Learning Outcome Statement Specific 
LO 

Generic 
LO 

Level* Learning 
Domain 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนา
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง 

  An Knowledge 

PLO 2 ประยุกต ์ใช้ความร ู ้ด ้านการว ิเคราะห์  
ออกแบบ พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับ
ความรู้ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้   

  Ap Knowledge 

PLO 3 เรียนรู้ด้วยตนเอง และใช้เครื่องมือดิจิทัล
สมัยใหม่ เพื ่อปรับตัวต่อการเปลี ่ยนแปลงทาง
เทคโนโลยี   

  GR/Va 
Skills/ 

Character 

PLO 4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสารกับผู้อ่ืน
ในทีมได ้ 

  GR Skills 

PLO 5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความ
ซื่อสัตย์ เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา   

  Rs Ethics 

PLO 6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และ
ใฝ่รู้ ในการทำงาน   

 
 Va Character 

หมายเหตุ : *อักษรย่อแสดงระดับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังในแต่ละด้านมีความหมายดังนี้ 
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Cognitive Domain 
(อ้างอิง Anderson and Krathwohl, 

2001) 

Psychomotor Domain 
(อ้างอิง Simpson, 1972) 

Affective Domain 
(อ้างอิง Krathwohl, 1964) 

Re : Remembering 
จดจำความรู้ พื้นฐาน ข้อมูลหลักการ 

Pe : Perception 
ตระหนักรู้ เข้าใจสิ่งเร้า 

RP : Receiving Phenomena 
ยอมรับและตั้งใจรับข้อมลู 

Un : Understanding  
อธิบาย ตีความ แปลความหมายได้ 

Se : Set  
เตรียมพร้อมตอบสนองต่อสิ่งเร้า 

Rs : Responding to Phenomena  
ตอบสนอง เข้าร่วมกิจกรรม 

Ap : Applying  
นำความรูไ้ปใช้แก้ปัญหา สถานการณ์
จริง 

GR : Guided Response  
ปฏิบัติตามแบบอย่างโดยมผีู้ช้ีนำ 

Va : Valuing   
ให้คุณค่า เห็นความสำคัญ 

An : Analyzing  
วิเคราะห์ แยกแยะองค์ประกอบและ
ความสัมพันธ์ 

Me : Mechanism  
ปฏิบัติได้อย่างคล่องแคล่วเป็นอัตโนมัต ิ

Org : Organization  
จัดระบบค่านิยมใหส้อดคล้องกัน 

Ev : Evaluating   
ประเมิน ตัดสินคุณค่า 

COR : Complex Overt Response  
ปฏิบัติได้อย่างถูกต้องแม่นยำและ
สม่ำเสมอ 

IV : Internalizes Values  
มีค่านิยมเป็นส่วนหน่ึงของตน 

Cr : Creating – สร้างสรรคส์ิ่งใหม่ 
วางแผน ออกแบบ พัฒนา 

Ad : Adaptation  
ปรับเปลีย่นวิธีการให้เหมาะสมกับ
สถานการณ ์

 

 Or : Origination  
สร้างรูปแบบวิธีการใหม่ได้ด้วยตนเอง 
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5.3  ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร กลยุทธ์การสอน และกลยุทธ์การประเมินผล 
Program Learning Outcome 

Statement 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

ด้านความรู้ : Knowledge  

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิด
และหลักการของระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ และ การพัฒนา
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง 

• Active Learning ผ่านคำถามเชิง
วิเคราะห ์

• การบรรยายเชิงโตต้อบ (Interactive 
Lecture) 

• การเรยีนรู้แบบกรณีศึกษา (Case-
based Learning) 

• การใช้สื่อดิจิทัลและตัวอย่างจริง 

• การสอบวัดความเข้าใจเชิงแนวคิด 
(Conceptual Exam) 

• ข้อสอบเชิงสถานการณ์ (Scenario-
based Questions) 

• การวิเคราะห์กรณีศึกษาแบบสั้น 

PLO 2 ประยุกต์ใช้ความรูด้้านการ
วิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา และ 
ทดสอบซอฟต์แวร์ บรูณาการกับ
ความรู้ด้านธรุกิจและนวัตกรรมได ้ 

• การเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-Based Learning) จาก
สถานการณ์จริง 

• การเรยีนรู้เชิงปฏิบตัิ (Hands-on 
Practice) 

• การเรยีนรู้แบบโครงงาน (Project-
based Learning) 

• การประเมินจากผลงานจริง 
(Performance-based 
Assessment) 

• การสาธติและนำเสนอผลงาน 
(Demo & Defense) 

• Rubric ประเมินคณุภาพงาน 
(Design / Development / 
Testing) 

ด้านทักษะ : Skill 
PLO 3 เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้
เครื่องมือดิจิทลัสมยัใหม่ เพื่อ
ปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทาง
เทคโนโลยี   

• การเรยีนรู้ด้วยตนเอง (Self-
directed Learning) 

• การใช้ Online Resources / 
Tutorial 

• Flipped Classroom 

• รายงานการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
(Learning Log / Reflection) 

• การประเมินจากการใช้เครื่องมือ
ใหม ่

• แฟ้มสะสมผลงาน (Learning 
Portfolio) 

PLO 4 ทำงานเป็นทีม และสามารถ
สื่อสารกับผู้อื่นในทีมได้  

• การเรยีนรู้แบบทีม (Team-based 
Learning)  

• การทำโครงงานร่วมกัน 
(Collaborative Project) 

• การอภิปรายและการทำงานกลุม่ 

• การประเมินการทำงานเป็นทีม 
(Peer Assessment) 

• การสังเกตพฤติกรรม 
(Observation) 

• การนำเสนอผลงานกลุ่ม 
ด้านจริยธรรม : Ethics 

PLO 5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ
วิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ เคารพสิทธิ
และทรัพยส์ินทางปัญญา   

• การเรยีนรู้จากกรณีจริยธรรม (Ethics 
Case Study) 

• การอภิปรายเชิงจริยธรรม 
• การจำลองสถานการณ ์

• การวิเคราะห์กรณีศึกษาเชิง
จริยธรรม 

• รายงาน/Reflection ดา้นจริยธรรม 
การประเมินพฤติกรรมตามเกณฑ ์
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Program Learning Outcome 
Statement 

กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

ด้านลักษณะส่วนบุคคล : Character 
PLO 6 แสดงออกถึงความ
รับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ ในการ
ทำงาน  

• การเรยีนรู้จากการปฏิบตัิจริง 
(Project / Work-based Learning)  

• การให้คำปรึกษา (Coaching & 
Mentoring)  

• การเรยีนรู้แบบสะท้อนคิด 
(Reflective Learning) 

• Rubric ประเมินคณุลักษณะ 
(Character Rubric)  

• การสังเกตพฤติกรรมระหว่าง
ปฏิบัติงาน  

• การประเมินตนเองและเพื่อน (Self 
& Peer Assessment) 
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5.4 แผนที่การกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 5.4.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
 

กลุ่มสมรรถนะ/รายวิชา 
GELO 

1 
GELO 

2 
GELO 

3 
GELO 

4 
GELO 

5 
GELO 

6 
GELO 

7 
GELO 

8 
GELO 

9 

ด้านภาษาและการสื่อสาร 
รายวิชาภาษาไทย เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต โดยเลือก
เรียน 1 รายวิชา จากรายวิชาต่อไปนี้ 
10700101 ภาษาไทยเพ่ือการนำเสนอ 
10700102 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
รายวิชาภาษาต่างประเทศ เรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต โดยเลือก
เรียน 3 รายวิชา จากรายวิชาต่อไปนี้ 
10700104 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 
10700105 ภาษาอังกฤษเบื้องต้นสำหรับธุรกิจกิจและสตาร์ทอัพ 
10700106 ภาษาอังกฤษผ่านวัฒนธรรมป๊อป 
10700108 สมาร์ตทอล์ก 
 
 

 GR   GR RP RP   
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กลุ่มสมรรถนะ/รายวิชา 
GELO 

1 
GELO 

2 
GELO 

3 
GELO 

4 
GELO 

5 
GELO 

6 
GELO 

7 
GELO 

8 
GELO 

9 
ด้านสังคมและความเป็นมนุษย์ เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต โดย
เลือกเรียน 1 รายวิชา จากรายวิชาต่อไปนี้ 
10100201 เกษตรศิลป์ 
10100202 วิถีเกษตรกับสุนทรียภาพในชีวิตประจำวัน 

Un    GR RP RP  RP 

ด้านการคิดคำนวณ การใช้เหตุผล และใช้เทคโนโลยี  
เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต โดยเรียน 2 รายวิชา จากรายวิชา
ต่อไปนี้ 
10300301 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล 
10300302 การตัดสินใจอย่างชาญฉลาดในศตวรรษที่ 21 

  GR   RP RP RP  

ด้านการเป็นผู้ประกอบการ เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต โดย
เลือกเรียน 1 รายวิชา จากรายวิชาต่อไปนี้ 
10200401 การตลาดบนสมาร์ตโฟน 
10200402 การเป็นผู้ประกอบการ 

   GR  RP RP   

ด้านการทำงานและการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต โดยเรียน 1 รายวิชา จากรายวิชา
ต่อไปนี้ 
10300503 โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการศึกษาเพ่ือการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต 

  GR  GR RP RP RP RP 
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5.4.2 รายวิชาแกน และวิชาบังคับของหลักสูตร 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
10355209 หลักสถิติ Un Ap     
10355101 คณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐาน Un     Va 

10355114 ตรรกศาสตร์เชิงคณติศาสตร์เบื้องต้น Un Ap    Va 
10306102 ตรรกะและเทคนิคการเขียน
โปรแกรม  

Un Un     

10306103 หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  Un Ap   Rs Va 
10306105 การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้และ
ประสบการณ์ผู้ใช้ 

Un Ap GR/Va   Va 

10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ Un Ap    Va 
10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
ขั้นสูง 

 Ap GR/Va   Va 

10306215 การเขียนโปรแกรมฝั่ง Frontend Un Ap GR/Va  Rs  
10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์ An Ap    Va 

10306232 ระบบฐานข้อมูล An Ap  GR   

10306233 การโปรแกรมฐานข้อมูล  Ap  GR   
10306234 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการเงิน
และการบัญช ี

An     Va 

10306242 พื้นฐานระบบเครือข่ายและความ
มั่นคงปลอดภยัไซเบอร ์

Un Ap GR/Va  Rs  

10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend   Ap GR/Va GR   

10306316 การโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  An Ap  GR   

10306321 การวิเคราะห์และออกแบบสมัยใหม ่  Ap  GR   

10306324 การทดสอบซอฟต์แวร์ขั้นสูง An Ap GR/Va   Va 
10306325 การทดสอบ API และสมรรถนะ
ระบบ  

 Ap GR/Va  Rs Va 

10306335 วิทยาการข้อมูลสำหรบัธุรกิจ  Ap GR/Va GR Rs  

10306336 ระบบฐานข้อมูล NoSQL An Ap GR/Va   Va 
10306343 การจัดการโครงสร้างพื้นฐานและการ
ส่งมอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื่อง 

 Ap GR/Va   Va 

10306344 โครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์   Ap  GR Rs  
10306345 ความมั่นคงปลอดภัยของซอฟต์แวร์
และเว็บแอปพลิเคชัน  

An Ap   Rs Va 
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รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
10306351 ปัญญาประดิษฐส์ำหรบันักพัฒนา
ซอฟต์แวร์  

An Ap   Rs  

10306352 การประมวลผลแบบคลาวด์ 
สำหรับนักพัฒนาซอฟตแ์วร ์

 Ap  GR   

10306353 นวัตกรรมดิจิทัลสตารท์อัพ  Ap  GR  Va 
10306393 การศึกษาหัวข้อสนใจด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

An Ap GR/Va  Rs Va 

10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

An Ap GR/Va GR Rs Va 

10306404 การสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

   GR  Va 

10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อบริการสังคม  Ap  GR Rs  
10306496 โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ An Ap GR/Va GR Rs Va 
10306497 สหกิจศึกษา  Ap GR/Va GR Rs Va 

10306498 การเรียนรู้อิสระ   GR/Va   Va 
10306499 การศึกษา หรือฝึกงาน หรือฝึกอบรม
ต่างประเทศ 

  GR/Va GR Rs Va 

หมายเหตุ : หลักสูตรจะต้องกำหนด PLOs ของหลักสูตรเพ่ิมตามข้อมูลความต้องการจำเป็นจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียแต่ละกลุ่ม PLO ของหลักสูตรต้องสอดคล้องกับอัตลักษณ์ของหลักสูตร สถาบันอุดมศึกษา วิชาชีพ 
ประเทศชาติ และบริบทโลก ต้องประกอบด้วยผลลัพธ์การเรียนรู้ครบทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ด้าน
ทักษะ ด้านจริยธรรม และด้านลักษณะบุคคล 
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6. ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามชั้นปีการศึกษา (Yearly Learning Outcomes : YLOs) 
 ชั้นปีที ่1 (YLO 1) 
 YLO1: เมื่อสิ้นสุดชั้นปีที่ 1 นักศึกษาสามารถอธิบายแนวคิดพื้นฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ความสัมพันธ์ของบริบททางสังคมและสิ่งแวดล้อมที่มีต่อการดำเนินชีวิต สามารถใช้ทักษะการสื่อสาร
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษร่วมกับการใช้เครื่องมือดิจิทัลพื้นฐานเพื่อการเรียนรู้  และทำงานร่วมกับผู้อื่นใน
สังคมที่มีความหลากหลายได้อย่างเหมาะสม ตลอดจนแสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อระเบียบวินัยและ
จริยธรรมพื้นฐานในการเป็นพลเมืองดิจิทัลที่พร้อมพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

 ชั้นปีที ่2 (YLO 2) 
 YLO 2: เมื่อสิ้นสุดชั้นปีที่ 2 นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการเขียนโปรแกรมและการ
วิเคราะห์ระบบเพื่อแก้ปัญหาเชิงโครงสร้างในสถานการณ์ที่กำหนดได้ โดยสามารถสื่อสารข้อมูลทางเทคนิค
ผ่านภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้อย่างเหมาะสม มีความรับผิดชอบและปฏิบัติตามกฎระเบียบ จริยธรรม 
และการรู้เท่าทันสื่อในฐานะพลเมืองดิจิทัล พร้อมทั้งแสดงออกถึงมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นเพ่ือเป้าหมายของส่วนรวม 

 ชั้นปีที ่3 (YLO 3) 
 YLO 3: เมื่อสิ้นสุดชั้นปีที่ 3 นักศึกษาสามารถบูรณาการความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศกับ
บริบททางธุรกิจหรือชุมชน และทำงานเป็นทีมเพ่ือพัฒนาโครงการเชิงปฏิบัติได้ 

ชั้นปีที ่4 (YLO 4) 
 YLO 4: เมื่อสิ้นสุดชั้นปีที่ 4 นักศึกษาสามารถบูรณาการความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การพัฒนาซอฟต์แวร์ เพื่อสร้างสรรค์ผลงานเชิงวิชาชีพหรือโครงงานวิจัยที่ผ่านกระบวนการวิเคราะห์  
ออกแบบ พัฒนา และทดสอบระบบอย่างเป็นลำดับขั้นตอน โดยเชื่อมโยงกับความต้องการทางธุรกิจหรือ
นวัตกรรมดิจิทัลได้จริงแสดงสมรรถนะในการใช้เครื่องมือสมัยใหม่และการเรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อแก้ปัญหา
ทางเทคนิคที่ซับซ้อน มีทักษะการทำงานเป็นทีมและการสื่อสารอย่างมืออาชีพ โดยยึดมั่นในจรรยาบรรณ
วิชาชีพ ความซื่อสัตย์ เคารพสิทธิทางปัญญา ตลอดจนแสดงออกถึงความรับผิดชอบ ความอดทน และความ
ใฝ่รู้ในการส่งมอบผลงานที่มีคุณภาพ 
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องค์ประกอบที่ 3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 

 
 หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี 
  1  จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร             120 หน่วยกิต 
  2  โครงสร้างหลักสูตร    
   1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  27 หน่วยกิต 
   สมรรถนะด้านภาษาและการสื่อสาร เรียนไม่น้อยกว่า  12 หน่วยกิต 
   - รายวิชาภาษาไทย เรียนไม่น้อยกว่า  3 หน่วยกิต 
   - รายวิชาภาษาต่างประเทศ เรียนไม่น้อยกว่า  9 หน่วยกิต 
   สมรรถนะด้านสังคมและความเป็นมนุษย์  เรียนไม่น้อยกว่า  3 หน่วยกิต 
   สมรรถนะด้านการคิดคำนวณ การใช้เหตุผล 

และใช้เทคโนโลยี 
เรียนไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

   สมรรถนะด้านการเป็นผู้ประกอบการ เรียนไม่น้อยกว่า  3 หน่วยกิต 
   สมรรถนะด้านการทำงานและการเรียนรู้ตลอดชีวิต เรียนไม่น้อยกว่า  3 หน่วยกิต 
   2) หมวดวิชาเฉพาะ  87 หน่วยกิต 
       - วิชาแกน  15 หน่วยกิต 
       - วิชาเฉพาะด้าน  60 หน่วยกิต 
       - วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  12 หน่วยกิต 
   3) หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต 
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3. รายวิชาในหลักสูตร 
3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                 27 หน่วยกิต 

  หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

 สมรรถนะด้านภาษาและการสื่อสาร  เรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 

- รายวิชาภาษาไทย เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

    โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้    
10700101 ภาษาไทยเพ่ือการนำเสนอ 

  
3 (2-2-5) 

 Thai Language for Presentation 
  

 

10700102 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
  

3 (2-2-5) 
 Thai Language for Communication 

   
- รายวิชาภาษาต่างประเทศ เรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 

    โดยเรียนรายวิชาในระดับ A2 จำนวน 1 รายวิชาต่อไปนี้ 
   

10700104 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 
  

3 (2-2-5) 
 English for Everyday Life 

   
    และเลือกเรียน 2 รายวิชาจากรายวิชาในระดับ B1 ดังต่อไปนี้    

10700105 ภาษาอังกฤษเบื้องต้นสำหรับธุรกิจกิจและสตาร์ทอัพ   3 (2-2-5) 

 Basic English for Business Startups    

10700106 ภาษาอังกฤษผ่านวัฒนธรรมป๊อป    3 (2-2-5) 

 English through Pop Culture    

10700108 สมาร์ตทอล์ก   3 (2-2-5) 

 Smart Talk    

สมรรถนะด้านสังคมและความเป็นมนุษย์ เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

    โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้    
10100201 เกษตรศิลป์    3 (3-0-6) 

 Agricultural art    

10100202 วิถีเกษตรกับสุนทรียภาพในชีวิตประจำวัน   3 (3-0-6) 

 Agri-Aesthetics and Everyday Life    
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 หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

สมรรถนะด้านการคิดคำนวณ การใช้เหตุผล และการใช้
เทคโนโลยี 

เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้    

10300301 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล   3 (2-2-5) 

 Living in Digital Society    

10300302 การตัดสินใจอย่างชาญฉลาดในศตวรรษที่ 21   3 (3-0-6) 

 Intelligent Decision-Making in the 21st Century    

สมรรถนะด้านการเป็นผู้ประกอบการ เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้    

10200401 การตลาดบนสมาร์ตโฟน   3 (2-2-5) 

 Marketing on Smartphone    

10200402 การเป็นผู้ประกอบการ    3 (2-2-5) 

 Entrepreneurship    

สมรรถนะด้านการทำงานและการเรียนรู้ตลอดชีวิต เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้    

10300503 โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการศึกษาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต   3 (2-2-5) 

 
Application Software for Education and Lifelong 
Learning   
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 หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 3.2 หมวดวิชาเฉพาะ                                    87 หน่วยกิต 
      - วิชาแกน 15 หน่วยกิต 

10355209 หลักสถิติ  3 (3–0–6) 
 Principles of Statistics   
10355101 คณิตศาสตร์ขั้นพ้ืนฐาน  3 (3–0–6) 
 Foundation of Mathematics   
10355114 ตรรกศาสตร์เชิงคณิตศาสตร์เบื้องต้น  3 (3–0–6) 
 Introduction to Mathematical Logic   
10306102 ตรรกะและเทคนิคการเขียนโปรแกรม  3 (2–3–5) 
 Programming Logic and Techniques   
10306103 หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  3 (2–3–5) 
 Fundamentals of Programming   

      - วิชาเฉพาะด้าน 60 หน่วยกิต 
10306105 การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้และประสบการณ์ผู้ใช้  3 (2–3–5) 
 User Interface and User Experience Design   
10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ  3 (2–3–5) 
 Object Oriented Concepts   
10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุข้ันสูง  3 (2–3–5) 
 Advanced Object-Oriented Programming   
10306215 การโปรแกรมฝั่ง Frontend  3 (2–3–5) 
 Frontend Programming   
10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์  3 (2–3–5) 
 Software Testing   
10306232 ระบบฐานข้อมูล  3 (2–3–5) 
 Database System   
10306233 การโปรแกรมฐานข้อมูล  3 (2–3–5) 
 Database Programming   
10306242 พ้ืนฐานระบบเครือข่ายและความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร์  3 (2–3–5) 
 Fundamentals of Networking and Cybersecurity   
10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend  3 (2–3–5) 
 Backend Programming   
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 หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
10306321 การวิเคราะห์และออกแบบสมัยใหม่  3 (3–0–6) 
 Modern System Analysis and Design   
10306343 การจัดการโครงสร้างพ้ืนฐานและการส่งมอบซอฟต์แวร์

อย่างต่อเนื่อง 
 3 (2–3–5) 

 Infrastructure Management and Continuous 
Delivery 

  

10306344 โครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์  3 (2–3–5) 
 Software Project with Agile   
10306345 ความมั่นคงปลอดภัยของซอฟต์แวร์และเว็บแอปพลิเคชัน  3 (2–3–5) 

 Software and Web Security   
10306353 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ  3 (2–2–5) 
 Digital Innovation Startup   
10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  3 (1–4–4) 
 Mini-Project in Information Technology   
10306404 การสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ  3 (3–0–6) 
 Information Technology Professional 

Communication 
  

10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือบริการสังคม  3 (1–4–4) 
 Information Technology for Social Services   
10306496 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ  3 (1–4–4) 
 Project in Information Technology   
    

 เลือก 1 รายวิชาจากรายวิชาต่อไปนี้   

10306497 สหกิจศึกษา หรือ 6 (ปฏิบตัิไม่น้อย
กว่า 16 สัปดาห์) 

 Co-Operative Education 
10306498 การเรียนรู้อิสระ หรือ 6 (ปฏิบตัิไม่น้อย

กว่า 16 สัปดาห์) 
 Independent Study 
10306499 การศึกษา หรือ ฝึกงาน หรือ ฝึกอบรมต่างประเทศ  6 (ปฏิบตัิไม่น้อย

กว่า 16 สัปดาห์) 
 Overseas Study, Training or Internship 
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 - วิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 12 หน่วยกิต 
 เลือก 4 รายวิชาจากรายวิชาต่อไปนี้   

 หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
10306234 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการเงินและการบัญชี  3 (3-0-6) 

 Information Technology for Finance and Accounting  
10306316 การโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  3 (2-3-5) 

 Mobile Programming   
10306324 การทดสอบซอฟต์แวร์ขั้นสูง  3 (2-3-5) 

 Advanced Software Testing   
10306325 การทดสอบ API และสมรรถนะระบบ  3 (2-3-5) 

 API and Performance Testing   
10306335 วิทยาการข้อมูลสำหรับธุรกิจ  3 (2-3-5) 

 Data Science for Business   
10306336 ระบบฐานข้อมูล NoSQL  3 (2-3-5) 

 NoSQL database system   
10306351 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับนักพัฒนาซอฟต์แวร์  3 (2-3-5) 

 AI for Developers   
10306352 การประมวลผลแบบคลาวด์สำหรับนักพัฒนาซอฟต์แวร์  3 (2-3-5)   

 Cloud Computing for Software Development   
10306393 การศึกษาหัวข้อสนใจด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  3 (2-3-5) 

 Selected Topic in Information Technology   
    

 3.3 หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
 

หมายเหตุ : หมวดวิชาเลือกเสรีสามารถเลือกเรียนได้จากรายวิชาที่มหาวิทยาลัยกำหนด หรือ รายวิชา

รหัส xxx99xxx 
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เกณฑ์การกำหนดรหัสวิชาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การกำหนดรหัสวิชา ให้ประกอบไปด้วยตัวเลข 8 หลัก โดยมีหลักเกณฑ์และรายละเอียด  ดังนี้ 
1) หลักท่ี 1  หมายถึง หลักสูตร 
1 หมายถึง หลักสูตร ปริญญาบัณฑิต 
2 หมายถึง หลักสูตร ปริญญามหาบัณฑิต  
3 หมายถึง หลักสูตร ปริญญาดุษฎีบัณฑิต 
4 หมายถึง หลักสูตร ประกาศนียบัตรบัณฑิต 
5 หมายถึง หลักสูตร ประกาศนียบัตรบัณฑิตข้ันสูง 
6 หมายถึง หลักสูตรระยะสั้น 
9 หมายถึง รายวิชาหมวดเลือกเสรี 
 

2) หลักท่ี 2 และ 3 หมายถึง คณะ/วิทยาลัย 
00 หมายถึง มหาวิทยาลัยแม่โจ้ (มจ) 
01 หมายถึง คณะผลิตกรรมการเกษตร 
02 หมายถึง คณะบริหารธุรกิจ 
03 หมายถึง คณะวิทยาศาสตร์ 
04 หมายถึง คณะวิศวกรรมและอุตสาหกรรมเกษตร 
05 หมายถึง คณะเศรษฐศาสตร์ 
06 หมายถึง คณะพัฒนาการท่องเที่ยว 
07 หมายถึง คณะศิลปศาสตร์ 
08 หมายถึง คณะสารสนเทศและการสื่อสาร 
09 หมายถึง คณะเทคโนโลยีการประมงและทรัพยากรทางน้ำ 
10 หมายถึง คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบสิ่งแวดล้อม 
11 หมายถึง คณะสัตวศาสตร์และเทคโนโลยี 
12 หมายถึง มหาวิทยาลัยแม่โจ้ - แพร่ เฉลิมพระเกียรติ 
13 หมายถึง มหาวิทยาลัยแม่โจ้ - ชุมพร 
14 หมายถึง วิทยาลัยบริหารศาสตร์ 
15 หมายถึง วิทยาลัยพลังงานทดแทน 
16 หมายถึง วิทยาลัยนานาชาติ 
17 หมายถึง คณะพยาบาลศาสตร์ 
18 หมายถึง คณะสัตวแพทยศาสตร์ 
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3) หลักท่ี 4 และ 5 แบ่งเป็น 2 กรณี ดังนี้ 
กรณีที ่1 กลุ่มหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หรือ หมวดวิชาเลือกเสรี  
00 หมายถึง รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
55 หมายถึง รายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี  
99 หมายถึง รายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี  
กรณีที ่2 กลุ่มวิชาในหลักสูตร  
หลักท่ี 4 และ 5 หมายถึง สาขาวิชา 
04 หมายถึง สาขาวิชาสถิติและการจัดการสารสนเทศ 
05 หมายถึง สาขาวิชาคณิตศาสตร์ 
06 หมายถึง สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4) หลักท่ี 6 7  และ 8  แบ่งเป็น 2 กรณี ดังนี้ 
กรณีที ่1 กลุ่มหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หรือ หมวดวิชาเลือกเสรี 

     หลักท่ี 6 กำหนดเป็นสมรรถนะแต่ละด้าน ดังนี้ 
 1  หมายถึง หมวดวิชาศึกษาทั่วไป สมรรถนะด้านสังคมและความเป็นมนุษย์ 

2  หมายถึง หมวดวิชาศึกษาทั่วไป สมรรถนะด้านภาษาและการสื่อสาร 
3  หมายถึง หมวดวิชาศึกษาทั่วไป สมรรถนะด้านการคิดคำนวณ การใช้เหตุผล และใช้
เทคโนโลยี 
4 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาทั่วไป สมรรถนะด้านการเป็นผู้ประกอบการ 
5 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาทั่วไป สมรรถนะด้านการทำงานและการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 
หลักท่ี  7 และ 8 หมายถึง ลำดับรายวิชาในสมรรถนะนั้น ๆ 
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กรณีที ่2 รายวิชาในหลักสูตร   
  หลักท่ี 6 แสดงถึง  ระดับของรายวิชาของชั้นปีที่ควรศึกษา 

1    หมายถึง รายวิชาในระดับปีที่ 1 
2    หมายถึง รายวิชาในระดับปีที่ 2 
3    หมายถึง รายวิชาในระดับปีที่ 3 
4    หมายถึง รายวิชาในระดับปีที่ 4 

 
หลักท่ี 7 แสดงถึง อนุกรมในหมวดหมู่ของสาขาวิชา 
0    หมายถึง หมวดวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1    หมายถึง หมวดวิชาการพัฒนาโปรแกรม/ซอฟต์แวร์ 
2    หมายถึง หมวดวิชาการวิเคราะห์ ออกแบบและการทดสอบซอฟต์แวร์ 
3    หมายถึง หมวดวิชาระบบฐานข้อมูลและสารสนเทศทางธุรกิจ 
4    หมายถึง หมวดวิชาระบบเครือข่ายและการบริหารจัดการ 
5    หมายถึง หมวดวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี 
9    หมายถึง หมวดวิชาโครงงานและประสบการณ์ภาคสนาม 

 
หลักท่ี 8 แสดงถึง ลำดับที่ของวิชาในหมวดหมู่ 

  
 



31 
 

ปรับปรุงโดยสำนักบริหารและพัฒนาวิชาการ เสนอคณะกรรมการด้านวิชาการ การประชุมคร้ังที่ 10/2568 วันที่ 15 ตุลาคม 2568 

OBE2-MJU 

4. แผนการศึกษา 
ปีท่ี  1 / ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

10300301 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สมรรถนะด้าน
การคิดคำนวณ การใช้เหตุผลและใช้
เทคโนโลยี วิชาที่ 1 การใช้ชีวติในสังคม
ดิจิทัล 

3 2 2 5 

10355101 คณิตศาสตร์ขั้นพ้ืนฐาน 3 3 0 6 

10306102 ตรรกะและเทคนิคการเขียนโปรแกรม 3 2 3 5 
10700102 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สมรรถนะด้าน

ภาษาและการสื่อสาร รายวิชาภาษาไทย 
วิชาที่ 1 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 

3 2 2 5 

10700104 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สมรรถนะด้าน
ภาษาและการสื่อสาร รายวิชา
ภาษาต่างประเทศ วิชาที่ 1 
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 

3 2 2 5 

1010020x หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สมรรถนะด้าน
สังคมและความเป็นมนุษย์ วิชาที่ 1 

3 3 0 6 

รวม 18 14 9 32 
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ปีท่ี  1 / ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
10300302 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป สมรรถนะด้าน

การคิดคำนวณ การใช้เหตุผลและใช้
เทคโนโลยี วิชาที่ 2 การตัดสินใจอย่าง
ชาญฉลาดในศตวรรษที่ 21 

3 3 0 6 

10200401 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สมรรถนะด้าน
การเป็นผู้ประกอบการ วิชาที่ 1
การตลาดบนสมาร์ตโฟน 

3 2 2 5 

10300503 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สมรรถนะด้าน
การทำงานและการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
วิชาที่ 1 โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อ
การศึกษาเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

3 2 2 5 

10355114 ตรรกศาสตร์เชิงคณิตศาสตร์เบื้องต้น 3 3 0 6 

10306103 หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3 2 3 5 

10306105 การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้และ
ประสบการณ์ผู้ใช้ 

3 2 3 5 

รวม 18 13 13 31 
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ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

10700108 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สมรรถนะด้าน
ภาษาและการสื่อสาร รายวิชา
ภาษาต่างประเทศ วิชาที่ 2 
สมาร์ตทอล์ก 

3 2 2 5 

10355209 หลักสถิติ 3 3 0 6 
10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ 3 2 3 5 

10306232 ระบบฐานข้อมูล 3 2 3 5 

10306242 
พ้ืนฐานระบบเครือข่ายและความ
มั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 

3 2 3 5 

  ...... กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพฯ ว ิชาที ่1 3 ...... ...... ...... 
รวม 18 ...... ...... ...... 

 
ปีท่ี  2 / ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุข้ันสูง 3 2 3 5 

10306215 การโปรแกรมฝั่ง Frontend 3 2 3 5 
10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์ 3 2 3 5 

10306233 การโปรแกรมฐานข้อมูล 3 2 3 5 

10700105 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป สมรรถนะด้าน
ภาษาและการสื่อสาร รายวิชา
ภาษาต่างประเทศ วิชาที่ 3  
ภาษาอังกฤษเบื้องต้นสำหรับธุรกิจ
และสตาร์ทอัพ 

3 2 2 5 

...... วิชาเลือกเสรี วิชาที่ 1 3 ...... ...... ...... 

รวม 18 ...... ...... ...... 
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ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend 3 2 3 5 
10306353 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ 3 2 2 5 

10306343 
การจัดการโครงสร้างพ้ืนฐานและ 
การส่งมอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื่อง 

3 2 3 5 

10306344 โครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์ 3 2 3 5 

 ...... กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพฯ ว ิชาที ่2 3 ...... ...... ...... 
...... วิชาเลือกเสรี วิชาที่ 2 3 ...... ...... ...... 

รวม 18 ...... ...... ...... 

 
ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
หน่วย
กิต 

บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

10306321 การวิเคราะห์และออกแบบสมัยใหม่ 3 3 0 6 

10306396 
โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 1 4 4 

10306345 ความมั่นคงปลอดภัยของซอฟต์แวร์ 
และเว็บแอปพลิเคชัน 

3 
...... ...... ...... 

...... กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพฯ ว ิชาที ่3 3 ...... ...... ...... 

...... กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพฯ ว ิชาที ่4 3 ...... ...... ...... 

รวม 15 ...... ...... ...... 
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ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

10306404 การสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 3 0 6 

10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือบริการสังคม 3 1 4 4 
10306496 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 1 4 4 

รวม 9 5 8 14 
 

 
ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต บรรยาย ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

10306497 สหกิจศึกษา  หรือ 6 - ปฏิบัติ
ไม่น้อย
กว่า 16 
สัปดาห์ 

- 

10306498 การเรียนรู้อิสระ  หรือ 6 - - 
10306499 การศึกษา หรือ ฝึกงาน หรือ ฝึกอบรม

ต่างประเทศ 
6 - - 

รวม 6 ปฏิบัติไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ 

 
 



36 
 

ปรับปรุงโดยสำนักบริหารและพัฒนาวิชาการ เสนอคณะกรรมการด้านวิชาการ การประชุมคร้ังที่ 10/2568 วันที่ 15 ตุลาคม 2568 

OBE2-MJU 

5. คำอธิบายรายวิชา 
คำอธิบายรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2570 

1. สมรรถนะด้านภาษาและการสื่อสาร 
10700101 ภาษาไทยเพื่อการนำเสนอ 3 (2-2-5) 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี  
 การใช้ภาษาไทยเพื่อสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ  ทักษะภาษาไทยด้านการฟัง พูด อ่าน และ
เขียน เพื่อนำเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพในการทำงานและการดำเนินชีวิต  สื่อดิจิทัลเพื่อการนำเสนอ
อย่างเหมาะสมและมีจริยธรรมในการสื่อสาร 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10700101 Thai Language for Presentation 3 (2-2-5) 
 Prerequisite : None  
 This course covers the principles of Thai language use for communication in 
various contexts. Listening, speaking, reading, and writing skills to communicate and 
present effectively in professional and daily life. The ethical and appropriate use of digital 
media for communication. 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
GELO 2 ใช้ภาษาไทยและภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร
และการนำเสนอที่เหมาะสมในการทำงานและ
ชีวิตประจำวัน  

CLO 1 ใช้ภาษาไทยเพื่อสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้
อย่างถูกต้อง 
CLO 2 นักศึกษาสามารถสืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการ
การเกษตรในมิติของการตอบสนองความรู้สึกและสุนทรีย์ 
และ ออกแบบผลงานด้านการเกษตรที่ก่อให้เกิดความ
สุนทรีย์ในการใช้ชีวิตได ้

GELO 5 ใช้ทักษะการรู้เท่าทันสื่อและพลเมืองดิจิทัลใน
การดำรงชีวิต 

CLO 3 สามารถใช้สื่อดิจิทัลเพื่อการนำเสนออย่าง
เหมาะสมและมจีริยธรรมในการสือ่สาร 

GELO 6 ปฏิบัติตาม กฎระเบียบของสังคมและจริยธรรม
ในการทำงานและการดำเนินชีวิต  

CLO 4 ใช้ภาษาไทยในการทำงานและการดำเนินชีวิต โดย
ปฏิบัติตามกฎระเบยีบของสังคมและจริยธรรม 

GELO 7 แสดง ออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการ
ทำงานและการอยูร่่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย  

CLO 5 ใช้ภาษาไทยเพื่อสร้างความเข้าใจอันดีในการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่นในสังคมทีม่ีความหลากหลาย 
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10700102 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี 

 ความสำคัญของภาษาไทย การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารให้เหมาะสมกับสถานการณ์ต่าง ๆ  
การฟังเพื่อสรุปความ การพูดนำเสนอหน้าชั้นเรียนและพูดผ่านสื่อ การอ่านสรุปความ การเขียนย่อหน้า
และเขียนให้ความรู้หรือแสดงความคิดเห็น และการรับสารด้วยการฟังละการอ่านอย่างรู้เท่าทันสื่อ 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10700102 Thai Language for Communication  3 (2-2-5) 

Prerequisite : None 
 The significance of the Thai language; the use of Thai language for effective 
communication in various situations; listening for summarization; classroom presentation 
skills and media-based speaking; reading for comprehension and summarization; 
paragraph writing and informative or opinion-based writing; critical listening and reading 
skills for media literacy. 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
GELO 2 ใช้ภาษาไทยและภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารและ
การนำเสนอที่เหมาะสมในการทำงานและชีวิตประจำวัน  

CLO 1 สรุปความจากการฟังและการอ่านสารประเภท
ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันได ้
CLO 2 เขียนย่อหน้าได้ถูกต้องตามลักษณะย่อหน้าที่ด ี
CLO 3 เขียนให้ความรูห้รือแสดงความคิดเห็นผ่านสื่อ
สมัยใหมโ่ดยใช้ภาษาไทยท่ีถูกต้อง 
CLO 4 พูดนำเสนอหน้าช้ันเรียนและผา่นสื่อโดยใช้
ภาษาไทยท่ีถูกต้อง 

GELO 5 ใช้ทักษะการรู้เท่าทันสื่อ และพลเมืองดิจิทัลในการ
ดำรงชีวิต  

CLO 5 รับสารจากฟังและอ่านไดอ้ย่างรู้เท่าทันสื่อ 

GELO 6 ปฏิบัติตาม กฎระเบียบของสังคมและจริยธรรมใน
การทำงานและการดำเนินชีวิต  

CLO 6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบในการเรียนรู้ด้วย
ตนเองและการมสี่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ ในช้ันเรียน 

GELO 7 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการทำงาน
และการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย  

CLO 7 ใช้ภาษาไทยเพื่อสร้างความเข้าใจอันดีในการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่นในสังคมทีม่ีความหลากหลาย 
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รายวิชาภาษาต่างประเทศระดับ  A2  

โดยเลือกจากรายวิชาในระดับ A2 ดังต่อไปนี้ 

10700104 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน  3 (2-2-5) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี 

 การฟัง พูด อ่าน เขียน คำศัพท ์ไวยากรณ์พ้ืนฐาน การสื่อสารในชีวิตประจำวัน การเรียนรู้
วัฒนธรรม และการนำเสนอโดยใช้ภาษาและเทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10700104 English for Everyday Life  3 (2-2-5) 

Prerequisite : None 
Listening, speaking, reading, and writing skills; basic vocabulary and grammar; 

everyday communication; cultural understanding; and presentation using language and 
technology ethically. 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(GELOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

GELO 2 ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและการนำเสนอ
ที่เหมาะสมในการทำงานและชีวิตประจำวัน 

CLO 1 แสดง (display) ความเขา้ใจคำศัพท์และประโยคภาษาอังกฤษเพือ่การ
สื่อสารในชีวิตประจำวันจากบทเรียนทีก่ำหนดให้ผ่านทักษะการพูดได้ 

CLO 2 แสดง (display) ความเขา้ใจเนื้อหาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจำวันผ่านทกัษะการฟังได้ 

CLO 3 แสดง (display) ความเขา้ใจไวยากรณ์ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจำวันจากบทเรียนทีก่ำหนดใหผ้่านทักษะการเขียนได้ 

CLO 4 แสดง (display) ความเขา้ใจเนื้อหาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจำวันผ่านทกัษะการอ่านได ้

GELO 5 ใช้ทักษะการรู้เท่าทันสื่อ และพลเมืองดิจิทัล ใน
การค้นหาข้อมูลและใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้และ
สื่อสารภาษาอังกฤษได้อย่างปลอดภัยและเหมาะสม 

CLO 5 แสดง (display) การเลือกใช้ข้อมูลจากสื่อดิจิทัลภาษาอังกฤษขั้น
พื้นฐานเพื่อการเรียนรู้และการสื่อสารผ่านการประกอบการนำเสนอภาระงานที่
กำหนดให้ได ้

GELO 6 ปฏิบัติตามกฎระเบยีบของสังคมและจริยธรรม
ในการใช้ภาษาอังกฤษและเทคโนโลยี ในการทำงานกลุ่ม
หรือการสื่อสารในชั้นเรียนและโลกออนไลน์ 

CLO 6 ปฏิบัติตาม (comply) หลกัจริยธรรมในการใช้ภาษาอังกฤษและ
เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้และการสือ่สารผ่านการประกอบการนำเสนอ
ภาระงานที่กำหนดให้ได ้

CLO 7 แสดงออก (follow) ถึงความรับผิดชอบต่อกฎระเบยีบและการอยู่
ร่วมกันในบริบทการเรียนรู้ที่เหมาะสมในชั้นเรียนและการทำงานกลุ่ม 

GELO 7 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพนัธ์ที่ดีในการใช้
ภาษาอังกฤษร่วมกับผู้อื่นในสังคมที่มีความหลากหลาย 

CLO 8 มีส่วนรว่ม (participate) และชว่ยเหลือ (assist) เพื่อนในการทำงาน
กลุ่ม (งานวิดีโอกลุ่ม) โดยใช้ภาษาอังกฤษในสังคมที่มีความหลากหลาย 

 

  



39 
 

ปรับปรุงโดยสำนักบริหารและพัฒนาวิชาการ เสนอคณะกรรมการด้านวิชาการ การประชุมคร้ังที่ 10/2568 วันที่ 15 ตุลาคม 2568 

OBE2-MJU 

โดยเลือกจากรายวิชาในระดับ B1 ดังต่อไปนี้ 
10700105 ภาษาอังกฤษเบื้องต้นสำหรับธุรกิจและสตาร์ตอัป 3 (2-2-5) 

วิชาบังคับก่อน : 10700104 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 
 คำศัพท์ภาษาอังกฤษธุรกิจเบื้องต้น ไวยากรณ์ บทสนทนาและสำนวนเกี่ยวกับการทำธุรกิจ 
จริยธรรมในการทำธุรกิจ ทักษะการพูดเพ่ือนำเสนองานทางธุรกิจเพ่ือทำธุรกิจและสตาร์ตอัป  

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10700105 Basic English for Business Startups 3 (2-2-5) 

Prerequisite : 10700104 English for Everyday Life 
 Basic business English vocabulary, grammar, business conversation, expression and 
idioms, business ethics, oral business presentation skills for business and startups 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
GELO 2 ใช้ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
และการนำเสนอที่เหมาะสมในการทำงานและ
ชีวิตประจำวัน 

CLO 1 จดจำคำศัพท์ ไวยากรณ์ สำนวน ในระดับพื้นฐาน
ในการสื่อสารสำหรับธุรกจิและสตาร์ตอัปได ้

CLO 2 เลือกใช้คำศัพท์ ไวยากรณ ์สำนวนที่ได้เรียนใน
รายวิชาตามสถานการณ์ที่กำหนดได ้

CLO 4 จับใจความสำคัญของการฟังที่เกี่ยวข้องกับธุรกิจ
และสตารต์อัป 

GELO 5 ใช้ ทักษะการรู้เท่าทันสื่อ และพลเมืองดิจิทัลใน
การดำรงชีวิต 

CLO 3 นำเสนอสินค้าและบริการของตนเป็น
ภาษาอังกฤษโดยมีการนำเทคโนโลยีมาช่วยการนำเสนอได้
อย่างเหมาะสม 

GELO 6 ปฏิบัติตาม กฎระเบียบของสังคมและจริยธรรม
ในการทำงานและการดำเนินชีวิต 

CLO 5 อภิปรายและยกตัวอย่าง ประเด็นด้านจริยธรรม
ทางธุรกิจที่พบได้บ่อย โดยใช้ภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจที่
เหมาะสม 

GELO 7 แสดง ออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการ
ทำงานและการอยูร่่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย 

CLO 6 แสดงความรับผดิชอบในงานกลุ่มและมมีนุษย
สัมพันธ์ที่ดีในการทำงาน 
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10700106 ภาษาอังกฤษผ่านวัฒนธรรมป๊อป  3 (2-2-5) 
วิชาบังคับก่อน : 10700104 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 

 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อวัฒนธรรมร่วมสมัย (Pop Culture) เช่น เพลง ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ 
โซเชียลมีเดีย และเนื้อหาดิจิทัล พัฒนาทักษะฟัง พูด อ่าน เขียน และคิดวิเคราะห์ สื่อสารและแสดงความ
คิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ในประเด็นทางสังคมและวัฒนธรรมร่วมสมัย ภาษาอังกฤษในบริบทที่หลากหลาย
ผ่านกิจกรรมกลุ่ม อภิปราย สร้างสื่อ และนำเสนอ จริยธรรมของพลเมืองดิจิทัล และความเคารพต่อความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10700106 English through Pop Culture 3 (2-2-5) 

Prerequisite : 10700104 English for Everyday Life 
  English through contemporary popular culture such as songs, films, television 
series, social media, and digital content; development of listening, speaking, reading, 
writing, and critical thinking skills; creative communication and expression of opinions on 
contemporary social and cultural issues; English in various contexts through group 
activities, discussions, media production, and presentations; digital citizenship ethics and 
respect for cultural diversity. 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา (CLOs) 

GELO 2 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการสื ่อสาร
และการนำ เสนอท ี ่ เหมาะสมในการทำงานและ
ชีวิตประจำวัน  

CLO 1 สื่อสารภาษาอังกฤษอย่างเหมาะสม โดยใช้บริบทจากสื่อบันเทิง เช่น 
เพลง ภาพยนตร์ และสื่อสังคมออนไลน์ ผ่านการฝึกฝนทักษะการฟัง การพูด 
การอ่าน และการเขียน 

CLO 2 แสดงความเห็นเกี่ยวกับประเด็นทางสังคมและวัฒนธรรมจากสื่อป๊อปได้
อย่างมีวิจารณญาณ 

GELO 5 ใช้ทักษะการรู้เท่าทันสื่อ และพลเมืองดิจิทัลใน
การดำรงชีวิต  

CLO 3 ใช้เทคโนโลยีและเครื ่องมือดิจิทัลที ่หลากหลาย เพื่อสร้างสรรค์งาน
นำเสนอเนื้อหาภาษาอังกฤษ ทั้งในรูปแบบสื่อมัลติมีเดีย อินโฟกราฟิก และสื่อ
การเรียนรู้ดิจิทัลอื่น ๆ อย่างสร้างสรรค์ 

CLO 5 ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดิจิทัลอย่างรับผิดชอบเมื่อใช้และแบ่งปันเนื้อหา
สื่อ 

GELO 6 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของสังคมและจริยธรรม
ในการทำงานและการดำเนินชีวิต  

CLO 5 ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดิจิทัลอย่างรับผิดชอบเมื่อใช้และแบ่งปันเนื้อหา
สื่อ 

GELO 7 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที ่ดีในการ
ทำงานและการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย  

CLO 4 แสดงออกถึงการให้เกียรติความหลากหลายทางความคิดและวัฒนธรรม
ในการเรียนรู้ร่วมกับผู้อื่น 

GELO 2 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการสื ่อสาร
และการนำ เสนอท ี ่ เหมาะสมในการทำงานและ
ชีวิตประจำวัน  

CLO 1 สื่อสารภาษาอังกฤษอย่างเหมาะสม โดยใช้บริบทจากสื่อบันเทิง เช่น 
เพลง ภาพยนตร์ และสื่อสังคมออนไลน์ ผ่านการฝึกฝนทักษะการฟัง การพูด 
การอ่าน และการเขียน  
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10700108 สมาร์ตทอล์ก  3 (2-2-5) 
วิชาบังคับก่อน : 10700104 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 

 คำศัพท ์สำนวนและไวยากรณ์ภาษาอังกฤษที่เก่ียวข้องกับการทำงาน การเรียน สิ่งแวดล้อม และ
การท่องเที่ยว โดยมุ่งเน้นการเพ่ิมพูนทักษะการสื่อสารในชีวิตประจำวันด้วยการฝึกฟังและพูด 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10700108 Smart Talk 3 (2-2-5) 

Prerequisite : 10700104 English for Everyday Life 
 Essential vocabulary, expressions, and grammar related to work, study, 
environment, and travel with a focus on enhancing communication skills in everyday 
situations through listening and speaking practices.  

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
GELO2 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและ
การนำเสนอที่เหมาะสมในการทำงานและชีวิตประจำวัน   

CLO 1 เลือกใช้ศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ที่เหมาะสม
เพื่อสนทนาภาษาอังกฤษเกี่ยวกับชีวิตประจำวัน 
CLO 2 เลือกใช้ศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ที่เหมาะสม
เพื่อสนทนาภาษาอังกฤษเกี่ยวกับการท่องเที่ยว 
CLO 3 เลือกใช้ศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ที่เหมาะสม
เพื่อสนทนาภาษาอังกฤษเกี่ยวกับการเรยีนและการ
ทำงาน 
CLO 4 เลือกใช้ศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ที่เหมาะสม
เพื่อสนทนาภาษาอังกฤษเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม 

GELO5 ใช้ทักษะการรู้เท่าทันสื่อ และพลเมืองดิจิทัลในการ
ดำรงชีวิต  

CLO 5 เลือกใช้บทสนทนาในสื่ออเิล็กทรอนิกสเ์พื่อ
แสดงบทบาทสมมุติและพัฒนาทักษะการใช้
ภาษาอังกฤษโดยคำนึงถึงความเหมาะสมด้านเนื้อหา 

GELO6 ปฏิบัติตาม กฎระเบียบของสังคมและจริยธรรมใน
การทำงานและการดำเนินชีวิต  

CLO 6 แสดงการมีส่วนร่วมในช้ันเรียนและรับผิดชอบ
งานกลุ่ม 

GELO7 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการทำงาน
และการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย  

CLO 7 แสดงความเป็นผู้นำและรบัฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่น 
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2. สมรรถนะด้านสังคมและความเป็นมนุษย์ 
 

10100201 เกษตรศิลป์  3 (3-0-6) 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
 แนวคิด ของการนำความรู ้ทางวิทยาศาสตร์เกษตรมาบูรณาการกับศิลปะศาสตร์ เพื ่อทำ
การเกษตรทำการเกษตรเพื่อสร้างความสุขในชีวิตประจำวัน  การบริโภค และสามารถต่อยอดสู่การ
ประกอบอาชีพ โดยอาศัยความหลากหลายของพืชพรรณ และทักษะทางการเกษตร มาสร้างสรรค์เป็น
ศิลปะในเรือกสวนไร่นา ซึ่งส่งผลดีต่อคุณภาพชีวิต ตลอดจนความคิดสร้างสรรค์ใหม่ ๆ สำหรับสร้างมูลค่า
ของพ้ืนที่และผลผลิตเกษตร 

(บรรยาย 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 0 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 6 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10100201 Agricultural art 3 (3-0-6) 
 Prerequisite : None  
 The concept of integration of agricultural science and art to create happiness in 
daily life consumption and further occupation. Using the diversity of plants and 
agricultural practices create art in the fields and orchards, which has a positive effect on 
the quality of life, as well as new creativity for creating value for the area and agricultural 
products. 

(Lecture 3 hours, Practice 0 hour, Self Study 6 hours/week) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

GELO 1 อธิบายความสมัพันธ์ของเศรษฐกิจ การเมือง 
สังคม มนุษย์และสิ่งแวดล้อมท่ีส่งผลต่อการดำเนินชีวิต 

CLO 1 นักศึกษาสามารถอธิบายทฤษฎีและ ประวัติความ
เป็นมาด้านการเกษตรและศิลปะ และนำกรอบแนวคดิด้าน
วิทยาศาสตร์เกษตรผสานกับศลิปะ มาประยุกต์ใช้ในการใช้
ชีวิตประจำวัน อย่างมสีำนักต่อเศรษฐกิจ สังคมและ
สิ่งแวดล้อม 

GELO 5 ใช้ทักษะการรู้เท่าทันสื่อ และพลเมืองดิจิทัลใน
การดำรงชีวิต 
 

CLO 2 นักศึกษาสามารถสืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการ
การเกษตรในมิติของการตอบสนองความรู้สึกและสุนทรีย์ 
และ ออกแบบผลงานด้านการเกษตรที่ก่อให้เกิดความ
สุนทรีย์ในการใช้ชีวิตได ้

GELO 6 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของสังคมและจริยธรรม
ในการทำงานและการดำเนินชีวิต  

CLO 3 นักศึกษาสามารถนำผลงานศิลปะการเกษตรที่
ออกแบบมาใช้ประโยชน์ในการดำรงค์ชีวิตอย่างมีความสุข
และมีคณุภาพ รวมทั้งเกิดแนวคดิของการนำมาต่อยอด
การประกอบอาชีพได ้

GELO 7 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการ
ทำงานและการอยูร่่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย 

CLO 1 นักศึกษาสามารถอธิบายทฤษฎีและ ประวัติความ
เป็นมาด้านการเกษตรและศิลปะ และนำกรอบแนวคดิด้าน
วิทยาศาสตร์เกษตรผสานกับศลิปะ มาประยุกต์ใช้ในการใช้
ชีวิตประจำวัน อย่างมสีำนักต่อเศรษฐกิจ สังคมและ
สิ่งแวดล้อม 

GELO 9 แสดงออกถึงความมุ่งมั่นในการเรียนรู้ตลอดชีวิต
และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องในสภาวะการ
เปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อม เทคโนโลยี และแนวโนม้
เศรษฐกิจเกษตร 

CLO 1 นักศึกษาสามารถอธิบายทฤษฎีและ ประวัติความ
เป็นมาด้านการเกษตรและศิลปะ และนำกรอบแนวคดิด้าน
วิทยาศาสตร์เกษตรผสานกับศลิปะ มาประยุกต์ใช้ในการใช้
ชีวิตประจำวัน อย่างมสีำนักต่อเศรษฐกิจ สังคมและ
สิ่งแวดล้อม 
CLO 3 นักศึกษาสามารถนำผลงานศิลปะการเกษตรที่
ออกแบบมาใช้ประโยชน์ในการดำรงค์ชีวิตอย่างมีความสุข
และมีคณุภาพ รวมทั้งเกิดแนวคดิของการนำมาต่อยอด
การประกอบอาชีพได ้
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10100202 วิถีเกษตรกับสุนทรียภาพในชีวิตประจำวัน 3 (3-0-6) 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  
 ความหลากหลาย ถิ่นกำเนิด และคุณค่าของพืชไร่ ไม้ผล ผัก ไม้ดอก ไม้ประดับ และแมลงใน
ชีวิตประจำวัน ประโยชน์ โทษ ความเชื่อ และเรื่องเล่าทางวัฒนธรรมบนพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ การ
เลือกซื้อและใช้สินค้าเกษตรอย่างปลอดภัย เหมาะสม และมีสุนทรียภาพ การรู้เท่าทันสื่อและเป็น
พลเมืองดิจิทัลในการบริโภคสินค้าเกษตร การจัดการแมลงในบ้านอย่างเหมาะสมและคำนึงถึงสิ่งแวดล้อม 
ความสัมพันธ์พืชและแมลงกับวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม 

(บรรยาย 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 0 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 6 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10100202 Agri-Aesthetics and Everyday Life 3 (3-0-6) 
 Prerequisite : None  
  Diversity, origin, and value of field crops, fruits, vegetables, ornamental plants, 
and insects in everyday life, The benefits, harms, cultural beliefs, and traditional narratives 
related to plants and insects, grounded in scientific understanding. Principles of safe, 
appropriate, and aesthetic selection and use of agricultural products. Media literacy and 
digital citizenship in agricultural consumption. Environmentally conscious household 
insect management. Understanding the interrelationship between plants, insects, and 
human life, economy, society. 

(Lecture 3 hours, Practice 0 hour, Self Study 6 hours/week) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

GELO 1 อธิบายความสมัพันธ์ ของเศรษฐกิจ การเมือง 
สังคม มนุษย ์และสิ่งแวดล้อม ที่สง่ผลต่อการดำเนินชีวิต 

CLO 1 อธิบายความสมัพันธ์ของเศรษฐกิจ สังคม มนุษย ์
และสิ่งแวดล้อม ผ่านการเลือกซื้อและใช้สินค้า เกษตรใน
ชีวิตประจำวัน ได้แก่ ผัก ผลไม้ พืชไร่ ไมด้อก และไม้ 
ประดับ โดยคำนึงถึงคุณค่าเชิง วัฒนธรรม ความเชื่อ ความ
เหมาะสม กับบริบทของ ชีวิต และ สุนทรียภาพที่ก่อ ให้
เกิดความ รื่นรมย์ และคณุภาพ ชีวิตที่ดี อย่างสมดลุ 

CLO 2 อธิบายความสมัพันธ์ของมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม 
และสังคม ผ่านการเรยีนรู้ บทบาทของแมลงในชีวิต 
ประจำวันท้ังแมลง ที่มีประโยชน์ (เช่น แมลงกินได้ แมลง
ผสม เกสร แมลงสวยงาม) และแมลงรบกวน (เช่น ยุง 
แมลงสาบ ปลวก เห็บ หมดัฯ) โดยตระหนักถึงคุณค่า   
ทางเศรษฐกิจ สุขภาวะ ความปลอดภัย และความงาม ที่
เกิดจากการอยู่ร่วมกับสิ่งมีชีวิตเหล่านี้ อย่างเข้าใจ และ
กลมกลืน 

GELO 5 ใช้ทักษะการรู้เท่าทันสื่อ และพลเมืองดิจิทัลใน
การ ดำรงชีวิต 

CLO 3 ใช้ทักษะการรู้เท่าทันสื่อและเป็น พลเมือง ดิจิทัล
ในการวิเคราะห์และเลือกซื้อสินคา้เกษตรหรือผลิตภณัฑ์
จากแมลงในโลกออนไลน์ โดยคำนึงถึง ความถูก ต้อง 
ความงาม ความเหมาะสมกับบริบทชีวิต และคุณคา่ ทาง
วัฒนธรรม 

GELO 6 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของสังคมและจริยธรรม
ในการ ทำงานและการดำเนินชีวิต 

CLO 4 ปฏิบัติตนอยา่งมีจรยิธรรมและความรับผดิ ชอบต่อ
สังคม ในการเลือกซื้อ ใช้ หรือเผยแพร่ข้อมูล เกี่ยวกับ
สินค้าเกษตรและแมลงในชีวิตประจำวัน โดย เคารพต่อ
กฎระเบียบ สิทธิผู้อื่น และส่งเสรมิการ บรโิภคอย่างมี
สุนทรียภาพและความรับผิดชอบ 

GELO 7 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการ
ทำงาน และการอยูร่่วมกันในสังคมที่มี ความหลากหลาย 

CLO 5 มีมนุษยสมัพันธ์ที่ดีและสามารถอยู่ร่วมกัน ใน
สังคมที่หลากหลาย ผ่านการแลกเปลี่ยนมมุมอง 
ประสบการณ์ และวิถีการเลือกซื้อหรือใช้สินค้าเกษตร 
อย่างมีรสนิยม โดยสะท้อนถึงความเคารพในวัฒนธรรม 
ความเชื่อ และความงามในชีวิตของผู้อื่น 
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3. สมรรถนะด้านการคิดคำนวณ การใช้เหตุผล และใช้เทคโนโลยี 
 

10300301 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล 3 (2-2-5) 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี  
 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน การสืบค้นสารสนเทศ การรู้เท่าทันสื่อ การใช้งาน
เครือข่ายสังคมออนไลน์อย่างรับผิดชอบ การใช้ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ การแปลผลข้อมูล เพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจและแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล  กฎหมายดิจิทัล พ.ร.บ.คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 
(PDPA) ลิขสิทธิ์ ทรัพย์สินทางปัญญา เทคนิคการใช้งานเครื่องมือดิจิทัล Google Tools, Microsoft 
Tools เครื่องมือ AI เพ่ือการสื่อสาร การสร้างสรรค์งาน Infographic การรับรู้ผลกระทบจากสถานการณ์
ร่วมสมัย การตอบสนองต่อปรากฏการณ์ในสังคมดิจิทัลอย่างมีจริยธรรม การทำงานร่วมกับผู้อ่ืนในสังคม
ที่หลากหลาย 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10300301 Living in Digital Society 3 (2-2-5) 
 Prerequisite : None  

Use of information technology with literacy; information retrieval, media literacy, 
and responsible use of social networks. Use of analytical thinking skills and data 
interpretation for rational decision-making and problem-solving. Digital laws; Personal 
Data Protection Act (PDPA), copyright, and intellectual property. Techniques for using 
digital tools; Google Tools, Microsoft Tools, and AI tools for communication and 
Infographic creation. Awareness of impacts from contemporary situations; ethical 
responses to phenomena in the digital society, and collaboration with others in a diverse 
society 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

GELO 6 ปฏิบัติตาม กฎระเบียบของสังคมและจริยธรรม
ในการทำงานและการดำเนินชีวิต  

CLO 1 ประเมินความน่าเชื่อถือของสื่อออนไลน์และแสดง
การรู้เท่าทันสื่ออย่างมีจรยิธรรม 
CLO 3 อภิปรายผลกระทบของกฎหมายดิจิทัลและการ
คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลต่อการดำเนินชีวิตในสังคม
ออนไลน ์

GELO 3 ใช้ ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ เทคโนโลยี
สารสนเทศ และการแปลผลข้อมลู เพื่อการตัดสินใจในการ
พัฒนาการเกษตรทีย่ั่งยืน  

CLO 2 ใช้ทักษะการสืบค้นและอ้างอิงข้อมูลจากแหล่งท่ี
เชื่อถือได้เพื่อประกอบการตดัสินใจ 
CLO 4 ใช้เครื่องมือดิจิทัลในการจดัการข้อมลูและสื่อสาร
ในบริบทของการเรียนรู้และการทำงาน 

GELO 8 ประยุกต์ใช้ ความคดิสร้างสรรค์และทักษะการ
แก้ปัญหาเพื่อพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  

CLO 5 สร้างแนวทางการใช้เทคโนโลยดีิจิทัลและ AI เพื่อ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
CLO 7 สร้างสรรค์แนวทางการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนา
งานให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

GELO 7 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการ
ทำงานและการอยูร่่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย  

CLO 6 แสดงความสามารถในการทำงานร่วมกับผู้อื่นใน
สังคมที่หลากหลายผ่านการใช้เทคโนโลยสีนับสนุนการ
สื่อสาร 
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10300302 การตัดสินใจอย่างชาญฉลาดในศตวรรษที่ 21 3 (3-0-6) 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี  
 การคิดเชิงปริมาณและการแก้ปัญหาเชิงวิเคราะห์  กระบวนการตัดสินใจที ่ใช้ข้อมูลและ
สารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ การแปลงหน่วย อัตราส่วน และร้อยละในสถานการณ์จริง วิเคราะห์และ
แปลความหมายข้อมูลเบื้องต้นเพื่อนำไปใช้ตัดสินใจ เทคนิคการตัดสินใจในหลากหลายสาขา เช่น ธุรกิจ 
สังคม วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และการเกษตร การคิดคำนวณอย่างแม่นยำ มีเหตุผล และเชื่อมโยงกับ
บริบทจริง  

(บรรยาย 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 0 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 6 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10300302 Intelligent Decision-Making in the 21st Century 3 (3-0-6) 
 Prerequisite : None  
 Quantitative thinking and analytical problem-solving through effective decision-
making processes that utilize accurate data and information. Learners will practice 
applying unit conversions, ratios, and percentages in real-life contexts, analyzing and 
interpreting basic data for informed decisions, and employing decision-making techniques 
across various domains such as business, society, science, technology, and agriculture. 
The emphasis is on building the ability to apply numerical reasoning skills with precision, 
logical consistency, and contextual relevance to enhance both the efficiency and quality 
of decisions. 

(Lecture 3 hours, Practice 0 hour, Self Study 6 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
GELO 3 ใช้ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ เทคโนโลยี
สารสนเทศ และการแปลผลข้อมลู เพื่อการตัดสินใจในการ
พัฒนาการเกษตรทีย่ั่งยืน  

CLO 1 แสดงทักษะการตัดสินใจ  
CLO 2 แสดงทักษะการใช้ข้อมูลและสารสนเทศในการ
ตัดสินใจ 

GELO 6 ปฏิบัติตาม กฎระเบียบของสังคมและจริยธรรม
ในการทำงานและการดำเนินชีวิต  

CLO 3 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณที่เกี่ยวกับ พ.ร.บ. 
คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ได้อยา่งถูกต้อง 

GELO 7 แสดง ออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการ
ทำงานและการอยูร่่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย  

CLO 4 แสดงออกถึงความมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและ
ช่วยเหลือเพื่อนร่วมทมี 

GELO 8 ประยุกต์ใช้ ความคดิสร้างสรรค์และทักษะการ
แก้ปัญหาเพื่อพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  

CLO 5 ประยุกต์ใช้การแปลงหน่วย อัตราส่วน และร้อย
ละในชีวิตประจำวัน  
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4. สมรรถนะด้านการเป็นผู้ประกอบการ 
 

10200401 การตลาดบนสมาร์ตโฟน  3 (2-2-5) 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี  
 หลักการพื้นฐานการทำการตลาดโดยใช้สมาร์ตโฟน ความก้าวหน้าของการตลาดดิจิทัล หลักการ
และตัวอย่างในการทำตลาดโดยเครื่องมือการทำตลาดเชิงเนื้อหา เว๊บไซต์, สื่อสังคมออนไลน์ การทำ
ตลาดด้วยอีเมล์, การทำการตลาดจากประสบการณ์ของผู้บริโภคและปัญญาประดิษฐ์  แอปพลิเคชัน
บริการครบถ้วน เว็บไซต์สื่อกลางการติดต่อซื้อ-ขาย, ผู้มีอิทธิพลทางความคิดและ ประชาสัมพันธ์ออนไลน์ 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10200401  Marketing on Smartphone 3 (2-2-5) 
 Prerequisite : None  
 Basics of marketing using smartphones. The advancement and trend of digital. 
Marketing principles and examples of marketing by content marketing, website, social 
media, e-mail marketing, consumer experience marketing and artificial intelligence 
(Experience Marketing & AI), super application, website, E-marketplace, influencer and 
Online PR. 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
GELO 4 ใช้แนวคิดแบบผู้ประกอบการเพื่อนำไปใช้ในการ
ดำเนินธุรกิจหรือสร้างนวัตกรรมในยุคดิจิทัล 

CLO 1 ฝึกปฏิบัติตามแนวคิดหลักการเบื้องต้นในการใช้
สมาร์ตโฟนดำเนินธุรกิจด้านการตลาดได้ 

GELO 6 ปฏิบัติตาม กฎระเบียบของสังคมและจริยธรรม
ในการทำงานและการดำเนินชีวิต 

CLO 2 ปฏิบ ัต ิตนเคารพกฎระเบ ียบของส ังคมและ
จริยธรรมในการศึกษาการใช้สมาร์ตโฟนทำการตลาด 

GELO 7 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที ่ด ีในการ
ทำงานและการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย 

CLO 3 ปฏิบัติแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนร่วมกลุ่ม
ได้ 
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10200402 การเป็นผู้ประกอบการ  3 (2-2-5) 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี  
 หลักการ แนวคิด และกระบวนการในการเป็นผู้ประกอบการ ตั้งแต่การระบุและประเมินโอกาส
ทางธุรกิจ การวิเคราะห์ตลาดและความเป็นไปได้ การเตรียมความพร้อมในการเริ่มต้นธุรกิจ การเลือก
ประเภทและรูปแบบการจัดตั้งธุรกิจ การเขียนแผนธุรกิจอย่างเป็นระบบ และการวางกลยุทธ์ในการสร้าง
และขยายกิจการอย่างยั่งยืน เน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ตลอดจนจริยธรรมและ
ความรับผิดชอบต่อสังคมในการดำเนินธุรกิจ รวมถึงการดำเนินธุรกิจในยุคดิจิทัล 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10200402 Entrepreneurship 3 (2-2-5) 
 Prerequisite : None  
  Principles, concepts, and processes of entrepreneurship, including the 
identification and evaluation of business opportunities, market and feasibility analysis, 
preparation for business start-up, selection of business types and legal structures, 
systematic business plan development, and strategic planning for sustainable business 
growth. The course emphasizes the development of creativity and innovation, as well as 
ethical conduct and social responsibility in business operations. It also covers 
entrepreneurial practices in the digital era. 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
GELO 4 ใช้แนวคิดแบบผู้ประกอบการเพื่อนำไปใช้ในการ
ดำเนินธุรกิจหรือสร้างนวัตกรรมในยุคดิจิทัล  
 

CLO 1 ปฏิบัติตามขั้นตอนหรือแนวคิดการเป็น
ผู้ประกอบการในบริบทธุรกิจยุคดจิิทัลได้อย่างเหมาะสม 

CLO 2 ฝึกวางแผนธุรกิจอย่างเป็นขั้นตอน โดยอิงจาก
กรณีศึกษาหรือแผนธุรกิจต้นแบบ 
CLO 3 เลือกรูปแบบธุรกิจและกลยุทธ์ที ่เหมาะสมกับ
สถานการณ์ 

CLO 4 ทดลองแนวคิดนวัตกรรมเพื่อเพิ่มมูลค่าทางธุรกิจ
จากแบบฝึกหัด 

GELO 6 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของสังคมและจริยธรรม
ในการทำงานและการดำเนินชีวิต  

CLO 5 แสดงเจตคติที ่เหมาะสมและมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายเกี ่ยวกับหลักจริยธรรมทางธุรกิจในบทบาท
ผู้ประกอบการ 

GELO 7 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที ่ด ีในการ
ทำงานและการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย  

CLO 6 แสดงความร่วมมือในการทำงานร่วมกับผู้อื่นเพื่อ
เสนอแนวคิดทางธุรกิจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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5. สมรรถนะด้านการทำงานและการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 

10300503 โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการศึกษาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 3 (2-2-5) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

 การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปที่จำเป็นต่อการเรียนและการทำงานในโลกยุคดิจิทัล  โปรแกรม
ประมวลผลคำ โปรแกรมตารางคำนวณ และโปรแกรมนำเสนอผลงานอย่างเป็นระบบ การใช้เครื่องมือ
ดิจิทัลสำหรับการทำงานร่วมกัน (Collaborative Tools) ระบบจัดเก็บข้อมูลออนไลน์ การแบ่งปันไฟล์ 
และการสื่อสารผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัล การคิดเชิงวิเคราะห์และการแปลผลข้อมูลเพื่อประกอบการ
ตัดสินใจและแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล ความคิดสร้างสรรค์ในการทำงาน การจัดทำรายงาน การวิเคราะห์
ข้อมูล และการนำเสนอผลงานทั้งในบริบทของการเรียนและการทำงานจริง การทำงานร่วมกับผู้อื่นใน
สังคมที่หลากหลาย กฎระเบียบที่เกี่ยวข้องกับการใช้ข้อมูลอย่างรับผิดชอบและมีจริยธรรมในสังคม
ดิจิทัล 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10300503 Application Software for Education and Lifelong Learning 3 (2-2-5) 

Prerequisite : None 
   Digital media and information literacy,  analytical thinking and problem-solving 
with data,  learning digital tools for effective collaboration,  cybersecurity and digital 
ethics,  digital content creation and presentation,  career development and building a 
digital identity,  interpersonal relationships and communication in a diverse digital 
society, building lifelong skills for a changing world. 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
GELO 3 ใช้ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
การแปลผลข้อมูล เพื่อการตัดสินใจในการพัฒนาการเกษตรที่ยั่งยืน 

CLO 1 ปฏิบัติการใช้งานโปรแกรมประมวลผลคำในการจัดทำ
เอกสารทางวิชาการหรือทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสม 

CLO 2 ปฏิบัติการใช้งานโปรแกรมตารางคำนวณเพื่อจัดการข้อมูล
และวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นได้ 

GELO 7 แสดง ออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการทำงานและ
การอยู่ร่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย  

CLO 3 ปฏิบัติการสร้างงานนำเสนอด้วยโปรแกรมนำเสนอผลงาน
อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับผู้ชม 

GELO 8 ประยุกต์ใช้ ความคิดสร้างสรรค์และทักษะการแก้ปัญหา
เพื่อพัฒนางานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

CLO 4 ปฏิบัติการใช้เครื่องมือสำหรับการทำงานร่วมกัน เช่น การ
จัดเก็บไฟล์ การแชร์ข้อมูล และการสื่อสารในรูปแบบออนไลน์ได้
อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
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คำอธิบายรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ 
     - วิชาแกน (จํานวน 18 หน่วยกิต)      
10355209 หลักสถิติ 3 (3-0-6) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี 
ทบทวนแนวคิดเก่ียวกับสถิติพรรณนาและความน่าจะเป็น การแจกแจงความน่าจะเป็น การแจก

แจงทวินาม การแจกแจงปรกติ การแจกแจงของกลุ่มตัวอย่าง การประมาณค่าและการทดสอบสมมุติฐาน
เกี ่ยวกับค่าพารามิเตอร์ การวิเคราะห์ความแปรปรวน การวิเคราะห์ความถดถอยและสหสัมพันธ์  
อย่างง่าย 

(บรรยาย 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 0 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 6 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10355209 Principles of Statistics 3 (3-0-6) 

Prerequisite : None 
Review concepts of descriptive statistics and probability, probability distribution, 

binomial distribution, Poisson distribution, normal distribution, sampling distribution, 
estimation and hypothesis testing for parameters, analysis of variance, simple linear 
regression analysis and simple correlation. 

(Lecture 3 hours, Practice 0 hour, Self Study 6 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา (CLOs) 
PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการของ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้
อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 ผู้เรียนเลือกวิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ ข้อมูล
ได้ (Un) 
CLO2 ผู้เรียนนําเสนอผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลได้ (Un) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการ วิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจ
และนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO3 ผู้เรียนแก้ปัญหาในงานท่ีมอบหมายได้ (Ap) 
CLO4 ผู ้ เร ียนใช้โปรแกรมการวิเคราะห์ข ้อม ูลทาง 
สถิติจากเว็บไซต์ได้ (Ap) 
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10355101 คณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐาน 3 (3-0-6) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี 

เซต ตรรกศาสตร์ ระบบจำนวนจริง ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ลิมิตและความต่อเนื่องของ
ฟังก์ชัน อนุพันธ์และการประยุกต์ การอินทิเกรตและการประยุกต์ 

(บรรยาย 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 0 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 6 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10355101 Foundation of Mathematics 3 (3-0-6) 

Prerequisite : None 
Set, logic, real number system, relations and functions, limits and continuity of 

functions, derivative and its applications, integration and its applications. 
(Lecture 3 hours, Practice 0 hour, Self Study 6 hours/week) 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการของ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนาซอฟตแ์วร์ได้
อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 อธ ิบายในหล ักการและทฤษฎ ี เร ื ่ อ ง  เซต 
ตรรกศาสตร์ ระบบจำนวนจร ิง ความสัมพันธ ์และ 
ฟังก์ชัน ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์และ
การประยุกต์ การอินทิเกรตและการประยุกต์ได้ (Un) 

CLO2 อธิบายการหาคำตอบเรื ่อง เซต ตรรกศาสตร์ 
ระบบจำนวนจริง ความสัมพันธ์และ ฟังก์ชัน ลิมิตและ
ความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์และการประยุกต์ การ
อินทิเกรตและการประยุกต์ เพื่อแก้โจทย์ปัญหาพื้นฐาน
ได้ (Un) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ ใน
การทำงาน (Va) 

CLO3 แสดงออกถึงพฤติกรรมการเข้าเรียนตรงเวลา 
ร ับผิดชอบในงานที ่ได้ร ับมอบหมาย และไม่คัดลอก
ผลงานผู้อื่น (Va) 
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10355114 ตรรกศาสตร์เชิงคณิตศาสตรเ์บื้องต้น 3 (3-0-6) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี 

โครงสร้างทางคณิตศาสตร์ กระบวนการของเหตุผล ตรรกศาสตร์ของประพจน์ ตรรกศาสตร์
ของข้อความบ่งปริมาณและการวิเคราะห์ค่าความจริง การพิสูจน์ความสมเหตุสมผลของการอ้างเหตุผล 
การอุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ พีชคณิตบูลีนและการประยุกต์ 

(บรรยาย 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 0 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 6 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10355114 Introduction to Mathematical Logic 3 (3-0-6) 

Prerequisite : None 
Mathematical structure; reasoning; logic of propositions; logic of quantified 

statements and truth value analysis; proof of validity and invalidity; mathematical 
induction and boolean algebra with applications. 

(Lecture 3 hours, Practice 0 hour, Self Study 6 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา (CLOs) 
PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนา
ซอฟตแ์วร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 มีความรู้ความเข้าใจ และอธิบายเกี่ยวกับ โครงสร้าง
ทางคณิตศาสตร์ ตรรกศาสตร์ของข้อความบ่งปริมาณและการ
วิเคราะห์ค่าความจริง การอ้างเหตุผลโดยวิธีอุปนัยและนิรนัย 
วิธีของการพิสูจน์เพื่อยืนยันความ สมเหตุสมผลหรือความไม่ 
สมเหตุสมผลของการอ้างเหตุผล (Un) 

PLO 2 ประย ุกต์ใช ้ความร ู ้ด ้ านการว ิ เคราะห์  
ออกแบบ พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ บูรณาการ
กับความรู้ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 สามารถเขียนการพิสูจน์เพื่อยืนยันความสมเหตุสมผล 
หรือความไม่สมเหตุสมผลของการอ้าง เหตุผลที่กำหนดให้ โดย
เลือกวิธีการ พิสูจน์ได้อย่างเหมาะสม (Ap) 

CLO3 สามารถนำความรู้  ตรรกศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ตาม 
สถานการณ์ที่กำหนดได้อย่าง เหมาะสม (Ap) 

PLO 6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่
รู้ ในการทำงาน (Va) 

CLO4 มีวินัย ตรงต่อเวลา ซื่อสัตย์ และมีความรับผิดชอบต่อ 
ตนเอง (Va) 
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10306102 ตรรกะและเทคนิคการเขียนโปรแกรม 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี   
ศึกษาการคิดเช ิงว ิเคราะห์  และการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  เพื ่อการพัฒนาโปรแกรม 

และระบบสารสนเทศ  ครอบคลุมแนวคิดพื ้นฐานการเข ียนโปรแกรม  การออกแบบขั ้นตอนว ิธี  
และผังงานโปรแกรม ผ่านการฝึกปฏิบัติ 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306102 Programming Logic and Techniques  3 (2-3-5) 
  Prerequisite : ไม่มี   

Systematic problem-solving and logical thinking for program and information 
system development; fundamental programming concepts; algorithm design and 
development; flowchart construction and representation; analytical thinking and problem 
decomposition; practical exercises in programming and algorithmic problem-solving.  

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An)  
  

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ และบทบาทของเทคโนโลยี 
สารสนเทศในชีวิตประจำวันและองค์กรได้อย่างถูกต้อง (Un) 
CLO2 อธ ิบายแนวค ิดพ ื ้นฐานของการพัฒนาโปรแกรม 
หลักการทำงานของโปรแกรม และโครงสร้างควบคุมพื้นฐาน 
โดยใช้ตัวอย่างประกอบได้อย่างถูกต้อง (Un) 
CLO3 อธ ิบายหล ักการและองค ์ประกอบของผ ั งงาน 
(Flowchart) เพื่อใช้แทนข้ันตอนวิธีของโปรแกรม 
ได้อย่างถูกต้อง (Un) 

PLO 2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบ ซอฟต์แวร์ บูรณาการกับความรู้
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO4 อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างโครงสร้างคำสั่งพื้นฐานใน
การเขียนโปรแกรมกับขั้นตอนการพัฒนาซอฟต์แวร์  (SDLC) 
เบื้องต้นได้ (Un) 
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10306103 หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3 (2-3-5) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี   
ทักษะพื ้นฐานการเข ียนโปรแกรม ครอบคลุมตัวแปร ชนิดข้อมูล การรับ -แสดงผล 

โครงสร้างควบคุม และโครงสร้างข้อมูลพื้นฐาน (อาร์เรย์/สตรักต์) รวมถึง ฟังก์ชัน การจัดการสตริง 
การดีบักและการทดสอบหน่วย การวัดประสิทธิภาพเบื้องต้น เน้นพัฒนากระบวนการคิดเชิงอัลกอริทึม 
ตั้งแต่วิเคราะห์ปัญหา ออกแบบแนวทางแก้ ไปจนถึงพัฒนาโปรแกรมท่ีมีคุณภาพโค้ดตามมาตรฐาน 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306103 Fundamentals of Programming 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Fundamental programming skills covering variables, data types, I/O, control 

structures, and basic data structures (arrays/records), as well as functions, string, 
debugging and unit testing, and introductory performance considerations. Emphasis is 
placed on algorithmic thinking from problem analysis and solution design to 
developing well-structured programs. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ  และ การพัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 อธิบายและใช้ตัวแปร ชนิดข้อมูล การรับ-แสดงผล 
แ ล ะ โ ค ร ง ส ร ้ า ง ค ว บ ค ุ ม  (if/else, switch, loop) 
เพื่อแก้ปัญหาและได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง (Un) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พ ัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์แวร์  ร ่ วมก ับความรู้  
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 อธิบายขั ้นตอนการทำงาน (Logic) ของภาษา 
โปรแกรมและเล ือกใช้โครงสร ้างควบคุม (Control 
Structure) ให้สอดคล้องกับโจทย์ท่ีกำหนดได้ (Ap) 

 CLO3 สามารถเขียนโค้ดได้ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ 
(Syntax) และมีประสิทธิภาพ (Efficiency) (Ap) 

PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ 
เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (Rs) 

CLO4 พัฒนาโค้ดด้วยความเข้าใจของตนเอง หลีกเลี่ยง 
การคัดลอกจากแหล่งอื ่นโดยไม่ศึกษา เพื ่อให้ผลงาน 
ถูกต้องและมีความซื่อสัตย์ (Rs) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO5 ปฏิบัติตาม มาตรฐานการเขียนโค้ด (Indentation, 
Naming, Commenting, Git commits ที ่ม ีข ้อความที่ 
สื่อความหมาย) (Va) 
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10306105  การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้และประสบการณ์ผู้ใช้ 3 (2-3-5) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี   
พื้นฐานด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ กระบวนการออกแบบประสบการณ์

ผู ้ใช้ โดยสอดแทรกแนวคิด Design Thinking หรือกระบวนการออกแบบประสบการณ์ผู ้ใช้อื ่น  ๆ 
รวมถึงการออกแบบส่วนต่อประสานผู ้ใช้  (UI Design) ที่โต้ตอบได้ทั้งรูปแบบเว็บและบนอุปกรณ์
เคลื ่อนที่  ครอบคลุมหลักการจัดเร ียงข้อมูลบนการสร้างตอนแบบหน้าจอ  การสร้างแบบร่าง 
(Wireframe) และ โปรแกรมต้น แบบด้วยเครื่องมือที่ทันสมัย และการนำไปพัฒนาส่วนต่อประสานผู้ใช้
ด้วย HTML  CSS และพ้ืนฐานการเขียนภาษาสคริปต์    

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306105  User Interface and User Experience Design 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Fundamentals of human-computer interaction (HCI), the user experience (UX) 

design process, interactive user interface (UI) incorporating Design Thinking or other user 
experience design approaches. It includes interactive user interface (UI) design for both 
web and mobile devices, data arrangement on screen layouts, creating wireframes and 
prototypes with modern tools, and developing user interfaces using HTML, CSS, and 
basic scripting. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
PLO1 ว ิ เคราะห์  และอธ ิบายแนวค ิดและ
หลักการของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ 
การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 อธิบายหลักการกระบวนการออกแบบประสบการณ์  
ผู้ใช้ (UX) และ การออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้ (UI) ได้ (Un) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด้าน การวิเคราะห์ 
ออกแบบ  พัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์แวร์  
ร่วมกับความรู้ ด้านธุรกิจ และนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ความต้องการของ
ผ ู ้ ใช ้และออกแบบส ่วนต ่อประสานผ ู ้ ใ ช้  (UI) ท ี ่ เหมาะสม 
สำหรับเว็บและอุปกรณ์เคลื่อนที่ได้ (Ap) 

PLO3 เรียนรู้ด้วยตนเอง และใช้เครื่องมือดิจทิัล 
สมัยใหม่ เพื ่อปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทาง 
เทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 ใช้เครื ่องมือออกแบบและเทคโนโลยีเว็บ (HTML, CSS, 
JS) ในการสร้างต้นแบบ เพื่อทดสอบแนวคิดการออกแบบได้ (GR) 

 CLO4 แสวงหาความรู ้ด้วยตนเองเกี ่ยวกับเทคโนโลยีเว็บและ
เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ เพื่อพัฒนาต้นแบบเว็บให้ตอบสนองต่อ
การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี (Va) 

PLO6: แสดงออกถึงความรับผิดชอบ  อดทน 
และใฝ่รู้ ในการทำงาน (Va) 

CLO5 แสดงความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมายและส่งมอบ 
ช้ินงานตามกำหนดเวลาได้ (Va) 
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10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ 3 (2-3-5) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี   
แนวความคิดเชิงวัตถุในส่วนที่เกี่ยวข้องกับออบเจกต์และคลาสวิธีการโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับ 

การกำหนดตัวแปร การต ัดส ินใจ การผ ่านค ่าพาราม ิ เตอร ์การท ํางานแบบวนซ ้ำ อาร ์ เรย์  
คุณสมบัติพื้นฐานของการโปรแกรมเชิงวัตถุ ความสัมพันธ์ระหว่างคลาส การแก้ไขปัญหาขนาดเล็กการ 
ใช้เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม การทดสอบ ระดับหน่วยและแก้ไขโปรแกรม 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306213 Object Oriented Concepts 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Object-oriented programming concepts related to objects and classes; variable 

assignment and data manipulation; decision-making and control structures; parameter 
passing techniques; iterative constructs and loops; array data structures and basic data 
handling; fundamental object-oriented features; relationships between classes; 
problem-solving using programming techniques; use of development tools and 
environments; unit testing practices; program debugging and error correction. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
PLO1 ว ิ เคราะห์  และอธ ิบายแนวค ิดและหล ักการ
ของระบบเทคโนโลย ีสารสนเทศ  และ  การพ ัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 อธิบายแนวคิดการโปรแกรมเชิงวัตถุ คุณสมบัติ 
พื้นฐานของ การโปรแกรมเชิงวัตถุ ความสัมพันธ์ระหว่าง 
คลาสได้ (Un) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พ ัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์แวร์  ร ่ วมก ับความรู้  
ด้านธุรกิจ และนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ดำเน ินการพัฒนาโปรแกรมโดยประย ุกต ์ใช้  
ค ุณสมบ ั ต ิ พ ื ้ น ฐ านของกา ร โปรแกรม เช ิ ง ว ั ตถุ  
เพื่อแก้ไขปัญหาขนาดเล็กได้ (Ap) 

CLO3 ใช้เคร ื ่องม ือในการพัฒนาโปรแกรมเพื ่อการ 
ทดสอบระด ับหน่วย  (Unit Testing) และการแก ้จุด 
บกพร่อง (Debugging) เบื้องต้นได้ (Ap) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO4 แสดงความรับผิดชอบ อดทน และความรอบคอบ 
ในการพัฒนาโปรแกรมตามโจทย์ท่ีกำหนดได้ (Va) 
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10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง 3 (2-3-5) 

  วิชาบังคับก่อน : 10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ   
ศึกษาแนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง ครอบคลุมการออกแบบความสัมพันธ์ระหว่าง

คลาส การใช้โครงสร้างข้อมูลเชิงวัตถุ (Collections, Generics) การจัดการไฟล์และข้อผิดพลาด การ
ออกแบบรูปแบบมาตรฐานเชิงวัตถุ (Design Patterns) และการทดสอบระดับหน่วย (Unit Testing) 
เพ่ือพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพ มีประสิทธิภาพ และง่ายต่อการบำรุงรักษาในระยะยาว 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306214 Advanced Object-Oriented Programming 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : 10306213 Object Oriented Concepts 

 Advanced object-oriented programming concepts; class relationships and object 
interactions; object-oriented data structures using Collections and Generics; file handling 
and input/output operations; exception and error handling mechanisms; application of 
software design patterns; unit testing practices; development of high-quality, efficient, 
and maintainable software systems. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์แวร์  ร ่วมก ับความรู้  
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 สามารถนำโครงสร้างเชิงวัตถุที ่กำหนดมาใช้  เพื่อ
พัฒนาโปรแกรม โดย จัดทำ Class Diagram ตามข้อกำหนด 
และใช้ความสัมพันธ์ระหว่างคลาสได้อย่างเหมาะสม (Ap) 

PLO3 เร ียนร ู ้ด ้วยตนเองและใช้เคร ื ่องม ือด ิจ ิทัล 

สม ัยใหม ่ เพ ื ่อปร ับต ัวต ่อการเปล ี ่ยนแปลงทาง 

เทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO2 สามารถเล ือกใช ้และจ ัดการโครงสร ้างข ้อมูล  

เชิงวัตถุ (Collections, Generics) พร้อมทั ้งใช้เครื ่องมือ 

ดิจิทัลในการพัฒนาโปรแกรม ได้อย่างเหมาะสม (GR) 
CLO3 แสดงออกถึงความรับผิดชอบและความใฝ่รู้  ใน 
การเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ด้านการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  
โดยศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองและปฏิบัติตามแนวปฏิบัติที่
กำหนด (Va) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO4 ม ี รอบคอบสามารถประ เม ินและการจ ัดการ 

ข้อผิดพลาดในการออกแบบและจัดการสถานการณ์ผิดพลาด
อย่างครอบคลุมและเหมาะสมกับบริบทของระบบ (Va) 
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10306215 การโปรแกรมฝ่ัง Frontend 3 (2-3-5) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี   
แนวคิดและสถาปัตยกรรมของการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส่วนหน้า (Front-end) การใช้ภาษา

เชิงโครงสร้าง (HTML) และภาษาเชิงรูปแบบ (CSS) เพื่อการจัดวางและตกแต่งหน้าเว็บ การออกแบบ
และการพัฒนาส่วนต่อประสานผู้ใช้ที่รองรับการแสดงผลบนอุปกรณ์ที่หลากหลาย (Responsive Web 
Design) การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) และไทป์สคริปต์ (TypeScript) เพ่ือ
ควบคุมการทำงานและการโต้ตอบกับผู้ใช้การจัดการ Document Object Model (DOM) การเรียกใช้
ข้อมูลจากส่วนหลังผ่าน APIและการประยุกต์ใช้ไลบรารี หรือเฟรมเวิร์กสมัยใหม่ในการพัฒนา 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306215 Frontend Programming 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Concepts and architecture of front-end web application development; usage of 

HTML and CSS for layout and styling; design and development of User Interface (UI) for 
Responsive Web Design; programming with JavaScript and TypeScript for functionality 
control and user interaction; Document Object Model (DOM) manipulation; consuming 
data from back-end services via APIs; application of modern libraries or frameworks in 
development. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการของ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้
อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 อธ ิบายโครงสร ้ างและหล ักการทำงานของ
เทคโนโลยีเว็บฝั ่งส่วนหน้า (HTML, CSS, JS) ได้อย่าง
ถูกต้อง (Un) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจ
และนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 พัฒนา (Develop) ส่วนต่อประสานผู ้ใช ้ (UI)  
ที ่มีความสวยงาม ทันสมัย และรองรับการใช้งานบน
อุปกรณ์พกพา (Responsive) (Ap) 

PLO3 เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ 
เพื่อปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 ประยุกต์ใช้ไลบรารีหรือเฟรมเวิร์กสมัยใหม่ในการ
เขียนโปรแกรม เพื่อจัดการการโต้ตอบ ( Interactivity) 
และเชื่อมต่อข้อมูลผ่าน API ได้อย่างถูกต้อง (GR) 

 CLO4 แสดงออกถึงความใฝ่รู้โดยการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง และนำเทคโนโลยีหรือเฟรมเวิร ์กฝั ่งส่วนหน้า 
(Frontend) ใหม่ๆ มาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาได้
อย่างเหมาะสม (Va) 

PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ 
เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (Rs) 

CLO4 เลือกใช้เทคโนโลยีและสินทรัพย์ดิจิทัล (Assets) 
โดยคำนึงถึงลิขสิทธิ์และความถูกต้องตามกฎหมาย (Rs) 
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10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์ 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี   

แนวคิดและวงจรชีวิตของการทดสอบซอฟต์แวร์ แนวคิดการประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ ตั้งแต่การ
ทำความเข้าใจความต้องการทางธุรกิจและผู้ใช้ ไปจนถึงการป้องกันข้อผิดพลาดเชิงระบบ ครอบคลุมระดับ
และประเภทของการทดสอบ การทดสอบเพื่อยืนยันความถูกต้องและผลลัพธ์ เทคนิคการทดสอบ Unit 
Testing, Black-box และ White-box Testing การวางแผนการทดสอบ การออกแบบกรณีทดสอบ การ
จัดทำเอกสารการทดสอบ การทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ รวมถึงพื้นฐานการทดสอบด้านความมั่นคง
ปลอดภัย  

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306222 Software Testing 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Software testing concepts and software testing life cycle; development of a Quality 

Assurance (QA) mindset; understanding business and user requirements for quality 
assurance; defect prevention and quality control practices; systematic software testing 
processes; testing levels and types; verification and validation techniques;  unit/black-
box/white-box testing; test planning and strategy; test case design and development; test 
documentation practices; introduction to automated testing; basic security testing 
concepts. 

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการของ
ระบบเทคโนโลย ีสารสนเทศ  และ การพ ัฒนา
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 ว ิ เคราะห ์หล ักการ  ตามกระบวนการทดสอบ 
ซอฟต์แวร์ ได้อย่างถูกต้อง (An) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้ด้าน 
ธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อการออกแบบ Test plan และ 
Test case สำหรับเว็บแอปพลิเคชัน และแอปพลิเคชัน 
บนมือถือได้ (Ap) 
 

CLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้เพื ่อการออกแบบ Test Script 
สำหรับการทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติเบื้องต้นได้ (Ap) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO4 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าที่ ที ่ได ้รับ 
มอบหมายอย ่างครบถ ้วน  ตรงเวลา  ม ีความละเอ ียด 
รอบคอบในการบันทึกผลการทดสอบ (Va) 
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10306232 ระบบฐานข้อมูล 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี   

ศึกษาพื้นฐานและแนวคิดเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมระบบฐานข้อมูล ประเภทฐานข้อมูล ระบบการ
จัดการฐานข้อมูล โครงสร้างฐานข้อมูลเบื้องต้น ทฤษฎีการจัดการโครงสร้างข้อมูลแบบบรรทัดฐาน รวมถึง
หลักการและวิธีการการออกแบบฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์  การออกแบบพจนานุกรมและการใช้ภาษา
เชิงเลือก เพ่ือสร้างความสอดคล้อง ความถูกต้อง ความน่าเชื่อถือ ความคงสภาพ ความปลอดภัยของข้อมูล 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306232 Database System 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Studying the fundamentals and concepts of database architecture, type of 

database systems, basic database structures, database management system and 
normalization theory, principles and methodologies of database design in terms of the 
relational database, data dictionary and query language in order to generate the data 
consistency, reliability, integrity and security. 

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการของ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้
อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 เข้าใจและอธิบายแนวคิดพื้นฐานของโครงสร้าง
ฐานข้อมูลเบื้องต้นได้ (Un) 
CLO2 เข้าใจหลักการออกแบบฐานข้อมูลเบื้องต้นด้วย
แบบจำลองข้อมูลเชิงสัมพันธ์ และการวิเคราะห์ข้อมูล
เบื้องต้น (An) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจ
และนวัตกรรมได้ (Ap) 
 

CLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์และออกแบบ
ฐานข้อมูลเชิงแนวคิดด้วยแผนภาพอีอาร์ไดอะแกรมและ
ทฤษฎีรูปแบบบรรทัดฐาน ในการพัฒนาระบบฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์ดว้ยภาษา SQL ได้ (Ap) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสารกับผู้อื่นในทีม
ได้ (GR) 
 

CLO4 แสดงความรับผิดชอบในการทำงานกลุ ่ม และ
ปฏิบัติตามข้อกำหนดในช้ันเรียน (GR) 
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10306233 การโปรแกรมฐานข้อมูล 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : 10306232 ระบบฐานข้อมูล   

            ศึกษาและฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบฐานข้อมูลด้วยภาษาพีแอลเอสคิวแอล 
ครอบคลุมการประยุกต์ใช้ภาษาพีแอลเอสคิวแอลในการจัดการข้อมูล การกำหนดสิทธิ์การเข้าถึงสำหรับ
ผู้ใช้ การเพ่ิมประสิทธิภาพการเขียนโปรแกรมด้วยการใช้ตัวแปรชนิดต่างๆ  การสร้างวิว ซีเควนซ์ อินเด็กซ์ 
ฟังก์ชัน โพรซีเดอร ์และทริกเกอร์ 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306233 Database Programming 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : 10306232  Database System   
Study and practice in PL/SQL programming. It covers PL/SQL applications for data 

management, user access control, program optimization with variable types, creation of 
views, sequences, indexes, development of functions and procedures, and 
implementation of triggers.  

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจ
และนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 มีความรู ้และเข้าใจวิธ ีการเขียนโปรแกรมบน
ฐานข้อมูลด้วยภาษา PL/SQL (Un) 

CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ
พัฒนาระบบฐานข้อม ูล และการใช้ภาษา PL/SQL 
จัดการข้อมูลในระบบฐานข้อมูลที่ตนพัฒนาได้ (Ap) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสารกับผู้อื่นในทีม
ได้ (GR) 
 

CLO3 แสดงความรับผิดชอบในการทำงานกลุ ่ม และ
ปฏิบัติตามข้อกำหนดในช้ันเรียน (GR) 

 

  



- 66 - 
 

 

ปรับปรุงโดยสำนักบริหารและพัฒนาวิชาการ เสนอคณะกรรมการด้านวิชาการ การประชุมคร้ังที่ 10/2568 วันที่ 15 ตุลาคม 2568 

OBE2-MJU 

10306242 พ้ืนฐานระบบเครือข่ายและความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 3 (2-3-5) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี    
หลักการและองค์ประกอบของการสื ่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมเครือข่าย

แบบจำลอง OSI และชุดโปรโตคอล TCP/IP การทำงานของอุปกรณ์ เครือข่ายมาตรฐาน การออกแบบและติดตั้งระบบ
เครือข่ายท้องถิ่น (LAN) การจัดการหมายเลขไอพี การกำหนดเส้นทางและการแบ่งเครือข่ายเสมือน หลักการพื้นฐาน
ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร ์ภัยคุกคาม ช่องโหว่ และการโจมตีทางเครือข่าย การใช้เครื่องมือตรวจสอบความปลอดภยั
เบื้องต้น การตั้งค่าอุปกรณ์เพื่อความปลอดภัย การดูแลบำรุงรักษาและการแก้ไขปัญหาเครือข่ายอย่างเป็นระบบ  
ตลอดจนจริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 

(บรรยาย 2 ช่ัวโมง ปฏิบัติ 3 ช่ัวโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์) 
10306242 Fundamentals of Networking and Cybersecurity 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Principles and components of data communication and computer networks; OSI model and 

TCP/IP protocol suite; operations of standard network devices; design and installation of Local Area 
Networks (LAN); IP addressing management; routing and Virtual LAN (VLAN) configuration; fundamentals 
of cybersecurity; network threats, vulnerabilities, and attacks; usage of basic security monitoring tools; 
device configuration for security; network maintenance and systematic troubleshooting; including 
related ethics and laws. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 

  
ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 ว ิ เคราะห ์ และอธ ิบายแนวค ิดและหล ักการ
ของระบบเทคโนโลย ีสารสนเทศ  และ การพ ัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 อธิบายโครงสร้างการทำงานของระบบเครือข่ายและ
หลักการความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ได้อย่างถูกต้อง (Un) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู ้ด ้าน 
ธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ออกแบบระบบเคร ือข ่ายท ี ่ เช ื ่อมต ่อก ันอย ่างมี
ประสิทธิภาพและคำนึงถึงความปลอดภัยเบื้องต้น (Ap) 

PLO3 เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ 
เพื่อปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 ติดตั ้งและตั ้งค่าอุปกรณ์เครือข่ายและมาตรการ
ป้องกันภัยคุกคามพื้นฐานได้ (GR) 
CLO4 แสดงออกถึงความใฝ่ร ู ้โดยการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง และติดตามความก้าวหน้าเพื่อนำเครื่องมือใหม่ๆ มา
ประยุกต์ใช้รับมือกับภัยคุกคามไซเบอร์ที่เปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว (Va) 

PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ 
เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (Rs) 

CLO5 ปฏิบัติตามกฎหมายและจริยธรรมวิชาชีพที่เกี่ยวข้อง
กับการบริหารจัดการเครือข่ายและความมั ่นคงปลอดภัย 
ไซเบอร์ (Rs) 
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10306311 การโปรแกรมฝ่ัง Backend 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : 10306214 การโปรแกรมเชิงวัตถุ   

            การพัฒนาโปรแกรมฝั ่งเซิร ์ฟเวอร์สำหรับระบบสารสนเทศและเว็บแอปพลิเคชัน  ครอบคลุมแนวคิด
สถาปัตยกรรมระบบหลังบ้าน การออกแบบและพัฒนา API การจัดการและเช่ือมต่อฐานข้อมูล การจัดการตัวตนและสิทธ์ิ
การเข้าถึง การพัฒนา API อย่างปลอดภัย การจัดการความมั่นคงปลอดภัยเบื้องต้น และการทดสอบระบบ ผ่านการฝึก
ปฏิบัติและการพัฒนาโปรแกรมจริง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาและปรับใช้ระบบ Backend ได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
สอดคล้องกับมาตรฐานการพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่ 

(บรรยาย 2 ช่ัวโมง ปฏิบัติ 3 ช่ัวโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์) 
10306311 Backend Programming 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : 10306214 Advanced Object Oriented Programming  
Server-side development for information systems and web applications; backend architecture 

design; API design and development; database management and system integration; authentication 
and authorization mechanisms; secure API development practices; fundamental cybersecurity 
principles; system and API testing techniques; hands-on implementation through practical exercises; 
real-world project-based learning; backend system development and deployment aligned with modern 
software engineering standards.  

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO2 ประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ ด ้ านการว ิ เคราะห์  
ออกแบบ  พ ัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์ แ ว ร์  
ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมฝั ่งเซ ิร ์ฟเวอร ์ เพื่อ
ให้บริการข้อมูลผ่าน API โดยเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล ได้อย่าง
เหมาะสม (Ap) 

CLO2 ทดสอบการทำงานของโปรแกรมฝ ั ่ ง เซ ิร ์ฟเวอร์  
และอธิบายแนวทางการจัดการความปลอดภัยพื้นฐานของ 
ระบบ Backend ได้ (Ap) 

PLO3 เรียนรู ้ด้วยตนเองและใช้เครื ่องมือดิจ ิทัล
สมัยใหม่ เพื ่อปร ับตัวต่อการเปลี ่ยนแปลงทาง
เทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 ใ ช้  framework และเคร ื ่ องม ือพ ัฒนาซอฟต ์แวร์  
ฝั ่งเซิร ์ฟเวอร์ที ่เหมาะสมในการพัฒนาและปรับใช้ระบบ 
Backend (GR)  

CLO4 แสดงออกถึงการให้คุณค่าต่อการเลือกใช้เทคโนโลยีที่
คำนึงถึงประสิทธิภาพและความปลอดภัยของระบบ (Va) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสาร กับผู้อื่น 
ในทีมได้ (GR) 

CLO5 ทำงานเป็นทีมในการพัฒนาโปรแกรมฝั่ง เซิร์ฟเวอร์ 
และสื่อสารผลการพัฒนาได้อย่างเหมาะสม (GR) 
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10306321 การวิเคราะห์และออกแบบสมัยใหม่ 3 (3-0-6) 
 

  วิชาบังคับก่อน : 10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend   

            ศึกษาวงจรช ีว ิตการพัฒนาซอฟต์แวร ์ แนวคิดการพัฒนาระบบแบบเอไจล ์ หล ักการ  
ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุร่วมกับภาษาเชิงบรรยาย UML สำหรับพัฒนาซอฟต์แวร์
คอมพิวเตอร์ รวมไปถึงการใช้ซอฟต์แวร์ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบและการทำเอกสารต่าง ๆ  
ที่เก่ียวข้องกับการวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

(บรรยาย 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 0 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 6 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306321 Modern System Analysis and Design 3 (3-0-6) 

  Prerequisite : 10306311   Back-end Programming   
Studying software development life cycle, the concept of Agile methodology, 

principle of object-oriented analysis and design using Unified Modeling Language as a tool 
to developing a software computer. Learn how to use software tools and create the 
system documentation. 

(Lectures 3 hours, Practice 0 hours, Self Study 6 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจ
และนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 เข้าใจแนวคิดหลักการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุด้วยภาษาเชิงบรรยาย UML (Un) 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์และออกแบบ 
ระบบเชิงชิงวัตถุด้วยภาษาเชิงบรรยาย UML ในการ 
ว ิ เคราะห ์ป ัญหาระบบงานและความต ้องการของ 
ผู้ใช้งานระบบได้อย่างชัดเจน พร้อมออกแบบระบบที่
สอดคล้องและถูกต้องตามความต้องการ (Ap) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสารกับผู้อื่นในทีม
ได้ (GR) 

CLO3 แสดงความรับผิดชอบในการทำงานกลุ ่ม และ
ปฏิบัติตามข้อกำหนดในช้ันเรียน (GR) 
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10306343 การจัดการโครงสร้างพ้ืนฐานและการส่งมอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื่อง 3 (2-3-5) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี   
หลักการและแนวปฏิบัติพื้นฐานของ DevOps เพื่อการส่งมอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื่อง การ

ควบคุมเวอร์ชันด้วย Git/GitHub การสร้างระบบอัตโนมัติด้วยเครื่องมือ CI/CD การพัฒนาและจัดการ
แอปพลิเคชันด้วยเทคโนโลยีคอนเทนเนอร์ (Docker) และ Docker Compose สำหรับสภาพแวดล้อม
แบบหลายบริการ แนวปฏิบัติพื้นฐานด้าน DevSecOps และการตรวจสอบความปลอดภัย แนวคิด
พื้นฐานด้านการสังเกตการณ์ระบบ การฝึกปฏิบัติการแบบทีละขั้นตอน ในการสร้างกระบวนการ 
ส่งมอบซอฟต์แวร์ที่มีความยืดหยุ่น ปลอดภัย และมีประสิทธิภาพภายใต้ข้อจำกัดของระบบจริง 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306343 Infrastructure Management and Continuous Delivery 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Core principles and practices of DevOps for continuous software delivery; 

version control with Git/GitHub; automation using CI/CD tools; application development 
and management using containerization and Docker Compose for multi-service 
environments; basic DevSecOps practices and security scanning; foundational concepts 
of system observability; step-by-step walkthrough lab in building flexible, secure, and 
efficient software delivery pipelines suitable for real-world system constraints. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์  ร ่วมกับความรู้ 
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 สามารถนำความต้องการและสถาปัตยกรรมการส่ง
มอบซอฟต์แวร์ที ่กำหนดมาใช้ โดย อธิบาย Git workflow, 
CI/CD pipeline flow และการ ใ ช้  Containerization ได้
อย่างเหมาะสมกับบริบทของงาน (Ap) 

CLO2 สามารถกำหนดค่าและใช้งาน DevOps workflow ที่
กำหนดมา เพื ่อให้กระบวนการพัฒนา–ทดสอบ–ส่งมอบ
ซอฟต์แวร์เป็นไปอย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 
 (Ap) 

PLO3 เร ียนรู ้ด ้วยตนเองและใช้เครื ่องมือดิจิทัล 

สม ัยใหม่ เพ ื ่อปร ับต ัวต ่อการเปลี ่ยนแปลงทาง 

เทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 ใช้เครื ่องมือดิจิทัลอย่างเหมาะสมเพื่อพัฒนา ระบบ 
และสามารถเรียนรู้และปรับตัวด้วยตนเอง จากแหล่งข้อมูล 
ที่เช่ือถือได้ (GR) 

CLO4 ผู้เรียนแสดงออกถึงความรับผิดชอบและความใฝ่รู้ใน
การเร ียนรู ้เทคโนโลยีและเครื ่องมือใหม่ที ่ เก ี ่ยวข้องกับ 
DevOps โดยศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งข้อมูลที่
เชื่อถือได้ และปฏิบัติตามแนวปฏิบัติด้านความปลอดภัยและ
คุณภาพของระบบ (Va) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO5 แสวงหาความรู้เพิ่มเติมและสร้างสรรค์ ผลงานจากการ
เรียนรู้ด้วยตัวเอง (Va) 
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10306344 โครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล ์ 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี   

            การบ ู รณาการความร ู ้ แ ละท ั กษะด ้ านการพ ัฒนาซอฟต ์ แวร ์ ผ ่ านการทำโคร งงานเป ็นทีม  
โดยใช้แนวคิดและกระบวนการพัฒนาแบบอไจล์  (Agile) และกรอบการทำงานแบบสครัม  (Scrum) ครอบคลุม 
การวิเคราะห์ความต้องการผู้ใช้ การวางแผนโครงงาน การพัฒนาและทดสอบซอฟต์แวร์ ในลักษณะรอบการพัฒนา 
(Sprint) กา รทำ ง านร ่ ว มก ั น เ ป ็ นท ี ม  และกา รส ื ่ อ ส า รผลกา รพ ัฒนา  ผ ่ า นกา รปฏ ิ บ ั ต ิ โ ค ร ง ง านจ ริ ง 
เพื่อเตรียมความพร้อมสำหรับการทำงาน ด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ ในสภาพแวดล้อมการทำงานจริง 

(บรรยาย 2 ช่ัวโมง ปฏิบัติ 3 ช่ัวโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์) 
10306344 Software Project with Agile 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Integration of software development knowledge and skills; team-based project development; 

application of Agile principles; the Scrum framework; requirement analysis and specification; project 
planning; backlog management; iterative development and testing through sprints; collaboration and 
teamwork practices; effective technical communication project presentation; hands-on project 
implementation; preparation for real-world software development environments.  

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต ์แวร์  ร ่วมกับความรู้  
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 อธ ิบายหล ักการ  แนวค ิด  และบทบาทหน ้าที่  
ในกระบวนการพัฒนาแบบ Agile และ Scrum ได้อย่าง 
ถูกต้อง (Un) 

CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ความต้องการ
ของผู้ใช้และวางแผนโครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์โดยใช้กรอบ
การทำงานแบบ Scrum ได้อย่างเหมาะสม (Ap) 

CLO3 พัฒนาและทดสอบซอฟต์แวร์เป็นรอบการพัฒนา 
(Sprint) โดยใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้ (Ap) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื ่อสารกับผู ้อื่น 
ในทีมได้ (GR) 

CLO4 ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่นในท ีม  ร ับผ ิดชอบบทบาท 
หน้าที ่ของตน และสื ่อสารความก้าวหน้าของโครงงาน 
ได้อย่างเหมาะสม (GR) 

PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ 
เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (RP) 

CLO5 ปฏิบัติงานโครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์โดยคำนึงถึง 
จรรยาบรรณวิชาชีพ ความซื่อสัตย์ และความรับผิดชอบ 
ต่อทีมและผู้ใช้งาน (RP) 
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OBE2-MJU 

10306345 ความมั่นคงปลอดภัยของซอฟต์แวร์และเว็บแอปพลิเคชัน 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : 10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend   
            แนวค ิด  หล ักการ  และเทคน ิคด ้านความม ั ่นคงปลอดภ ัย  ของซอฟต ์แวร ์และเว ็บแอปพล ิ เคชัน 
ครอบคลุมภัยคุกคามและ  ช่องโหว่ด ้านความปลอดภัย  การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร ์อย ่างปลอดภัย 
การจัดการการพิสูจน์ตัวตน และการควบคุมสิทธิ์ การป้องกันการโจมตีเว็บแอปพลิเคชัน การทดสอบความปลอดภัย 
และแนวทางปฏ ิบ ัติ  ด ้านความปลอดภ ัยตามมาตรฐานท ี ่ เก ี ่ ยวข ้อง  ผ ่านการฝ ึกปฏ ิบ ัต ิและกรณ ีศ ึกษา 
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา และประเมินระบบซอฟต์แวร์ และเว็บแอปพลิเคชันท่ีมีความปลอดภัย ได้อย่างเหมาะสม 

(บรรยาย 2 ช่ัวโมง ปฏิบัติ 3 ช่ัวโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์) 
10306345 Software and Web Security 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : 10306311 Backend Programming   
Concepts, principles, and techniques of software and web application security; security threats 

and vulnerabilities analysis; secure software design and development; authentication and authorization 
mechanisms; web attack prevention strategies; security testing techniques; security best practices based 
on relevant standards; hands-on practice through labs and exercises; case study–based learning; 
development and assessment of secure software and web applications.  

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิด ภัยคุกคาม และช่องโหว่ 
ด้านความมั่นคงปลอดภัยของซอฟต์แวร์และเว็บแอปพลิเคชัน 
ได้อย่างถูกต้อง (An) 

PLO2 ประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ ด ้ านการว ิ เคราะห์  
ออกแบบ  พ ัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์ แ ว ร์  
ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์หรือเว็บ แอปพลิเคชัน 
โดยคำนึงถึงหลักการความปลอดภัยและ แนวทาง Secure 
Coding ได้อย่างเหมาะสม (Ap) 

CLO3 ดำเน ินการทดสอบและประเม ินความปลอดภัย 
ของซอฟต์แวร์หรือเว็บแอปพลิเคชันโดยใช้เครื ่องมือและ 
เทคนิคพ้ืนฐานได้ (Ap) 

PLO5 ปฏิบ ัต ิตามจรรยาบรรณวิชาชีพ  มีความ 
ซื่อสัตย์ เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (RP) 

CLO4 ปฏ ิบ ัต ิ งานด ้ านความปลอดภ ัยของซอฟต ์แวร์  
และเว ็บแอปพลิเคชันโดยคำนึงถ ึงจรรยาบรรณวิชาชีพ 
ความเป็นส ่วนตัว และผลกระทบต่อผู ้ ใช ้งานและสังคม 
(RP) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝรู่้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO5 ความอดทนในการวิเคราะห์ปัญหาและความใฝ่รู้  
ในการเรียนรู้เทคนิคหรือมาตรการ ด้านความปลอดภัยใหม่ ๆ 
(Va) 
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OBE2-MJU 

10306353 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ 3 (2-2-5) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี   
แนวคิดและทฤษฎีการเป็นผู ้ประกอบการนวัตกรรม โดยบูรณาการมุมมองด้านธ ุรกิจ 

เทคโนโลยี และนวัตกรรม ครอบคลุมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เพื ่อการ
แก้ปัญหาและการสร้างนวัตกรรมดิจิทัล การวิเคราะห์แนวโน้มเทคโนโลยีและระบบนิเวศเศรษฐกิจ
ดิจิทัล การพัฒนาและประเมินโมเดลธุรกิจสำหรับวิสาหกิจเริ่มต้น รวมถึงกลยุทธ์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
การตลาดดิจิทัล การนำเสนอแผนธุรกิจ ตลอดจนกฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการประกอบ
ธุรกิจดิจิทัล เพ่ือเตรียมความพร้อมผู้เรียนสู่การสร้างคุณค่าทางธุรกิจและนวัตกรรมอย่างยั่งยืน 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306353 Digital Innovation Startup 3 (2-2-5) 

  Prerequisite : None   
Concepts and theories of innovative entrepreneurship; integration of business, 

technology, and innovation; design thinking processes for problem-solving and digital 
innovation creation; analysis of technology trends and the digital economy ecosystem; 
development and evaluation of business models for startups; e-commerce strategies; 
digital marketing; business pitching; laws and ethics related to digital business operations; 
sustainable business value and innovation creation. 

(Lecture 2 hours, Practice 2 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พ ัฒนา และ ทดสอบซอฟต ์แวร ์  ร ่ วมก ับความรู้  
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 อธ ิบายหล ักการเป ็นผ ู ้ประกอบการ  ระบบ 
นิเวศสตาร์ตอัป และแนวโน้มเทคโนโลยีในยุคดิจิทัล (Ap) 

CLO2 ประยุกต์ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 
Thinking) เพื่อพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมหรือโมเดลธุรกิจ 
(Business Model Canvas) (Ap) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสารกับผู้อื่นในทีม
ได้ (GR) 

CLO3 วางแผนกลยุทธ ์การตลาดดิจ ิท ัลและนำเสนอ 
(Pitch) แผนธุรกิจได้อย่างน่าสนใจและสื่อสารได้ชัดเจน 
(GR) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ ใน
การทำงาน (Va) 

CLO4 แสดงออกถึงความคิดสร ้างสรรค์  การทำงาน 
ร่วมกับผู ้อ ื ่น และความรับผิดชอบต่อสังคมในฐานะ 
ผู้ประกอบการ (Va) 
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10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (1-4-4) 

  วิชาบังคับก่อน : 10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend 

ขั้นตอนการจัดทำเอกสารสำหรับโครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การขออนุมัติ 
โครงงาน การศึกษาความเป็นไปได้ การจัดการตารางเวลาทำงาน การจัดทำเอกสารวิเคราะห์ 
และออกแบบระบบ การจัดทำเอกสารทดสอบระบบ การนำเสนอผลงานและเอกสารโครงงาน 
ฉบับสมบูรณ์ 

(บรรยาย 1 ชั่วโมง ปฏิบัติ 4 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 4 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306396 Mini-Project in Information Technology 3 (1-4-4) 

  Prerequisite : 10306311 Backend Programming   
Comprehensive documentation process for an information technology mini-

project; project approval; feasibility study; schedule management; system analysis and 
design documentation; software testing documentation; presentation of the completed 
project document. 

(Lecture 1 hours, Practice 4 hours, Self Study 4 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 ว ิ เคราะห ์ และอธ ิบายแนวค ิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลย ีสารสนเทศ และ การพัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 วิเคราะห์ความเป็นไปได้ของโครงงาน และอธิบาย
แนวคิดการออกแบบระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง
ถูกต้อง (An) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พ ัฒนา และ ทดสอบซอฟต ์แวร ์  ร ่วมก ับ  ความรู้  
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  ใน
การจัดทำเอกสารวิเคราะห์และออกแบบระบบ หรือ
เอกสารทดสอบระบบสำหรับโครงงาน (Ap) 

PLO3 เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ 
เพื่อปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 ประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ในการจัดการ
ตารางเวลาทำงาน จัดทำเอกสารโครงงาน และนำเสนอ
ผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ (GR) 

 CLO4 แสดงออกถึงความใฝ่รู้โดยการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง และนำเทคโนโลยีหร ือเคร ื ่องม ือ ใหม ่ๆ มา
ประยุกต์ใช้ในการจัดทำโครงงาน (Va) 

PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ 
เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (Rs) 

CLO5 อ้างอิงแหล่งที ่มาของข้อมูลอย่างถูกต้อง และ
ปฏิบัต ิตามจรรยาบรรณวิชาชีพในการจัดทำเอกสาร
โครงงานโดยไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา (Rs) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบและความมุ ่งมั่น
อดทนในการจัดการตารางเวลา และการทำงานร่วมกับ
อาจารย์ที่ปรึกษาหรือสมาชิกจนงานสำเร็จ (Va) 
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OBE2-MJU 

10306404 การสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี   

ทักษะภาษาอังกฤษสำหรับการสมัครงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ คำศัพท์เฉพาะทางและการ
ประยุกต์ใช้ การจัดทำเอกสารสมัครงาน ประวัติส่วนตัวย่อ จดหมายสมัครงาน แฟ้มสะสมผลงาน เทคนิค
การนำเสนอผลงาน การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อการแนะนำตนเอง การสื่อสารภายในทีม และทักษะการ
สัมภาษณ์งาน 

(บรรยาย 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 0 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 6 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306404 Information Technology Professional Communication 3 (3-0-6) 

  Prerequisite : None   
English skills for information technology job applications; specialized vocabulary 

and usage; preparation of job application documents, resumes, cover letters, and 
portfolios; presentation techniques; English communication for self-introduction and 
teamwork; job interview skills. 

(Lectures 3 hours, Practice 0 hours, Self Study 6 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสารกับผู้อื ่นใน
ทีมได้ (GR) 
 

CLO1 สามารถใช้ทักษะภาษาอังกฤษด้านการพูด ฟัง อ่าน 
เขียนในการสื่อสารและนำเสนอผลงานกับผู้อื่นในทีมได้ (GR) 

CLO2 สามารถจัดทำเอกสารสมัครงาน (Resume และ 
Cover Letter) ตามตำแหน่งสายงานไอทีที ่ตนเลือกด้วย
ภาษาอังกฤษเฉพาะทางด้านได้อย่างถูกต้อง และสามารถใช้
ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหว่างการสัมภาษณ์งานได้
อย่างเหมาะสม (GR) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 
 

CLO3 มีความคิดสร้างสรรค์ในการทำงาน จัดการงานที่
ได้ร ับมอบหมายทั ้งงานรายกลุ ่มและรายบุคคลได้อย่าง
ครบถ้วน (Va) 
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10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือบริการสังคม 3 (1-4-4) 
 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี   
รายวิชานี ้ม ุ ่งเน้นการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื ่อแก้ไขปัญหาและพัฒนาชุมชนหรือสังคม  

ผ่านการเรียนรู้เชิงปฏิบัติ และการทำงานร่วมกับชุมชนหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ครอบคลุมการวิเคราะห์ ปัญหาสังคม 
การออกแบบและพัฒนาโซลูชันด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  การใช้เครื่องมือดิจิทัล อย่างเหมาะสม การทำงานเป็นทีม 
และการสื่อสารกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยผู้เรียนจะ พัฒนาโครงงานบริการสังคมจริง เพื่อเสริมสร้างความรับผิดชอบ 
จิตสาธารณะ และจริยธรรม ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อประโยชน์ของสังคม 

(บรรยาย 1 ช่ัวโมง ปฏิบัติ 4 ช่ัวโมง ศึกษาด้วยตนเอง 4 ช่ัวโมง/สัปดาห์) 
10306495 Information Technology for Social Services 3 (1-4-4) 

  Prerequisite : ไม่ม ี   
Application of information technology to address social and community needs; practice-based 

and service-learning approaches; social problem analysis and needs assessment; design and 
development of IT-based solutions; utilization of appropriate digital tools and technologies; stakeholder 
engagement and collaborative teamwork; communication and presentation of project outcomes; real-
world social service project implementation; fostering social responsibility and public-mindedness; 
ethical use of information technology for societal benefit.  

(Lectures 1 hours, Practice 4 hours, Self Study 4 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พ ัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์แวร์  ร ่ วมก ับความรู้  
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 วิเคราะห์ปัญหาหรือความต้องการของชุมชน 
หรือสังคม และระบุแนวทางการประยุกต์ใช้ เทคโนโลยี 
สารสนเทศเพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว ได้อย่างเหมาะสม 
(Ap) 

CLO2 ออกแบบและพ ัฒนาโครงงาน เทคโนโลยี  
สารสนเทศเพื ่อบริการสังคม โดยใช้เครื ่องมือดิจิทัล 
และแนวทางที่เหมาะสมกับบริบทของผู้ใช้งานจริง (Ap) 

PLO4 ทำงานเป ็นทีม และสามารถสื ่อสารกับผ ู ้อื่น 
ในทีมได้ (GR) 

CLO3 ทำงานร ่วมกับผู ้อ ื ่นเป ็นทีม  และสื ่อสารหรือ 
ประสานงานกับชุมชนหรือผู ้มีส่วนได้ส่วนเสียในการ 
ดำเนินโครงงานได้อย่างเหมาะสม (GR) 

PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ 
เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (RP) 

CLO4 ปฏ ิบ ัต ิ งานโครงงานโดยคำน ึงถ ึงจร ิยธรรม 
ความรับผิดชอบและผลกระทบของการใช้เทคโนโลยี  
สารสนเทศต่อชุมชนและสังคม (RP) 
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10306496 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (1-4-4) 

  วิชาบังคับก่อน : 10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศประกอบด้วย การทบทวนเอกสารที่ได้จากโครงงานขนาดเล็ก ทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื ่อนำมาใช้ในขั ้นตอนการออกแบบ รายละเอียด และการพัฒนาโปรแกรมตามลำดับ 
นอกจากน้ัน ยังรวมถึงการทดสอบ และติดตั้ง ใช้งาน ในสภาวะแวดล้อมท่ีเหมาะสม 

(บรรยาย 1 ช่ัวโมง ปฏิบัติ 4 ช่ัวโมง ศึกษาด้วยตนเอง 4 ช่ัวโมง/สัปดาห์) 
10306496 Project in Information Technology 3 (1-4-4) 

  Prerequisite : 10306396 Mini-Project in Information Technology 
 Information technology project development; review and refinement of mini-project 
documentation; continuation of system development processes; detailed system design and 
implementation; system integration and deployment; testing and validation in operational 
environments; installation and configuration in real-world settings; project-based practice for applied 
software development. 

(Lecture 1 hours, Practice 4 hours, Self Study 4 hours/week) 

  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ  และ การพัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 วิเคราะห์ปัญหาเพื่อพัฒนาระบบ และอธิบายขั้นตอน
การทดสอบ ติดตั้งใช้งานซอฟต์แวร์ในสภาวะแวดล้อมจริงได้
อย่างถูกต้อง (An) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต ์แวร ์  ร ่วมกับความรู้ 
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการพัฒนาระบบ ทดสอบ และ
ติดตั้งใช้งานโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างสมบูรณ์ 
(Ap) 

PLO3 เร ียนร ู ้ด ้วยตนเองและใช้เคร ื ่องม ือด ิจ ิทัล
สม ัยใหม่  เพ ื ่อปร ับต ัวต ่อการเปล ี ่ยนแปลงทาง
เทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 ประยุกต์ใช้เครื ่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ในการพัฒนา 
ทดสอบ และติดตั้งระบบซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม (GR) 
CLO4 แสดงออกถึงความใฝ่รู ้โดยการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง และนำเทคโนโลยีหรือเครื่องมือใหม่ๆ มาประยุกต์ใช้
ในการแก้ปัญหาและพัฒนาโครงงาน (Va) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื ่อสารกับผู ้อื่น 
ในทีมได้ (GR) 

CLO5 สื่อสารความคืบหน้า นำเสนอผลการดำเนินงาน และ
ทำงานร ่วมกับอาจารย์ท ี ่ปร ึกษาหร ือผ ู ้อ ื ่นได ้อย ่างมี
ประสิทธิภาพ (GR) 

PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ 
เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (Rs) 

CLO6 เล ือกใช้เทคโนโลยีและสินทรัพย์ด ิจิทัล  (Assets) 
โดยคำนึงถึงลิขสิทธิ์และความถูกต้องตามกฎหมาย (Rs) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO7 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ในการ
แก้ไขปัญหา เพื่อพัฒนาและติดตั้งใช้งานโครงงานให้สำเร็จ
ตามกำหนด (Va) 
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     - วิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ (จํานวน 12 หน่วยกิต)      
           เลือก 4 รายวิชาจากรายวิชาต่อไปนี้ 
  

10306234 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการเงินและการบัญชี 3 (3-0-6) 
 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี   

ศึกษาหลักการทางการเงินและการบัญชีเบื้องต้นและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ
ด้านการเงินและการบัญชีครอบคลุมหัวข้อเช่น การวิเคราะห์รายการค้า, การบันทึกสมุดบัญชีรายวันทั่วไป, 
การจัดทำงบการเงินเบื้องต้น, การวางแผนและวิเคราะห์ทางการเงินส่วนบุคคล การจัดการภาษีเงินได้
บุคคลธรรมดา  ความรู้เท่าทันทางการเงิน และการจัดการดำเนินงาน (การจัดการสินค้าคงคลัง)  

(บรรยาย 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 0 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 6 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306234 Information Technology for Finance and Accounting 3 (3-0-6) 

  Prerequisite : None   
A study of the fundamentals of finance and accounting, integrating the application 

of digital technology. Key topics covered include transaction analysis, general ledger 
recording, basic financial statement preparation, personal financial planning and analysis, 
savings planning, personal income tax management, financial literacy, and essential 
operations management concepts (e.g., inventory management). 

 (Lectures 3 hours, Practice 0 hours, Self Study 6 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการของ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้
อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 เข้าใจหลักการพื้นฐานทางการเงินและการบัญชีี 
และหลักการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือช่วย 
สนับสนุนงานด้านการเงินและการบัญช ี(Un) 
CLO2 วิเคราะห์รายการค้า, การบันทึกบัญชี, การจัดทำ
งบการเงิน ไปจนถึงการวางแผนวิเคราะห์ข้อมูลทาง
การเงิน การจัดการภาษีเง ินได้บ ุคคลธรรมดา และ 
การจัดการดำเนินงานด้านสินค้าคงคลังได้ (An) 

PLO 6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้  
ในการทำงาน (Va) 

CLO3 มีความคิดสร้างสรรค์ในการทำงาน จัดการงาน 
ที่ได้รับมอบหมายทั้งงานรายกลุ่มและรายบุคคลได้อย่าง 
ครบถ้วน (Va) 
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10306316 การโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : 10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend   

            พัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ทั้งในรูปแบบ Native และ Hybrid ครอบคลุมแนวคิด 
สถาปัตยกรรม และกระบวนการพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการมือถือ การออกแบบส่วนติดต่อ
ผู้ใช้ การจัดการข้อมูลและการเชื่อมต่อกับบริการภายนอก การใช้งาน API การพัฒนาแอปพลิเคชันอย่าง
ปลอดภัย (Mobile App Security) และการทดสอบแอปพลิเคชัน ผ่านการฝึกปฏิบัติและการพัฒนาแอป
พลิเคชันจริง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
สอดคล้องกับมาตรฐานการพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่ 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306316 Mobile Programming 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : 10306311 Backend Programming   
Mobile application development using native and hybrid approaches; mobile 

application concepts and architecture; mobile operating systems and development 
processes; user interface and user experience (UI/UX) design; data management and 
integration with external services; API integration and consumption; mobile application 
security practices; application testing and quality assurance; hands-on mobile application 
development; real-world project implementation; development of efficient and secure 
mobile applications aligned with modern software engineering standards.  

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 ว ิ เคราะห์  และอธ ิบายแนวค ิดและหล ักการ
ของระบบเทคโนโลย ีสารสนเทศ  และ  การพ ัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิด สถาปัตยกรรม 
และองค์ประกอบ ของแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
ได้อย่างถูกต้อง (An) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พ ัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์แวร์  ร ่ วมก ับความรู้  
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบน อุปกรณ์ 
เคลื ่อนที ่ตามหลักการออกแบบส่วนติดต่อผู ้ใช้  และ 
ประสบการณ์ผู้ใช้ได้อย่างเหมาะสม (Ap) 

CLO3 ประยุกต์ใช้การจัดการข้อมูลภายในแอปพลิเคชัน 
และการเช ื ่อมต ่อก ับบร ิการภายนอกหร ือ  API ได้ 
อย่างเหมาะสม (Ap) 

PLO4 ทำงานเป ็นทีม และสามารถสื ่อสารกับผ ู ้อื่น 
ในทีมได้ (GR) 

CLO4 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ และสื ่อสารหรือนำเสนอผลงาน 
ได้อย่างเหมาะสม (GR) 
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OBE2-MJU 

10306324 การทดสอบซอฟต์แวร์ขั้นสูง 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : 10306222 การทดสอบซอฟต์แวร ์   
หลักการและฝึกปฏิบัติการทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติขั้นสูง การใช้เครื่องมือสมัยใหม่ ครอบคลุมเทคนิคการ

ทดสอบหน้าที่การทำงาน (Functional Testing) แบบอัตโนมัติ การบันทึกและเล่นซ้ำ (Record/Playback) การสร้าง
เฟรมเวิร์คการทดสอบแบบใช้ข้อมูลเป็นตัวขับเคลื่อน (Data-Driven Framework) แบบใช้คีย์เวิร์ดเป็นตัวขับเคลื่อน 
(Keyword-Driven Framework) การบูรณาการกับการ พัฒนาและการส่งมอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื ่อง  (CI/CD 
Pipeline) 

(บรรยาย 2 ช่ัวโมง ปฏิบัติ 3 ช่ัวโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์) 
10306324 Advanced Software Testing 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : 10306222 Software testing   
Principles and practices of advanced automated software testing; modern automated testing 

tools and frameworks; automated functional testing techniques; record and playback approaches; data-
driven test framework development; keyword-driven test framework design; test automation scripting 
and execution; integration with Continuous Integration and Continuous Deployment (CI/CD) pipelines; 
quality assurance in modern software development environments. 

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลย ีสารสนเทศ  และ การพัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 วิเคราะห์หลักการ กระบวนการและสถาปัตยกรรม 
ของการทดสอบ ซอฟต์แวร์อัตโนมัติได้ (An) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 

พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจ 

และนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ประย ุกต ์ใช ้ความร ู ้ด ้านการออกแบบ พัฒนา 
และทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ สำหรับเว็บแอปพลิเคชัน 
และแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ได้ (Ap) 

PLO3 เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้เครื่องมือดิจิทัล สมัยใหม่ 
เพื่อปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลง ทางเทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 วางแผน จ ัดการ  และนำเสนอโครงงาน  ตาม 
กระบวนการทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติได้ (GR) 

 CLO4 แสดงออกถึงความมุ ่งมั ่นในการแสวงหาความรู้
เก ี ่ยวกับเครื ่องมือทดสอบสมัยใหม่ และยอมรับการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีทดสอบซอฟต์แวร์ (Va) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO5 แสดงออกถึงความรับผิดชอบและ ความอดทน 
ในการพัฒนาและ แก้ไขจุดบกพร่อง ของสคริปต์ทดสอบ 
จนสามารถส ่ งมอบ  ช ิ ้ น งานทดสอบท ี ่ ม ี ค ุณภาพ 
ตามกำหนดเวลาได้้ (Va) 
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OBE2-MJU 

10306325 การทดสอบ API และสมรรถนะระบบ 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : 10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์   

            การทดสอบซอฟต์แวร์ในระดับบริการ (API) และการทดสอบสมรรถนะของระบบ เพื่อประเมิน
ความถูกต้อง ความเสถียร และความสามารถในการรองรับการใช้งาน ครอบคลุมหลักการทดสอบ API 
การออกแบบ Test Case และ Test Scenario การทดสอบการทำงาน การทดสอบภาระงาน (Load 
Testing) และการทดสอบความทนทาน (Stress Testing) รวมถึงการเฝ้าติดตามระบบ การวิเคราะห์ผล
การทดสอบ การระบุสาเหตุของปัญหาในระดับแอปพลิเคชัน ฐานข้อมูล หรือการตั้งค่าระบบ และการ
สรุปผลพร้อมจัดทำรายงานเชิงวิชาชีพ ผ่านการฝึกปฏิบัติด้วยเครื่องมือทดสอบสมัยใหม่  เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถนำผลการทดสอบไปใช้ปรับปรุงคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306325 API and Performance Testing 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : 10306222 Software Testing   
API-level testing and system performance evaluation; verification of correctness, 

stability, and system capacity; API testing principles and methodologies; test case and test 
scenario design; functional testing techniques; load testing and stress testing; system 
monitoring and performance metrics analysis; test result interpretation and reporting; root 
cause identification at application, database, and configuration levels; professional test 
reporting practices; hands-on practice with modern testing tools; application of testing 
results for software quality and performance improvement.  

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
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OBE2-MJU 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO2 ประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ ด ้ านการว ิ เคราะห์  
ออกแบบ พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์  ร ่วม 
กับความรู้ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 อธิบายหลักการ แนวคิด และประเภทของ การทดสอบ 
API และการทดสอบ สมรรถนะ ระบบซอฟต์แวร์ได้อย่าง
ถูกต้อง (Un) 

CLO2 ออกแบบกรณีทดสอบ (Test Case) และสถานการณ์
ทดสอบ (Test Scenario) สำหรับการทดสอบ API ได้อย่าง
เหมาะสม ตามความต้องการของระบบ (Ap) 

CLO3 ดำเนินการทดสอบสมรรถนะระบบ เช่น Load Testing 
และ Stress Testing พร้อมวิเคราะห์  และแปลผลข้อมูล 
ประสิทธิภาพของระบบได้ (Ap) 

PLO3 เรียนรู ้ด้วยตนเองและใช้เครื ่องมือดิจ ิทัล 
สมัยใหม่เพื ่อปร ับต ัวต ่อการเปลี ่ยนแปลงทาง 
เทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO4 ดำเน ินการทดสอบ  API โดยใช ้ เคร ื ่องม ือทดสอบ 
อัตโนมัติที ่เหมาะสม และวิเคราะห์ผลการทดสอบเบื้องต้น 
(GR) 

CLO5 แสดงออกถึงความตระหนักในการรักษาความมั่นคง
ปลอดภัยและประสิทธิภาพของระบบ ผ่านการรายงานผล 
การทดสอบที่โปร่งใสและครอบคลุมกรณีทดสอบที่วิกฤต (Va) 

PLO5 ปฏิบ ัต ิตามจรรยาบรรณวิชาช ีพมีความ 
ซื่อสัตย์ เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (RP) 

CLO6 จัดทำรายงานผลการทดสอบ API และสมรรถนะระบบ 
รวมถ ึงนำเสนอผลการทดสอบได้  อย ่างเหมาะสม  และ 
มีความรับผิดชอบ (RP) 

PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝรู่้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO7 ทำการทดสอบ API และสมรรถนะระบบที ่ ได ้รับ 
มอบหมายอย ่ างครบถ ้วน  ตรงเวลา  ม ีความละเอ ียด 
รอบคอบในการบันท ึก  ผลการทดสอบ และร ับผ ิดชอบ 
ต่อผลการทำงาน ของตนเองได้อย่างเหมาะสม (Va) 
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OBE2-MJU 

10306335 วิทยาการข้อมูลสำหรับธุรกิจ 3 (2-3-5) 
  วิชาบังคับก่อน : ไม่ม ี   
 หลักการวิทยาการข้อมูลและการคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อสร้างมูลค่าทางธุรกิจ  การจัดการและ 
เตรียมข้อมูลสมัยใหม่ การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเครื่อง และปัญญาประดิษฐ์  ในบริบทธุรกิจ การ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงทำนาย และเชิงแนะนำ การเขียนโปรแกรมและการใช้เครื่องมืออัจฉริยะทางธุรกิจ 
เพื ่อการสร้างภาพนิทัศน์ข้อมูลและการเล่าเรื ่องด้วยข้อมูล  ธรรมาภิบาลข้อมูล และจริยธรรม
ปัญญาประดิษฐ์ 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306335 Data Science for Business 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
 Principles of data science and analytical thinking for creating business value; 
modern data management and preparation; application of Machine Learning and 
Artificial Intelligence (AI) in business context; predictive and prescriptive analytics; 
programming and usage of Business Intelligence (BI) tools for data visualization and data 
storytelling; data governance and AI ethics. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 
PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจ 
และนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO1 อธิบายหลักการวิทยาการข้อมูล กระบวนการวิเคราะห์ และ
บทบาทของ AI ในการขับเคลื่อนธุรกิจ (Un) 

CLO2 เลือกใช้โมเดลการเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning) 
หรือเครื่องมือวิเคราะห์ที่เหมาะสมกับโจทย์ทางธุรกิจ (Ap) 

PLO3 เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ 
เพื่อปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 วิเคราะห์ข้อมูลและสร้างแดชบอร์ดหรือการนำเสนอข้อมูล 
เพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ (GR) 

 CLO4 แสดงออกถึงความใฝ่รู้โดยการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และ
ติดตามความก้าวหน้าของเครื ่องมือปัญญาประดิษฐ์  (AI) หรือ
วิทยาการข้อมูล เพื ่อนำมาประยุกต์ใช้ปร ับตัวให้ทันต่อการ
เปลี่ยนแปลงทางธุรกิจ (Va) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสารกับผู้อื่นในทีม
ได ้(GR) 

CLO5 นำเสนอข้อมูลแบบบอกเล่าเรื่องราวและสื่อสารแนวทางการ
แก้ปัญหาทางธุรกิจร่วมกับทีมได้อย่างเหมาะสม (GR) 

PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์  
เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา (Rs) 

CLO6 ประเมินความเสี่ยงและปฏิบัติตามหลัก ธรรมาภิบาลข้อมูล 
(Data Governance) และจริยธรรมในการใช้ AI (Rs) 
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OBE2-MJU 

10306336 ระบบฐานข้อมูล NoSQL 3 (2-3-5) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี    
 การแนะนำแนวคิดของ  NoSQL การใช้งานจร ิง และความจำเป็นในการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่  
สถาปัตยกรรมการจ ัดเก ็บข ้อม ูล , การดำเน ินการ  CRUD, การส ืบค ้น , การทำ Indexing, และการจ ัดการ 
ธุรกรรมและความสอดคล้องของข้อมูล การเปรียบเทียบและการเลือกใช้ NoSQL โมเดลต่าง ๆ 

(บรรยาย 2 ช่ัวโมง ปฏิบัติ 3 ช่ัวโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์) 
10306336 NoSQL database system 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
 Introduction to NoSQL concepts and practical applications; importance of NoSQL in big data 
management; storage architecture and data modeling; CRUD operations in NoSQL databases; 
querying and indexing techniques; transaction management and data consistency models; 
comparison of NoSQL database types (key-value, document, column-family, graph); selection and 
application of appropriate NoSQL models for different use cases. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 

  
ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการของ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้
อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดของ NoSQL สถา- 
ปัตยกรรมการจัดเก็บข้อมูล รวมถึงการดำเนินการ 
CRUD การสืบค้น การทำ Indexing แลเปรียบเทียบ 
โมเดล NoSQL ต่างๆ เพื่อใช้งานได้อย่างเหมาะสม (An) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด้านการวิเคราะห์  ออกแบบ 
พ ัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์ แ ว ร์  ร ่ ว มก ั บความรู้  
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ออกแบบและพัฒนาโซลูชัน NoSQL ที่เหมาะสม 
เพื ่อแก้ไขปัญหา ทางธุรกิจ และการจัดการข้อมูล 
ขนาดใหญ่ (Ap) 

PLO3 เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้เครื ่องมือดิจิทัลสมัยใหม่  
เพื่อปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 เรียนรู ้และใช้เครื ่องมือดิจิทัล และเทคโนโลยี 
ใหม่ท่ีเกี่ยวข้องกับระบบฐานข้อมูล NoSQL เพื่อปรับตัว 
ต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีได้ (GR) 
CLO4 แสดงออกถึงความมุ่งมั่นในการแสวงหาความรู้
และยอมรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
เพื ่อประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาของข้อมูลได้อย ่าง
เหมาะสม (Va) 

PLO6 แสดงออกถึงความร ับผ ิดชอบ  อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO5 แสดงความใฝ ่ร ู ้และใฝ ่พ ัฒนาในการเร ียนรู้  
เทคโนโลยี NoSQL และการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 
อย่างต่อเนื่อง (Va) 
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 10306351 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับนักพัฒนาซอฟต์แวร์ 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี   

รายวิชานี ้มุ ่งเน้นการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์  (AI) และการเรียนรู ้ของเครื ่อง (Machine 
Learning) ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ ครอบคลุมแนวคิดพื้นฐาน การเตรียมและกำกับดูแล การเลือก ฝึก 
และประเมินผลโมเดล ตลอดจนการพิจารณาด้านจริยธรรม ความเป็นธรรม ความโปร่งใส และความ
รับผิดชอบในการใช้ AI การนำ AI ไปประยุกต์ใช้ในระบบงานจริงผ่าน API และไลบรารีสมัยใหม่ โดย
ผู้เรียนจะได้ฝึกปฏิบัติและทำโครงงานเพ่ือบูรณาการ AI เข้ากับแอปพลิเคชันอย่างเหมาะสมและรับผิดชอบ
ในบริบทของนักพัฒนาซอฟต์แวร์ 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306351 AI for Developers 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
Application of Artificial Intelligence (AI) and Machine Learning (ML) in software 

development; fundamental AI and ML concepts; data preparation and data governance 
practices; model selection, training, and evaluation techniques; Responsible AI principles 
including ethics, fairness, transparency, accountability, and data privacy; integration of AI 
into software systems; utilization of modern AI APIs and libraries; hands-on practice through 
labs and projects; real-world AI application development; responsible and effective 
deployment of AI-enabled software solutions. 

 (Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1 วิเคราะห์ และอธิบายแนวคิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO 1: อธ ิบายแนวค ิดพ ื ้นฐานของปัญญาประดิษฐ์  และ 
การเรียนรู้ของเครื่อง รวมถึงวิเคราะห์ประเภทและขอบเขตการ 
ใช้ในงานพัฒนาซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

PLO2 ประย ุกต ์ใช ้ความร ู ้ด ้านการว ิเคราะห์  
ออกแบบ  พ ัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์แวร์  
ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO 2: เตรียมข้อมูลและเลือกเทคนิคหรือโมเดล การเรียนรู้ 
ของเครื่องพื้นฐานให้เหมาะสมกับปัญหาได้ (Ap) 

CLO 3: ประยุกต์ใช้โมเดลหรือบริการ AI ผ่าน API หรือไลบรารี 
เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันหรือ ระบบงานจริงได้ (Ap) 

PLO5 ป ฏ ิ บ ั ต ิ ต า ม จ ร ร ย า บ ร ร ณ ว ิ ช า ชี พ 
ม ีความซ ื ่ อส ัตย์  เคารพส ิทธ ิและทร ัพย ์สิน 
ทางปัญญา (RP) 

CLO4 ทำงานร่วมกับผู้อื่นในการพัฒนาแอปพลิเคชัน ที่ใช้ AI 
และคำนึงถ ึงจร ิยธรรม  ความเป็นส ่วนตัว  และผลกระทบ 
ของการใช้ AI ต่อผู้ใช้งานและสังคม (RP) 
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OBE2-MJU 

10306352 การประมวลผลแบบคลาวด์สำหรับนักพัฒนาซอฟต์แวร์ 3 (2-3-5) 
 

  วิชาบังคับก่อน : 10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend   
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการประมวลผลแบบคลาวด์ในการพัฒนาและปรับใช้  ระบบงานของนักพัฒนา

ซอฟต์แวร์ ครอบคลุมแนวคิดพื้นฐานของ Cloud Computing รูปแบบการให้บริการ (IaaS, PaaS, SaaS) การบูรณาการ
แนวคิดการประมวลผลแบบคลาวด์สีเขียว (Green Cloud Computing) การวิเคราะห์รอยเท้าคาร์บอน (Carbon 
Footprint) ของระบบซอฟต ์แวร์  การเล ือกใช ้สถาป ัตยกรรมแบบไร ้ เซ ิร ์ฟเวอร์  (Serverless Architecture) 
สถาปัตยกรรมระบบบนคลาวด์ การปรับใช้แอปพลิเคชันฝั่ง Frontend และ Backend การจัดการฐานข้อมูลบนคลาวด์ 
การเชื่อมต่อบริการผ่าน API ความมั่นคงปลอดภัยเบื้องต้น และการบริหารทรัพยากรคลาวด์ ผ่านการฝึกปฏิบัติจริง 
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถออกแบบ พัฒนา และปรับใช้ระบบบนคลาวด์ได้อย่างเหมาะสมตามบริบทการทำงานจริง 

(บรรยาย 2 ช่ัวโมง ปฏิบัติ 3 ช่ัวโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์) 
10306352 Cloud Computing for Software Development 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : 10306311 Backend Programming   
Application of cloud computing technologies for efficient and sustainable software 

development; cloud computing fundamentals; cloud service models (IaaS, PaaS, SaaS); Green Cloud 
Computing concepts; software carbon footprint analysis; serverless architecture for energy-efficient 
computing; cloud architecture design; deployment of frontend and backend applications on cloud 
platforms; cloud-based database management; API integration in cloud environments; basic cloud 
security practices; cloud resource optimization techniques; hands-on cloud application development 
and deployment; effective use of cloud platforms for scalable and sustainable software solutions. 

(Lectures 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 

  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พ ัฒนา  และ  ทดสอบซอฟต ์แวร์  ร ่ วมก ับความรู้  
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO 1:  ออกแบบและปรับใช้แอปพลิเคชันบนแพลตฟอรม์ 
คลาวด์  โดยเช ื ่ อมต ่อระหว ่ าง  Frontend, Backend 
และฐานข้อมูลได้อย่างเหมาะสม (Ap) 

CLO 2: ใช ้บร ิการและเคร ื ่องม ือคลาวด ์ท ี ่ เหมาะสม 
ในกา รจ ั ด ก า รทร ั พย ากร  กา รปร ั บขนาด ระบบ 
และการเชื่อมต่อบริการผ่าน API ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(Ap) 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื ่อสารกับผู ้อื่น 
ในทีมได้ (GR) 

CLO 3 ทำงานร ่วมกับผ ู ้อ ื ่นเป ็นท ีมและสื ่อสารหรือ 
ประสานงานกับชุมชนหรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการดำเนิน
โครงงานได้อย่างเหมาะสม (GR) 
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 10306393 การศึกษาหัวข้อสนใจด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (2-3-5) 

  วิชาบังคับก่อน : ไม่มี   
 หัวข้อที่กําลังเป็นที่สนใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ หัวข้อจะเปลี่ยนไปในแต่ละภาคเรียน 

(บรรยาย 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง/สัปดาห์) 
10306393 Selected Topic in Information Technology 3 (2-3-5) 

  Prerequisite : None   
 Current appealing topics in information technology; topics will change from term to 
term. 

(Lecture 2 hours, Practice 3 hours, Self Study 5 hours/week) 
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

PLO1: ว ิ เคราะห์  และอธ ิบายแนวค ิดและหลักการ
ของระบบเทคโนโลย ีสารสนเทศ  และ  การพ ัฒนา 
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง (An) 

CLO1 วิเคราะห์หลักการของเทคโนโลยีสารสนเทศที่ศึกษาได้ 
(An) 

PLO2: ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้ด้านธุรกิจ 
และนวัตกรรมได้ (Ap) 

CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการออกแบบ พัฒนา ทดสอบ 
และปรับใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม (Ap) 

PLO3: เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้เครื่องมือ ดิจิทัลสมัยใหม่ 
เพื่อปรับตัวต่อ การเปลี่ยนแปลง ทางเทคโนโลยี (GR/Va) 

CLO3 สืบค้น เปรียบเทียบ และประเมิน แหล่งข้อมูลและ
เทคโนโลยีใหม่ๆ และประยุกต์ใช้ในการแก้ไขปัญหาได้ (GR) 

CLO4 แสดงออกถึงความมุ่งมั่นในการเรียนรู้ด้วยตนเองและ
เปิดร ับเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลสม ัยใหม่  เพื ่อปร ับต ัวต ่อการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี (Va) 

PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ 
เคารพสิทธิ และทรัพย์สินทางปัญญา (Rs) 

CLO5 เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา โดยไม่คัดลอก 
ผลงานผู้อื่นมาเป็นของตน (Rs) 

PLO6: แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 
ในการทำงาน (Va) 

CLO6 แสดงออกถึความม ุ ่ งม ั ่น  ความร ับผ ิดชอบ  และ 
ความอดทน ในการพัฒนาและแก้ไขจุดบกพร่อง โดยมุ่งเน้น 
การสร ้างสรรค์ผลงานที ่ม ีค ุณภาพตามขอบเขตที ่ได ้รับ 
มอบหมายได้ (Va) 
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องค์ประกอบที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
การศึกษาในมหาวิทยาลัยแม่โจ ้ ใช ้ระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา  

แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ  1  ภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
การคิดหน่วยกิต คิดตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 สำหรับระเบียบต่างๆ ให้ยึด
ตามระเบียบมหาวิทยาลัยแม่โจ้กำหนด 

2. การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
ไมม่ีการเรียนการสอนในภาคการศึกษาฤดูร้อน  

3. การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค /การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนข้าม
มหาวิทยาลัย 

กำหนดให้ดำเนินตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ว่าด้วยการศึกษาขั ้นระดับปริญญาตรี   
พ.ศ. 2569 หมวดที่ 5 การโอนย้ายและการเทียบโอนหน่วยกิต ข้อ 20 การเทียบโอนหน่วยกิต (2) 

4. วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 
- ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนมิถุนายน - เดือนตุลาคม 
- ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือนพฤศจิกายน - เดือนมีนาคม 
- หรือเป็นไปตามปฏิทินการศึกษาของมหาวิทยาลัยที่ประกาศใช้ในขณะนั้น 

5. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  
1) ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นการเรียนรู้ที่มีรูปแบบต่างไปจาก

เดิม คือ ระดับอุดมศึกษาที่ต้องดูแลตนเอง จัดสรรเวลาในการเรียนและกิจกรรมด้วยตนเอง อีกทั้งยังมี
สังคมท่ีแตกต่างไปจากเดิม 

2) นักศึกษามีความรู้ด้านภาษาต่างประเทศ และทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ไม่ถึงเกณฑ์ที่
มหาวิทยาลัยฯ กำหนด 

3) นักศึกษาไม่ตั ้งใจเข้าศึกษาในสาขาวิชาที่เรียนตั้งแต่แรก /ไม่ทราบความถนัดความชอบ 
ของตนเอง  ส่งผลให้ไม่ตั้งใจเรียน  และมีการโอนย้ายสาขาในอนาคต 

4) นักศึกษามีความรู้ด้านคณิตศาสตร์/วิทยาศาสตร์ไม่เพียงพอ 
5) นักศึกษาไม่ประสงค์จะเรียนในสาขาวิชาที่สอบคัดเลือกได้ 
6) นักศึกษาสำเร ็จการศึกษาจากสถาบันศึกษาที ่หลากหลาย  ซึ ่งส ่งผลให้น ักศึกษามี  

พื้นฐานความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศที่ต่างกัน และอาจมีปัญหาในเรื่องการปรับตัวอันเนื่องมาจาก
ระบบการเรียนในระดับมัธยมศึกษา หรือระดับอุดมศึกษามีความแตกต่างกัน 
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6. กลยุทธ์ในการดำเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา / ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 5 (เรียงตามข้อ) 
1) จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะนำการวางเป้าหมายชีว ิต เทคนิคการเร ียนใน

มหาวิทยาลัย และการแบ่งเวลา แผนการเรียน และแผนการทำงานในอนาคต รวมถึงการจัดระบบสาย
รหัส เพื่อจับคู่รุ่นพ่ี-รุ่นน้อง เพื่อคอยให้คำแนะนำเรื่องการใช้ชีวิตในรั้วมหาวิทยาลัยอย่างเป็นกันเอง 
ช่วยลดความเครียดทางสังคม นอกจากนั้นหลักสูตรฯ มีนักวิชาการด้านการศึกษาทำหน้าที่แนะแนว 
การเรียน เช่น การจับประเด็นจากการอ่านหนังสือ การจดโน้ต การจัดระบบความคิด การดำรงชีวิตใน
มหาวิทยาลัย ให้แก่นักศึกษาที่มีปัญหา และขอความช่วยเหลือ 

2) จัดทดสอบความสามารถทางภาษาและเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อจัดหลักสูตรสอนเสริม
ตามความสามารถของผู้เรียน หลักสูตรฯ อาจดำเนินการจัดหาแพลตฟอร์มหรือแอปพลิเคชันฝึกภาษา/
ไอท ีให้นักศึกษาสามารถเข้าเรียนออนไลน์ด้วยตนเองได้ตลอด 24 ชั่วโมง 

3) มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน ทำหน้าที่สอดส่องดูแลตักเตือน  
ให้คำปรึกษาแนะนำ ตลอดจนชี้แนะแนวทางในการเรียนและอ่ืน ๆ  

4) จัดสอนเสริมเตรียมความรู้พื ้นฐานก่อนการเรียน หลักสูตรฯ เปิดพื้นที่ติวพิเศษระหว่าง 
ภาคการศึกษา โดยให้รุ่นพ่ีที่เรียนเก่งหรือผู้ช่วยสอน (TA) มาช่วยติวเนื้อหาที่นักศึกษาตามไม่ทัน 

5) มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ทำหน้าที่ให้ความช่วยเหลือแก่อาจารย์ที่ปรึกษาจัดกิจกรรม
ที่เกี่ยวข้องกับการดูแลนักศึกษา เช่น วันแรกพบนักศึกษากับอาจารย์ วันพบผู้ปกครอง การติดตาม  
การเรียนของนักศึกษาชั้นปีที่ 1 จากอาจารย์ผู้สอน และกิจกรรมสอนเสริมถ้าจำเป็น เป็นต้น 

นอกจากนั้นหลักสูตรฯ ยังมีกระบวนการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาประจำตัวนักศึกษา เพ่ือ 
ทำหน้าที่ดูแล ตักเตือน ให้คำแนะนำแก่นักศึกษา และให้เน้นย้ำในกรณีที่นักศึกษามีปัญหาตามข้างต้น
เป็นกรณีพิเศษ ตลอดจนให้คำปรึกษาทั้งวิชาการและวิชาชีพ จนสำเร็จการศึกษา 

6) กำหนดตารางเวลาการใช้ห้องปฏิบัติการเพื่อให้นักศึกษาสามารถฝึกฝนทักษะทางภาษา  
และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

7. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม 
การฝึกประสบการณ์ภาคสนาม ในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นรายวิชาที่มุ่งเน้นให้

นักศึกษาได้ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยนักศึกษาจะทำงาน
เสมือนเป็นพนักงานในองค์กรที่มีการดำเนินงานเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาที่ศึกษา เป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 
16 สัปดาห์ต่อเนื่อง ก่อนเข้ารับการปฏิบัติงาน นักศึกษาต้องผ่านการอบรมเพื่อเตรียมความพร้อมสำหรับ 
สหกิจศึกษา หลังจากเสร็จสิ้นการปฏิบัติงาน นักศึกษาต้องจัดทำรายงานผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 
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7.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 

1) นักศึกษาต้องสามารถประยุกต์ใช้หลักการ แนวคิด และทฤษฎีด้านเทคโนโลยีสารสนเทศใน
การทำงานจริง เพื่อเพิ่มความชำนาญในสายอาชีพ รวมถึงการวิเคราะห์ข้อมูล การวางแผน การค้นคว้า 
และการจัดทำโครงงานที่เกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจหรือการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2) นักศึกษาต้องปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบและซื่อสัตย์สุจริต  มีภาวะผู ้นำ คิดริเริ่ม
สร้างสรรค ์ไม่บิดเบือนข้อมูล และรักษาความลับของข้อมูลและระบบสารสนเทศของสถานประกอบการ 

3) นักศึกษาต้องสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้า และคิดค้นแนวทางหรือเทคโนโลยีใหม่เพื่อลด
ปัญหา เพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน และเสริมศักยภาพของบุคลากรในหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

4) การทำงานร่วมกันและการสื่อสาร สามารถร่วมวิเคราะห์ปัญหาและหาแนวทางแก้ไขร่วมกับ
ผู้บังคับบัญชาและทีมงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

5) การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ สื่อสารกับผู้ใช้บริการหรือผู้เกี่ยวข้องได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และสามารถใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการทำงานได้อย่าง
เหมาะสม 

7.2 ช่วงเวลา 

ภาคเรียนที่ 2 ชั้นปีที่ 4 จํานวนไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ 

7.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

การจัดเวลาทำงานและตารางการเข้า-ออก เป็นไปตามท่ีหน่วยงานที่นักศึกษาไปฝึกสหกิจศึกษา
เป็นผู้กำหนด 

8. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงาน 
สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศจัดให้นักศึกษาได้ดำเนินการศึกษาและพัฒนาโครงงานที่ตนสนใจใน

ลักษณะ Web-Based Application หรือการทดสอบซอฟต์แวร์เป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม โดยใช้หลักการ
และเหตุผลทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการออกแบบ พัฒนา และแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้อง ภายใต้การแนะนำ
และควบคุมของอาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร ทั้งนี้ต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ผู ้รับผิดชอบ
หลักสูตรเพื่อให้สอดคล้องกับโครงสร้างหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนด พร้อมทั้งจัดชั่วโมงเรียน
และกิจกรรมให้เหมาะสมกับจำนวนหน่วยกิตและลักษณะของรายวิชา เช่น การวิเคราะห์ความต้องการ การ
ออกแบบระบบ การพัฒนา การทดสอบ และการนำเสนอผลโครงงาน โดยคงคุณภาพและมาตรฐานตาม
เกณฑ์ที่กำหนด ได้แก่ รายวิชา 10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ และ 10306496 
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
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8.1 คำอธิบายโดยย่อ 

1) รายวิชา 10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศประกอบด้วย ขั ้นตอนการจัดทำเอกสารที่

ครอบคลุมถึง การขออนุมัติโครงงาน การศึกษาความเป็นไปได้ การจัดการตารางเวลาทำงาน เอกสาร
การวิเคราะห ์และออกแบบระบบ/เอกสารการทดสอบระบบ รวมทั้งการนำเสนอผลงาน ที่สมบูรณ ์ของ
เอกสารโครงงาน 

2) รายวิชา 10306496 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศประกอบด้วย การทบทวนเอกสารที่ได้จากโครงงานขนาด

เล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื ่อนำมาใช้ในขั ้นตอนการออกแบบ รายละเอียด และการพัฒนา
โปรแกรมตามลำดับ นอกจากนั้น ยังรวมถึงการทดสอบ และติดตั ้ง ใช้งาน ในสภาวะแวดล้อมที่
เหมาะสม 

8.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 

1) นักศึกษาต้องจัดทำแผนการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาเป็นรายบุคคล โดยระบุวัตถุประสงค์ 
ขอบเขตงาน และกิจกรรมที่จะดำเนินการตามความสนใจและความถนัด ภายใต้การดูแลและคำแนะนำ
จากอาจารย์นิเทศและผู้ควบคุมงานในสถานประกอบการ ตลอดระยะเวลา 1 ภาคการศึกษา นักศึกษา
ต้องดำเนินงานตามแผนที่กำหนด พร้อมจัดทำรายงานผลการปฏิบัติงาน นำเสนอผลงาน และเข้าร่วม
การอภิปรายเพื่อประเมินผลการเรียนรู้ โดยทุกขั้นตอนต้องเป็นไปตามมาตรฐานของหลักสูตรและไดร้ับ
ความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 

2) นักศึกษาสามารถระบุปัญหา วิเคราะห์ความต้องการ และออกแบบระบบหรือแนวทาง
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ โดยใช้หลักการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3) นักศึกษาสามารถพัฒนา Web-Based Application หรือดำเนินการทดสอบซอฟต์แวร์ตาม
ข้อกำหนด พร้อมประเมินคุณภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด 

4) นักศึกษาสามารถจัดทำรายงานและนำเสนอผลงานโครงงานอย่างเป็นวิชาการ พร้อมปฏิบัติ
ตามจริยธรรมและมาตรฐานวิชาชีพ 

8.3 ช่วงเวลา 

1) ลงทะเบียนรายวิชา รายวิชา 10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ในภาคเรียนที่ 2 ชั้นปีที่ 3  

2) ลงทะเบียนรายวิชา 10306496 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ ในภาคเรียนที่ 1 ชั้นปีที่ 4 
(โดยจะต้องสอบผ่านในรายวิชา 10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ เสียก่อน) 
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8.4 จำนวนหน่วยกิต 

1) รายวิชา 10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 3 หน่วยกติ  
2) รายวิชา 10306496 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 3 หน่วยกิต 

8.5 การเตรียมการ 

แต่งตั้งคณะกรรมการเพื่อกำกับดูแลรายวิชาและควบคุมการดำเนินการสหกิจศึกษาให้เป็นไป
ตามความสนใจและความถนัดของนักศึกษา ภายใต้การดูแลและคำแนะนำจากคณาจารย์ที่ได้รับการแต่งตั้ง 
โดยนักศึกษาต้องจัดทำแผนการปฏิบัติงานรายบุคคล ซึ่งระบุวัตถุประสงค์ ขอบเขตงาน และกิจกรรมที่จะ
ดำเนินการ 

8.6 กระบวนการประเมินผล 

      ให้นักศึกษานําเสนอรายงานผล อภิปราย และการประเมินผล ให้เสร็จสิ้นในเวลา 1 ภาคการศึกษา 
โดยคณะกรรมการที่แต่งตั้งจากหลักสูตรฯ จำนวน 3 คน ร่วมพิจารณาให้เสร็จสิ้นในภาคการศึกษานั้น ๆ 
และประเมินโดยใช้กลยุทธ์การประเมินผลในหัวข้อ ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน และกลยุทธ์การ
ประเมินผล 
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องค์ประกอบที ่5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร ซึ่งรวมถึงคณาจารย์ 
และท่ีปรึกษา วิทยานิพนธ์ 

 

1. แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี (หน่วย : คน) 

จำนวนนักศึกษา 
ปีการศึกษา 

2570 2571 2572 2573 2574 
ชั้นปีที่ 1 60 60 60 60 60 
ชั้นปีที่ 2  60 60 60 60 
ชั้นปีที่ 3   60 60 60 
ชั้นปีที่ 4    60 60 

รวม 60 120 180 240 240 
จำนวนที่คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - - 60 

2. งบประมาณตามแผน  
2.1 ประมาณการงบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท)    

ประมาณการงบประมาณรายรับจากค่าธรรมเนียมการศึกษา 28,000 บาทต่อปี (2 ภาคการศึกษา 
ภาคการศึกษาละ 14,000 บาท) โดยแสดงรายละเอียดการหักค่าส่วนกลางของมหาวิทยาลัย (7,000 บาท/
คน/ภาคการศึกษา) และการหักสมทบส่วนกลางระดับคณะวิทยาศาสตร์ตามนโยบาย (ร้อยละ 47) เพื่อให้
สะท้อนยอดรายรับสุทธิที่หลักสูตรสามารถนำมาใช้บริหารจัดการได้จริง ดังนี้ 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2570 2571 2572 2573 2574 
ค่าธรรมเนียมการศึกษา 500,000 900,000 1,300,000 1,700,000 1,700,000 
รวมรายรับ 500,000 900,000 1,300,000 1,700,000 1,700,000 

 
2.2 ประมาณการงบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท)  

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2570 2571 2572 2573 2574 
1. ค่าตอบแทน  110,000   220,000   330,000   440,000   440,000  
2. ใช้สอย 55,000 110,000 165,000 220,000 220,000 
3. วัสดุ 25,000 50,000 75,000 100,000 100,000 
4. ครุภัณฑ์  40,000  80,000   120,000   160,000   160,000  
รวมรายจ่าย  230,000   460,000   690,000   920,000   920,000  
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2.3 ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษาต่อปี  
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษาต่อปี: 14,000 บาท/คน/ปี 
ค่าใช้จ่ายตลอดหลักสูตร (4 ปี): 56,000 บาท/คน/หลักสูตร 

3. สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน 
 หลักสูตรได้จัดการบริหารทรัพยากรสิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน ในแต่ละด้านดังนี้ 

3.1 การบริหารงบประมาณ 
1) จัดสรรงบประมาณเพ่ือจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ  
2) ส่งเสริมให้มีการใช้ทรัพยากรร่วมกันระหว่างหลักสูตรภายในคณะเดียวกัน /ต่างคณะ ทั้ง

ภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 
3.2 ทรัพยากรสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่มีอยู่เดิม 

มหาวิทยาลัย มีอาคารเรียนรวม  2  อาคาร ได้แก ่(สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 1- 2)  
1) อาคารศูนย์เรียนรวม (อาคารเรียนรวมแม่โจ้ 70 ปี) เป็นสถานที่สอนพื้นที่ประมาณ 2,426 

ตารางเมตร ประกอบด้วยห้องบรรยาย 12 ห้อง ห้องบริการคอมพิวเตอร์ /อินเตอร ์เน็ต 5 ห้อง 
ห้องปฏิบัติการ 1 ห้อง ห้องประชุม 3 ห้อง และห้องโถงแสดงผลงาน 2 ห้อง 

2) อาคารศูนย์เรียนรวม (อาคารเรียนรวมแม่โจ้ 80 ปี) เป็นสถานที่สอนพื้นที่ประมาณ 12,552 
ตารางเมตร ประกอบด้วยห้องเรียนภาษา 3 ห้อง และห้องบรรยาย 18 ห้อง ซึ่งห้องเรียนทั้งหมดจะเป็น
แบบ Smart Classroom 

คณะวิทยาศาสตร์ มีอาคารเสาวรัจ นิตยวรรธนะ อาคารแม่โจ้ 60 ปี และ อาคารจุฬาภรณ์ 
เป็นสถานที่สอน ประกอบด้วยห้องเรียนส่วนกลางขนาดใหญ่ 4 ห้อง  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ Science 
Digital Lab 1 ห้องประกอบด้วยคอมพิวเตอร์จำนวน 50 เครื่อง ในส่วนของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีห้องเรียนสำหรับนักศึกษาในหลักสูตรจำนวน 5 ห้อง ในอาคารเสาวรัจ 
นิตยวรรธนะ และอาคารจุฬาภรณ์ ซึ่งเป็นห้องบรรยายขนาดใหญ่ 1 ห้อง ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 3 
ห้อง และห้องสำหรับทำโครงงานนักศึกษาจำนวน 1 ห้อง  

มหาวิทยาลัยแม่โจ้ มีทรัพยากรที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนที่ให้บริการในสำนักหอสมุด
มหาวิทยาลัยแม่โจ้ และห้องสมุดคณะต่าง ๆ ประกอบด้วยหนังสือ วิทยานิพนธ์ วารสารและหนังสือพิมพ์ 
จุลสาร กฤตภาค โสตทัศนวัสดุ และฐานข้อมูลสำเร็จรูป CD-ROM CD-ROM MULTIMEDIA โดยทรัพยากร
ดังกล่าวข้างต้นมีจำนวนดังนี้ 
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จำนวนหนังสือ ข้อมูล ณ วันที่  22  ธันวาคม พ.ศ. 2568 

หมวด คำอธิบายหมวด 

ห้องสมุดแม่โจ้ 
หอกลาง 

ห้องสมุดแม่โจ้ 
เชียงใหม่ * 

ห้องสมุดแม่โจ้ 
แพร่ฯ 

ห้องสมุดแม่โจ้ 
ชุมพร 

รวม 

ภาษา 

ไทย 

ภาษา 

อังกฤษ 

ภาษา 

ไทย 

ภาษา 

อังกฤษ 

ภาษา 

ไทย 

ภาษา 

อังกฤษ 

ภาษา 

ไทย 

ภาษา 

อังกฤษ 

ภาษา 

ไทย 

ภาษา 

อังกฤษ 

รวม
ทั้งหมด 

000 เบ็ดเตล็ด 7,710 1,840 8,715 1,930 2,071 86 518 0 11,304 2,016 13,320 
100 ปรัชญา 3,017 343 3,326 357 722 43 325 0 4,373 400 4,773 
200 ศาสนา 2,939 381 3,219 382 341 3 159 0 3,719 385 4,104 
300 สังคมศาสตร์ 36,068 6,620 38,321 6,988 9,241 376 2,372 11 49,934 7,375 57,309 
400 ภาษาศาสตร์ 4,296 1,715 4,560 1,751 790 141 418 14 5,768 1,906 7,674 

500 
วิทยาศาสตร์
(บริสุทธิ์) 

8,307 5,783 
10,285 6,450 2,510 312 835 21 13,630 6,783 20,413 

600 
วิทยาศาสตร์
ประยุกต ์

31,892 12,655 
41,639 14,792 9,135 699 2,333 11 53,107 15,502 68,609 

700 
ศิลปวัฒนธรรม 
ภาษา 

3,860 1,172 
4,753 1,608 808 49 210 4 5,771 1,661 7,432 

800 
วรรณกรรม 
วรรณคดี 

2,641 588 
2,835 592 445 32 161 1 3,441 625 4,066 

900 ประวัติศาสตร์ 6,858 1,010 7,318 1,043 1,670 30 697 8 9,685 1,081 10,766 
รวม 107,588 32,107 124,971 35,893 27,733 1,771 8,028 70 160,732 37,734 198,466 

หมายเหตุ* จำนวนทรัพยากรของห้องสมุดแม่โจ้-เชียงใหม่ นับรวมทั้งหอกลางและห้องสมุดคณะ 

 
หัวข้อ จำนวน ชนิด 

บทความวารสาร 145,405 บทความ 
วารสารภาษาไทย 955 ฐานข้อมูล 
วารสารภาษาต่างประเทศ 437 ฐานข้อมูล 
ฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ (E-book, E-clipping, E-journal) 23 ฐานข้อมูล 
Single Search 1  
วารสารอิเล็กทรอนิกส์ 30 รายชื่อ 

ที่มา : Library Collection Statistics – สำนักหอสมุด มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
 
นอกจากนี ้ย ังมีความร่วมมือระหว่างห้องสมุดกับหน่วยงานอื ่นๆ  ในจังหวัดเชียงใหม่ เช่น 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงใหม่ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนาภาคพายัพ
เชียงใหม่  มหาวิทยาลัยพายัพ เป็นต้น และมีการเชื ่อโยงเครือข่ายกับฐานข้อมูล Journal Link และ
วิทยานิพนธ์/งานวิจัยออนไลน์ ตลอดจนฐานข้อมูลสหบรรณานุกรม 
 
 

https://library.mju.ac.th/2022/library-collection-statistics/
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4. ชื่อ ตำแหน่งและคุณวุฒิอาจารย์ 
4.1  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ที ่ ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สำเร็จการศึกษา 
จาก 

ปี
พ.ศ. 

1 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
 

นายสายณัห์  
อุ่นนันกาศ 

Ph.D. 
 

 University of 
Queensland, 
Australia 

2558 
 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  2546 

  
 

 วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2543 

2 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
 

นางสาววรรณวิมล  
นาด ี

Ph.D. 
 

 Queensland 
University of 
Technology, 
Australia 

2559 
 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การจัดการ 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  2544 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัพายัพ 2538 

3 อาจารย ์
 

นายจักรกฤช   
เตโช 

วิทยาศาสตร
ดุษฎีบัณฑิต 

Technology 
(International 
Program) 

มหาวิทยาลยั 
ธรรมศาสตร ์

2554 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2545 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
 
 

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2542 

4 อาจารย ์
 

นายวัชรินทร์   
สาระไชย 

วิทยาศาสตร
ดุษฎีบัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2565 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การจัดการ 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2552 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัพายัพ 2542 
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ที ่ ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สำเร็จการศึกษา 
จาก 

ปี
พ.ศ. 

5 อาจารย ์
 

นางสาวจิราวรรณ  
รอนราญ 

Ph.D. Big Data 
Science 

University of 
Science and 
Technology, 
Republic of Korea. 

2566 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยีการ
จัดการระบบ
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลยัมหิดล 2548 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2544 
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4.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร 
ที ่ ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สำเร็จการศึกษา 

จาก 
ปี

พ.ศ. 
1 ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์
 

นายสายณัห์  
อุ่นนันกาศ 

Ph.D. 
 

 University of 
Queensland, 
Australia 

2558 
 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  2546 

  
 

 วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2543 

2 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
 

นางสาววรรณวิมล  
นาด ี

Ph.D. 
 

 Queensland 
University of 
Technology, 
Australia 

2559 
 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การจัดการ 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  2544 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัพายัพ 2538 

3 อาจารย ์
 

นายจักรกฤช   
เตโช 

วิทยาศาสตร
ดุษฎีบัณฑิต 

Technology 
(International 
Program) 

มหาวิทยาลยั 
ธรรมศาสตร ์

2554 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2545 

  
 

 วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2542 

4 อาจารย ์
 

นายวัชรินทร์   
สาระไชย 

วิทยาศาสตร
ดุษฎีบัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2565 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การจัดการ 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2552 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
 
 

มหาวิทยาลยัพายัพ 
 
 

2542 
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ที ่ ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สำเร็จการศึกษา 
จาก 

ปี
พ.ศ. 

5 อาจารย ์
 

นางสาวจิราวรรณ  
รอนราญ 

Ph.D. Big Data 
Science 

University of 
Science and 
Technology, 
Republic of Korea. 

2566 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยีการ
จัดการระบบ
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลยัมหิดล 2548 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2544 

 
4.3 อาจารย์ผู้สอน 

ที ่ ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สำเร็จการศึกษา 
จาก 

ปีพ.ศ. 

1 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
 

นายสายณัห์  
อุ่นนันกาศ 

Ph.D.  University of 
Queensland, 
Australia 

2558 
 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  2546 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2543 

2 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
 

นางสาววรรณวิมล  
นาด ี

Ph.D.  Queensland 
University of 
Technology, 
Australia 

2559 
 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การจัดการ 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  2544 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัพายัพ 2538 

3 อาจารย ์
 

นายจักรกฤช   
เตโช 

วิทยาศาสตร
ดุษฎีบัณฑิต 

Technology 
(International 
Program) 

มหาวิทยาลยั 
ธรรมศาสตร ์

2554 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2545 
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ที ่ ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สำเร็จการศึกษา 
จาก 

ปีพ.ศ. 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2542 

4 อาจารย ์
 

นายวัชรินทร์   
สาระไชย 

วิทยาศาสตร
ดุษฎีบัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2565 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การจัดการ 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2552 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัพายัพ 2542 

5 อาจารย ์
 

นางสาวจิราวรรณ  
รอนราญ 

Ph.D. Big Data 
Science 

University of 
Science and 
Technology, 
Republic of Korea. 

2566 

   วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยีการ
จัดการระบบ
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลยัมหิดล 2548 

   วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2544 

6 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นางสาว 
พิชชยานิดา  
คำวิชัย 

วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต 

เทคโนโลยีการ
จัดการระบบ
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2553 

วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้ 2551 
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องค์ประกอบที่ 6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

 

1. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
1) สำเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลาย ทุกกลุ ่มสาระการเรียนรู้  หรือเทียบเท่า จาก

สถานศึกษาท่ีกระทรวงศึกษาธิการรับรอง -สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6)  
2) สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หรือเทียบเท่า สาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง 

หรือ อยู่ในดุลยพินิจของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
3) เป็นผู้มีคุณสมบัติตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ว่าด้วยการศึกษาขั้นระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2569  หรือตามระเบียบและประกาศอ่ืน ๆ ของมหาวิทยาลัยที่เก่ียวข้องโดยอนุโลม 
4) ผ่านการสอบคัดเลือกในระบบการคัดเลือกกลางบุคคลเข้าศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา (Thai 

University Central Admission System: TCAS) หรือ ผ่านการคัดเลือกตามหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย   
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องค์ประกอบที่ 7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 

 

1. การประเมินผลการเรียนหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
ใช้หลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ว่าด้วย

การศึกษาขั้นระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2569 เรื่อง การวัดผลและประเมินผลการศึกษา โดยกำหนดความหมาย
ดังนี้  

อักษร ผลการศึกษา แต้มระดับคะแนน 
A ดีเยี่ยม (Excellent) 4.00 

  B+ ดีมาก (Very good) 3.50 
B ดี (Good) 3.00 

  C+ ค่อนข้างดี (Above Average) 2.50 
C ปานกลาง (Average) 2.00 

  D+ ค่อนข้างอ่อน (Below Average) 1.50 
D อ่อน (Poor) 1.00 
F ตก (Fail) 0.00 

 
ในกรณีที่เป็นรายวิชาที่เรียนซ้ำ และมีการประเมินผลจากการเรียนครั้งสุดท้ายให้วงเล็บ

กำกับอักษรระดับคะแนนการเรียนครั้งก่อนไว้ด้วย และไม่นำผลการศึกษาครั้งก่อนนั้นมาคำนวณคะแนน
เฉลี่ยสะสม (GPA) 

กรณีหลักสูตรกำหนดให้มีการประเมินผลในรายวิชาใด โดยไม่มีแต้มระดับให้แสดงผล
การศึกษารายวิชานั้นด้วยอักษร ซึ่งไม่นำแต้มระดับคะแนนมาคำนวณคะแนนเฉลี่ยสะสม (GPA) ดังนี้ 

อักษร ผลการศึกษา 
S ผลการศึกษาเป็นที่พอใจ (Satisfactory) และแสดงว่านักศึกษาสอบผ่าน 
U ผลการศึกษาไม่เป็นที่พอใจ  (Unsatisfactory) และแสดงว่านักศึกษาสอบไม่ผ่าน 
CE หน่วยกิตท่ีได้จากการทดลองที่ไม่ใช่การทดสอบมาตรฐาน (Credits from Exam) 

เกณฑ์เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
CP หน่วยกิตท่ีได้จากการเสนอแฟ้มสะสมผลงาน (Credits from Portfolio) เกณฑ์

เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
CS หน่วยกิตท่ีได้จากการจากการทดสอบมาตรฐาน (Credits from Standardized 

Test) เกณฑ์เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
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CT หน่วยกิตท่ีได้จากการจากการประเมินหรืออบรมที่จัดโดยหน่วยงานต่างๆ  
(Credits from Training) เกณฑ์เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 

ในกรณีที่นักศึกษาได้ยื่นคำร้องต่อมหาวิทยาลัยเพื่อลงทะเบียนในฐานะผู้เข้าร่วมฟังโดยไม่
มีการประเมินผล (Visitor) ให้แสดงผลการศึกษารายวิชานั้นด้วยอักษร ดังนี้ 

อักษร ผลการศึกษา 
V ลงทะเบียนในฐานะผู้เข้าร่วมฟัง โดยไม่มีการประเมินผล และมีเวลาเรียนไม่น้อย

กว่าร้อยละ 80 
N ลงทะเบียนในฐานะผู้เข้าร่วมฟัง โดยไม่มีการประเมินผล และมีเวลาเรียนน้อยกว่า

ร้อยละ 80 
ในกรณีที่รายวิชาใดยังไม่ประเมินผล หรือไม่มีการประเมินผล การรายงานผลการศึกษา

รายวิชานั้น อาจแสดงด้วยอักษรดังนี้ 
อักษร ผลการศึกษา 

I ไม่สมบูรณ ์(Incomplete) 
W ถอนรายวิชาภายในกำหนดเวลา (Withdraw) และหรือนักศึกษาถูกสั่งพัก

การศึกษา หรือถูกไล่ออกหรือให้ออกจากมหาวิทยาลัยในภาคการศึกษานั้น 
Op การเรียนการสอนยังไม่สิ้นสุด (On Progress) ให้ใช้เฉพาะบางรายวิชาที่หลักสูตร

กำหนด 
 

2. การเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษา แบบคลังหน่วยกิต 
โดยเงื่อนไขการเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษา แบบคลังหน่วยกิต ให้เป็นไปตามระเบียบ

หรือประกาศของมหาวิทยาลัยในขณะนั้น 
   

3. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
3.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะที่นักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา 
3.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 
มหาวิทยาลัยแม่โจ้ กำหนดให้มีระบบและกลไกการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาของ

นักศึกษา ไว้ดังนี้ 
1. ให้ทุกหลักสูตรดำเนินการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู ้ระดับรายวิชาของนักศึกษา  ตาม

มาตรฐานผลการเรียนรู้ของหลักสูตร ดังรายละเอียดของรายวิชาที่กำหนดไว้ใน OBE 2 OBE 3 OBE 4  
OBE 5 และ OBE 6  
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2. ให้ส่วนงานเป็นผู้ดำเนินการกำกับและติดตาม ให้มีการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
รายวิชาของนักศึกษา เมื่อสิ้นสุดปีการศึกษา โดยกำหนดขั้นตอนไว้ดังนี้ 

2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ดำเนินการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา 
ร้อยละ 100 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษา 

2.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ดำเนินการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ ในแต่ละรายวิชา 
ดังรายละเอียดของรายวิชาที่กำหนดไว้ใน OBE 2 OBE 3 OBE 4 OBE 5 และ OBE 6 โดยใช้ระบบและ
กลไก หรือวิธีการ พร้อมหลักฐานเชิงประจักษ์   

2.3 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ควรให้มีการทวนสอบรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
และรายวิชาพื้นฐานที่นักศึกษาเรียนร่วม ที่หลักสูตรเป็นผู้รับผิดชอบรายวิชานั้น และดำเนินการทวนสอบ
ทุกรายวิชา การทวนสอบให้ใช้ผลการเรียนและการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาที่เรียนในรายวิชา
นั้น ๆ พิจารณาเป็นองค์ประกอบในการทวนสอบ และให้นำข้อมูลผลการทวนสอบจากรายวิชาศึกษาทั่วไป
และรายวิชาพื้นฐานที่นักศึกษาเรียนร่วมในหลักสูตร มาใช้พิจารณาการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตรด้วย 

2.4 อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร รายงานผลการทวนสอบต่อคณะกรรมการวิชาการ
ประจำคณะ และคณะกรรมการประจำส่วนงาน ตามลำดับ 

3. ให้ส่วนงานรายงานผลการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาของทุกหลักสูตรต่อ
คณะกรรมการด้านวิชาการ เพ่ือรับทราบผลการดำเนินการ และเป็นข้อมูลในการพัฒนาหรือปรับปรุงระบบ
การเรียนการสอน ให้ผู้เรียนมีผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานที่กำหนดไว้ต่อไป 
(ท่ีมา : ประกาศมหาวิทยาลัยแม่โจ้ เรื่อง ระบบและกลไกการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาของ
นักศึกษา ประกาศ ณ วันที่ 19 กันยายน พ.ศ. 2568) 

   

4. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษา (เกณฑ์เดิมของมหาวิทยาลัย) 
 1. ศึกษาครบตามจำนวนหน่วยกิตท่ีกำหนดไว้ในหลักสูตร 
 2. ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนน หรือเทียบเท่า 
 3. เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ว่าด้วยการศึกษาขั้นระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2569 ข้อ 
25 การสำเร็จการศึกษา (1) และ (2) และข้อ 26 การเสนอชื่อเพ่ือขอรับปริญญา (1) (2) (3) (4) และ (5)  

https://edu.mju.ac.th/fileDownload/888.pdf
https://edu.mju.ac.th/fileDownload/888.pdf
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องค์ประกอบที่ 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

1. การกำกับมาตรฐานหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 
   การบริหารจัดการหลักสูตรเป็นตามระบบเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรที ่กำหนดโดยสำนักงาน

ปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม (สปอว.)  รวมถึงการใช้ระบบประกัน
คุณภาพระดับอุดมศึกษาให้ความเห็นชอบและสามารถใช้เทียบเคียงได้ตามระบบสากลคือ  ระบบ ASEAN 
University Network - Quality Assurance (AUN-QA) ซึ่งหลักสูตรจะมีการดำเนินการตรวจประเมินเพ่ือ
พัฒนาหลักสูตรตามเกณฑ์ที่สำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม 
(สปอว.)  กำหนดหรือตามเกณฑ์ AUN-QA ตามรอบการประเมินอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง  

ในการดำเนินการบริหารจัดการหลักสูตรมีกระบวนการในการบริหารจัดการทางด้านการเรียน  
การสอนที่อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรของสาขาวิชา มีการบริหารจัดการการเรียนการสอนให้มีผลตาม
มาตรฐานการเรียนรู้เป็นไปตามท่ีระบุในหลักสูตร รวมทั้งกำหนดให้อาจารย์ผู้สอนจัดทำรายละเอียดของวิชา
ให้สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร และรายงานผลการดำเนินการของรายวิชาโดยการทวน
สอบเพ่ือเป็นมาตรฐานในการติดตามและประเมินคุณภาพการเรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิและ
ส่งผลให้หลักสูตรสามารถผลิตบัณฑิตได้ตรงตามวัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  

หลักสูตรจึงได้นำเกณฑ์ของ AUN-QA version 4.0 หรือ version อื่น ๆ ที่อาจจะเปลี่ยนแปลงใน
ภายหลัง มาใช้ในการประกันคุณภาพหลักสูตร ซึ่งประกอบด้วย 8 เกณฑ์คุณภาพ ตามรายละเอียดดังนี้  
 เกณฑ์คุณภาพท่ี 1 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes)  
 เกณฑ์คุณภาพท่ี 2 โครงสร้างโปรแกรมและเนื้อหา (Programme Structure and Content) 
  เกณฑ์คุณภาพท่ี 3 แนวทางจัดการเรียนและการสอน (Teaching and Learning Approach)  
 เกณฑ์คุณภาพท่ี 4 การประเมินผู้เรียน (Student Assessment)  
 เกณฑ์คุณภาพท่ี 5 คุณภาพบุคลากรสายวิชาการ (Academic Staff)  
 เกณฑ์คุณภาพท่ี 6 การบริการและสิ่งสนับสนุนผู้เรียน (Student Support Services)  
 เกณฑ์คุณภาพท่ี 7 สิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน (Facilities and Infrastructure)  
 เกณฑ์คุณภาพท่ี 8 ผลผลิตและผลลัพธ์ (Output and Outcomes) 
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2. ตัวบ่งช้ีผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators) ของหลักสูตร 
 โดยพิจารณาในประเด็นดังต่อไปนี้ 

1. มีการรายงานจำนวนการรับนักศึกษาตามแผนการรับ โดยผ่านความเห็นชอบจากคณะกรรมการ
ประจำส่วนงาน 

2. มีรายงานอาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตรได้รับการพัฒนาด้านการเรียนการสอน/การบริหาร
หลักสูตร โดยผ่านความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำส่วนงาน 

3. มีรายงานจำนวนรายวิชาที่มีการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญผ่านการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ทุกรายวิชา โดยผ่านความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำส่วนงาน 

4. มีรายงานระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอน  
5. มีรายงานผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษารายชั้นปีและแนวทางการพัฒนาโดยผ่านความเห็นชอบ

จากคณะกรรมการประจำส่วนงาน 
6. มีการรายงานจำนวนนักศึกษาท่ีลาออกและยอดสะสมตลอดหลักสูตร 
7. มีการรายงานนักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาตามเวลาที่กำหนดในระดับปริญญาตรี ของนักศึกษา  

ในปีที่จบ  
8. มีการรายงานจำนวนบัณฑิตท่ีได้งานทำ และมีเงินรายได้ (ภายใน 1 ปี) 
9. มีการรายงานระดับความพึงพอใจของบัณฑิตท่ีมีต่อคุณภาพของหลักสูตร  
10. มีการรายงานระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตในระดับปริญญาตรี 
11. มีการรายงานการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของบัณฑิต และแนวทางการแก้ไขปัญหาโดยผ่าน  

ความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำส่วนงาน 
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องค์ประกอบที่  9 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

1. แผนพัฒนาปรับปรุง 
แผนการพัฒนา/ 

เปลี่ยนแปลง 
กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

1. การวิเคราะห์ผู้ม ี
ส่วนได้ส่วนเสียเพื่อ 
กําหนดผลลัพธ์การ 
เรียนรู้ (PLOs) 

- การรวบรวมข้อกําหนดหรือความต้อง 
การของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียครบถ้วน 
โดยเฉพาะผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภาย นอก
และสะท้อนให้เห็นในผลลัพธ์การ 
เรียนรู้ (PLOs) ตามความต้องการ ของ
ผู้มีส่วนได้ ส่วนเสีย  

- กระบวนการวิเคราะห์ผู้มี 
ส่วนได้ส่วนเสีย  

 - กําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้เหมาะสมตาม 
หลักการเรียนรู้ (Learning taxonomy)  

- ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สามารถ 
ประเมินผลได้   

 - กําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ในระดับ 
รายวิชา (CLOs) สอดคล้องกับผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ (PLOs)  

- CLOs สอดรบักับ PLOs  

 - ออกแบบกํากับติดตามผลลัพธ์การ
เรียนรู้ เพ่ือให้นักศึกษาสามารถบรรลุ
เมื่อสําเร็จ การศึกษา 

- กระบวนการกํากับติดตาม 
PLOs โดยการทวนสอบ 

2. การออกแบบ 
หลักสูตรแบบ 
ย้อนกลับ 

- พัฒนากระบวนการการออกแบบ 
หลักสูตรแบบย้อนกลับ (Backward 
Curriculum Design: BCD)  

- กระบวนกา ร ออ ก แ บ บ 
หลักสูตรแบบย้อนกลับ  

 - ออกแบบและพัฒนาแผนที่หลักสูตร 
(Curriculum Mapping) ให้สอดรบักับ 
PLOs 

- แผนที ่หลักสูตรที ่สะท้อน 
โครงสร้างและเนื ้อหาสอด 
รับกับ PLOs 

3. การจัดการเรียน 
การสอนที่สอดรับ กับ 
PLOs 

- การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้ 
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการ 
เรียนรู้ 

- การจัดกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) 

- จํานวนรายวิชาที่เปิดโอกาส 
ให ้ผ ู ้ เร ียนม ีส ่วนร ่วมใน 
กระบวนการเรียนรู้ 

- จํานวนรายวิชาที ่มีการจัด 
กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก 
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- ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong 
Learning) 
โดยจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
และสอดแทรกในรายวิชา 

-  ส่งเสริมการคิดแบบเติบโต (Growth 
Mindset) 

- จำนวนกิจกรรมเสริม 
หลักสูตรและรายวิชาในการ 
ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด 
ชีวิต (Lifelong Learning) 
และการคิด แบบเติบโต 
(Growth Mindset) 

4.การประเมินผู้เรียน 
ที่สอดรับกับ PLOs 

- พัฒนาอาจารย์ให้มีองค์ความรู้และ
เข้าใจ ในการประเมินที่สอดรับกับ 
PLOs  

- ออกแบบการประเมินสอดรับ
กับ PLOs 

 - ส่งเสริมให้อาจารย์ออกแบบวิธีการ 
ประเมินผลที่คลอบคลุมวิธีการแบบรูบิค 
(Rubric)  

- จำนวนรายว ิชาท ี ่ ม ีการ
ออกแบบประเมินด้วยว ิธี  
รูบิค (Rubric)  

 - พัฒนาอาจารย์ในการประเมินเพ่ือวัดผล 
สําเร็จของผลการเรียนรู้ของรายวิชา  

- อาจารย์ประเมินผลลัพธ์การ 
เร ียนร ู ้ ในรายว ิชา (CLOs) 
เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้  

 - ส่งเสริมการให้ข้อมูลป้อนกลับเกี่ยวกับ
การ ประเมินผู้เรียนที่เหมาะสมแก่เวลา
และ ช่วยพัฒนาผลการเรียนรู้ 

- จํานวนรายวิชาที่มี กระบวน 
การป้อนกลับเกี ่ยวกับการ
ประเมิน 

5. คุณภาพบุคลากร 
สายวิชาการ 

- การกําหนดสมรรถนะความสามารถของ 
บุคลากรสายวิชาการและการ
ประเมินผลสมรรถนะ  

- แนวทางการกําหนด 
สมรรถนะและการ 
ประเมินผล  

 - ส่งเสริมให้อาจารย์พัฒนาตนเองด้าน
การ บริหารหลักสูตร/การจัดการเรียน
การ-สอน/การวัดการประเมินผล  

- จำนวนโครงการและ กิจ- 
กรรมที่อาจารย์เข้าร่วม 
พัฒนาตนเอง  

 - การส่งเสริมหรือสร้างโอกาสให้มีการ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ด้านการ 
จัดการเรียนการสอนระหว่างอาจารย์ใน 
หลักสูตรกับสถานประกอบการ 

- จํานวนของอาจารย์ในการ 
เข้าไปแลกเปลี่ยนเรียนรู้ใน 
สถานประกอบการ 



- 109 - 
 

 

ปรับปรุงโดยสำนักบริหารและพัฒนาวิชาการ เสนอคณะกรรมการด้านวิชาการ การประชุมคร้ังที่ 10/2568 วันที่ 15 ตุลาคม 2568 

OBE2-MJU 

 - การจัดให้มีการสอนแบบเป็นทีม ซ่ึง
ส่งเสริมโอกาสให้อาจารย์ได้มี 
ประสบการณ์การสอน ร่วมกับคนอ่ืน 
รวมถึงการมีโอกาสได้เป็นผู้รับผิดชอบ
รายวิชา ผู้ประสานงาน และผู้ร่วมทีม
การสอน 

- จำนวนรายวิชาที่มีการสอน 
เป็นทีม 

6. การบริการและ 
สนับสนุนผู้เรียน 

- การวางแผนทั้งระยะสั้นและระยะยาว 
ของการบริการสนับสนุนทางด้าน
วิชาการ   และท่ีไม่ใช่ทางวิชาการ
เพ่ือให้แน่ใจว่า การบริการสนับสนุน
งาน ด้านการสอน การวิจัยและการ
บริการ วิชาการมีความ เพียงพอและมี
คุณภาพ 

- แ ผ น ก า ร ใ ห ้ บ ร ิ ก า ร แ ล ะ 
สนับสนุนทางด้านว ิชาการ 
และท่ีไม่ใช่ทางวิชาการ  

 - สร้างระบบติดตามความก้าวหน้าผลการ 
เรียนและการตรวจสอบภาระการเรียน 
ของผู้เรียนที่เพียงพอ โดยมีการบันทึก
ไว้ อย่างเป็นระบบ โดยมีการให้ข้อมูล 
ย้อนกลับ และข้อเสนอแนะแก่ผู้เรียน
และ ดำเนินการแก้ไขข้อบกพร่องได้
ทันท่วงที  

- ระบบการกำกับติดตามผล 
การเรียนและการทำโครงงาน  

 - การให้คำแนะนําทางวิชาการและ 
ส่งเสริมกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพื่อ
พัฒนา คุณลักษณะพิเศษของผู้เรียน 

- จำนวนโครงการและกิจกรรม
เสริมหลักสูตรในการพัฒนา
คุณลักษณะพิเศษ 

7. สิ่งอํานวยความ 
สะดวก และ
โครงสร้าง พ้ืนฐาน 

- การจัดเตรียมทรัพยากรทางกายภาพ
และ สิ่งอํานวยความสะดวกท่ีใช้ในการ 
ดําเนินการหลักสูตรรวมถึงเครื่องมือ 
วัสดุ อุปกรณ์และเทคโนโลยีสารสนเทศ
ต่าง ๆ เพียงพอ 

- แผนสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
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 - การติดตั้งระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือ ตอบสนองความต้องการของ
บุคลากรและ ผู้เรียน  

- จำนวนฐานข้อมูลเพื ่อค้นหา 
โครงงานและงานวิจัย  

 - การจัดเตรียมโครงสร้างพ้ืนฐานด้าน 
คอมพิวเตอร์และ ระบบเครือข่ายที่ 
สามารถเข้าถึงได้ในพ้ืนที่ใน
มหาวิทยาลัย โดยสามารถใช้ประโยชน์
จากเทคโนโลยี สารสนเทศสำหรับการ
เรียนการสอน การ วิจัยการบริการและ
การบริหารงานได้ อย่างเต็มที่ 

- นักศึกษาสามารถเข้าถึง 
ระบบเครือข่าย 

8. ผลผลิตและ 
ผลลัพธ์ 

- ระบบการกํากับติดตามและเทียบเคียง 
สมรรถนะ อัตราการจบการศึกษา อัตรา 
การออกกลางคันและเวลาเฉลี่ยในการ
จบ การศึกษา เพ่ือใช้ในการปรับปรุง 

- อัตราการจบการศึกษา อัตรา 
การออกกลางคันและ เวลา 
เฉล่ียในการจบการศึกษา  

 - ระบบการกำกับติดตาม และเทียบเคียง 
สมรรถนะ อัตราการได้งานทำ การเป็น 
ผู้ประกอบการและการศึกษาต่อของ 
ผู้เรียน  

- รายงานการม ีงานท ําของ 
ผู้สําเร็จการศึกษา  

 - ระบบการกำกับติดตามผลงานวิจัยของ
นักศึกษาและอาจารย์ 

- รายงานคุณภาพของ งานวิจัย 
ทั้งอาจารย์และ นักศึกษา   

 - ระบบกำกับติดตามข้อมูลเพ่ือแสดงให้
เห็น ถึงความสำเร็จของหลักสูตรตาม
ผลลัพธ์ การเรียนรู้ (PLOs) 

- รายงานการบรรล ุผลล ัพธ์  
การเรียนรู้ (PLOs) 

 - ระบบการกำกับติดตามและเทียบเคียง 
สมรรถนะระดับความพึงพอใจของผู้มี
ส่วน ได้ส่วนเสียต่าง ๆ เพ่ือใช้ในการ
ปรับปรุง 

- ความพึงพอใจของผู ้ม ีส ่วน 
ได้ส่วนเสีย 
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2. การประเมินประสิทธิผลการสอน 
  2.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

กระบวนการที่ใช้เพ่ืออประเมินประสิทธิผลของการสอนและเพื ่อปรับปรุงกลยุทธ์ทที่วางไว้ 
สำหรับการพัฒนาการเรียนการสอนนั้น จะดำเนินการโดย  

1) การประชุมร่วมของอาจารย์ในสาขาวิชาเพ่ือแลกเปล่่ยนความคิดเห็นและขอคําแนะนําหรือ 
ข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน  

2) อาจารย์ผู้รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ 
ท่านอ่ืน หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนสําหรับรายวิชา  

3) สอบถามจากนักศึกษาถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้โดยใช้แบบสอบถามหรือ 
การสนทนากับกลุ่มนักศึกษาระหว่างภาคการศึกษาโดยอาจารย์ผู้สอน  

4) ประเมินจากการเร ียนรู ้ของนักศึกษา  จากพฤติกรรมการแสดงออก การทํากิจกรรม 
และผลการสอบ 

  2.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

1) นักศึกษาประเมินการสอนของอาจารย์ผู้สอนในทุก ๆ ด้าน ทั้งทักษะการสอน การใช้สื่อหรือ 
เทคโนโลยีในการสอน ตลอดจนประเมินแบบทดสอบของอาจารย์ผู้สอนด้วย  

2) คณาจารย์วิเคราะห์และประเมินจุดที่่ควรพัฒนาของกลยุทธ์การสอนในแต่ละภาคการศึกษา 
รวมถึงผลการเรียนของนักศึกษา และนําไปเขียนไว้ในรายงานผลการดําเนินงานรายวิชา 

 

3. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
  3.1 โดยนักศึกษาและบัณฑิต  

1) ประเมินหลักสูตรจากนักศึกษาทุกชั้นปีและบัณฑิตที่จบตามหลักสูตร โดยวิธีการสัมภาษณ์ 
แบบสํารวจ และเปิดเว็บไซด์เพ่ือรับข้อมูลย้อนกลับ 

  3.2 ผู้ทรงคุณวุฒิและ/หรือผู้ประเมินภายนอก  
1) ประเมินหลักสูตรจากคณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ และ/หรือผู้ประเมินภายนอก โดยดูจาก 

รายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ข้อมูลย้อนกลับจากนักศึกษาทุกชั้นป ี บัณฑิตที่จบ 
ตามหลักสูตรและนายจ้าง/ผู้ประกอบการ และการเยี่ยมชม  

  3.3 นายจ้าง/ผู้ประกอบการ  
1) ประเมินนายจ้าง/ผู้ประกอบการโดยการประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพบัณฑิต และการ 

นําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการทํางาน 
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4. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
ประเมินตามตัวบ่งชี้ผลการดําเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมิน 
อย่างน้อย 3 คน ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอย่างน้อย 1 คน 
 

5. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
  1) อาจารย์ประจําวิชาจัดทํารายงานผลการดําเนินการรายวิชาเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาเสนอผ่าน 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและคณะกรรมการประจําคณะ 
  2) อาจารย์ประจําวิชา จัดทํารายงานผลการดําเนินการรายวิชาเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาเสนอ

ผ่าน อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและคณะกรรมการประจําคณะ 
  3) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตรเมื่อสิ้นสุดปีการ- 

ศึกษา เสนอผ่านคณะกรรมการประจําคณะ 
 4) จัดประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจําหลักสูตรและคณาจารย์ที่เกี่ยวข้อง 

พิจารณาทบทวนผลการดําเนินการของหลักสูตรเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาปรับปรุง
หลักสูตร แผนกล ยุทธ์การสอน และการดําเนินการอื่น ๆ เพื่อใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ในปีต่อไป 

  5) รวบรวมข้อมูลผลการประเมินในแต่ละปีเพื่อวางแผนและเตรียมการสําหรับการปรับปรุง
หลักสูตรในรอบต่อไป โดยมีการปรับปรุงหลักสูตรเพื่อให้มีความทันสมัย และสอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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6. การบริหารความเสี่ยง 
ประเด็นความเสี่ยง รายละเอียด แนวทางลดความเสี่ยง 

1. การวิเคราะห์ผู้มีส่วนได้ 
ส่วนเสียเพื่อกําหนด ผลลัพธ์
การเรียนรู้ (PLOs) 

- ความต้องการของผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย มีความหลากหลาย 
พยากรณ์ความต้องการใน 
อนาคต 

 

- การจัดทําฐานข้อมูลผู้มีส่วนได้ส่วน 
เสียโดยการสํารวจและ วิจัยเพื่อ
ค้นหา pain point ของผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

2. การออกแบบหลักสูตร 
แบบย้อนกลับ 

- โครงสร้างของหลักสูตรยัง 
ไม่ครอบคลุมกลุ่มเป้าหมาย 

- การออกแบบหลักสูตรเป็นแบบ 
Modules สำหรับการพัฒนา
โปรแกรมและการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ 

3. การจัดการเรียนการ 
สอนที่สอดรับกับ PLOs 

- การจัดการเรียนการสอนยัง
ไม่ตอบ โจทย์กับพฤติกรรม 
ของผู้ที่ จะเข้ามาเรียน 

- การจัดการเรียนการสอนแบบ 
ผสมผสาน (Hybrid Learning) 

4. การประเมินผู้เรียนที่ 
สอดรับกับ PLOs 

- เกณฑ์การประเมินผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ 
ในรายวิชายังไม่สอดรับกับ 
CLOs 

- การทำความเข ้าใจก ับอาจารย์  
ผ ู ้ ส อน ใ ห ้ ต ร ะห น ั ก ถ ึ ง ค ว า ม 
สอดคล้องระหว่าง CLOs กับ การ 
เรียนการสอนและการประเมินผล 

5. คุณภาพบุคลากรสาย 
วิชาการ 

- ผู้สอนไม่มีความเชี่ยวชาญ 
ในเนื้อหาบางรายวิชาที่เป็น
วิชาเลือกของ หลักสูตร 

- กำหนดโครงการเพ่ือสนับสนุน 
ผู้สอนให้มีความเชี่ยวชาญใน 
ศาสตร์เฉพาะทาง 

6. การบริการและ 
สนับสนุนผู้เรียน 

- ขาดวิธีการกํากับติดตามผล 
การเรียนของนักศึกษาที่ไม่
จบภายในกรอบระยะเวลา
หลักสูตรกําหนด 

- สร้างระบบติดตามความ ก้าวหน้า
ผลการ เรียนและการตรวจสอบ
ภาระการเรียน ของผู้เรียน 

7. สิ่งอํานวยความสะดวก 
และโครงสร้างพื้นฐาน 

- จำนวนสิ่งสนับสนุนการ 
เรียนรู้ยังไม่เพียงพอต่อการ
จัดการเรียนการสอน 

- บรรจุในแผนการจัดหาสิ่งสนับสนุน 
การเรียนรู้ 

 

8. ผลผลิตและผลลัพธ ์ - สัดส่วนการจบภายในกรอบ 
ระยะเวลาหลักสูตรกําหนด
ยังน้อย 

- สร้างระบบกลไกในการกํากับ 
ติดตามนักศึกษา 
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7. การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ 
      หลักสูตรฯ ได้ชี้แจงกับนักศึกษาใหม่ถึงโอกาสที่นักศึกษาสามารถยื่นข้อร้องเรียนที่เกี่ยวข้องกับ 

การเรียนการสอน ระดับคะแนน สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนได้หลายช่องทาง ได้แก่ กล่องความคิดเห็น 
ของเว็บไซต์หลักสูตร ระบบงานทะเบียนออนไลน์ เว็บไซต์ของคณะวิทยาศาสตร์ เว็บไซต์ของมหาวิทยาลัย 
อาจารย์ประจําหลักสูตรไม่ว่าจะเป็นโดยการเข้าพบโดยตรง ทางโทรศัพท์ อีเมล์ เฟสบุ๊ค หรือช่องทางไลน์ 
หากพบข้อร้องเรียนจะนําเรื่องเข้าสู่ที่ประชุมอาจารย์ประจําหลักสูตรเพ่ือหาทางแก้ไขต่อไป 
 

8. การสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 หลักสูตรมีการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลด้านต่าง ๆ ของหลักสูตร ให้กับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

กับหลักสูตร (Stakeholder) ได้แก่ ศิษย์เก่า นักศึกษาปัจจุบัน ผู้ปกครอง ครูแนะแนว อาจารย์ผู้สอน ผู้ใช้ 

บัณฑิต สถานประกอบการ นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 6 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หรือเทียบเท่า 

สาขาวิชาที่เก่ียวข้อง หรือ อยู่ในดุลยพินิจของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรหเป็นต้น สามารถเข้าถึงหรือ

รับทราบได ้ ผ่านช่องทางการรับรู้ต่าง ๆ เช่น เว็บเพจของหลักสูตร เว็บเพจของคณะวิชา เว็บเพจของ

มหาวิทยาลัย แผ่น พับประชาสัมพันธ์ ใบปลิว เฟสบุ๊คของหลักสูตร คู่มือนักศึกษา การออกแนะแนวเชิงรุก 

เป็นต้น เพ่ือให้เกิด การับรู้และเข้าถึงข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นปัจจุบัน 



- 115 - 
 

 

ปรับปรุงโดยสำนักบริหารและพัฒนาวิชาการ เสนอคณะกรรมการด้านวิชาการ การประชุมคร้ังที่ 10/2568 วันที่ 15 ตุลาคม 2568 

OBE2-MJU 

ภาคผนวก 

ภาคผนวก    
1 ประกาศมหาวิทยาลัยแม่โจ้ เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร  
2 ประกาศมหาวิทยาลัยแม่โจ้ เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร  
3 รายงานสรุปการคณะกรรมการปรับปรุงและวิพากษ์หลักสูตร  
4 ที่มาของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  
5 ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร  
6 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2569  
7 รายละเอียดการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง)  
8 ตารางเปรียบเทียบรายละเอียด ตามโครงสร้างหลักสูตรเดิม – หลักสูตรปรับปรุง  
   

 
หมายเหตุ  หลักสูตรสามารถปรับเพิ่มเติมรายละเอียดเอกสารภาคผนวก 
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ภาคผนวกที่ 1 
ประกาศมหาวิทยาลัยแม่โจ้ เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ 
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ภาคผนวกที่ 2 
ประกาศมหาวิทยาลัยแม่โจ้ เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรระดับปริญญาตรี 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ 
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ภาคผนวกที่ 3 
รายงานสรุปการคณะกรรมการปรับปรุงและวิพากษ์หลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ 
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ภาคผนวกที่ 4 
ที่มาของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

 
ขัน้ตอนในการจัดทำหลักสูตรตามแนวคิด OBE ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2565 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ออกแบบหลักสูตรตามเกณฑ์

มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  โดยใช้แนวคิดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์ (Outcome 
Based Education; OBE) โดยวิธีการออกแบบหลักสูตรแบบย้อนกลับ (Backward Curriculum Design; 
BCD) ในการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร  และใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bloom (Bloom’s Taxonomy) 
ตลอดจนพิจารณาถึงความสอดคล้องกับปรัชญา อัตลักษณ์ วิสัยทัศน์ และพันธกิจของมหาวิทยาลัยแม่โจ้  
วิเคราะห์ข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียจากแหล่งข้อมูลต่าง  ๆ  การศึกษาเอกสาร/สถานการณ์ปัจจุบันที่
เกี ่ยวข้องกับหลักสูตรระดับอุดมศึกษา  ตลอดจนแนวทางในการพัฒนาประเทศในอนาคต เพื่อกำหนด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)  ซึ่งสอดคล้องกับประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา  เรื ่อง รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู ้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  ที่มีข้อกำหนดเกี่ยวกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนที่เกิดขึ้นจากการศึกษา
ตามมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษาที่กำหนดขึ้นตามระดับ การศึกษาแต่ละระดับ  โดย 
“ผลลัพธ์การเรียนรู้” หมายความว่า ผลที่เกิดขึ้นแก่ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่ได้จาก  การศึกษา 
ฝึกอบรม หรือประสบการณ์ที่เกิดขึ้นจากการฝึกปฏิบัติ หรือการเรียนรู้จริงในที่ทำงานระหว่างการศึกษา ซึ่ง 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามคุณวุฒิแต่ละระดับ ต้องสอดคล้องกับอัตลักษณ์ของหลักสูตร สถาบันอุดมศึกษา 
วิชาชีพ ประเทศชาติ และบริบทโลก ประกอบด้วยอย่างน้อย 4  ด้าน ได้แก่ ความรู้ (Knowledge) 
หมายถึง สิ่งที่สั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า หรือประสบการณ์ท่ีเกิดจากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งที่
จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติ หรือต่อยอด ความรู้ในการประกอบอาชีพ ดำรงชีวิต อยู่ร่วมกันใน
สังคม และพัฒนาอย่างยั่งยืน สำหรับการดำรงชีวิต ในยุคดิจิทัล  ทักษะ (Skills) หมายถึง ความสามารถที่
เกิดจากการเรียนรู้ ฝึกฝนปฏิบัติ ให้เกิดความแคล่วคล่อง ว่องไว และชำนาญ เพ่ือพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพ
หรือวิชาการ พัฒนาตน และพัฒนาสังคม สำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล จริยธรรม (Ethics) หมายถึง 
พฤติกรรมหรือการกระทำระดับบุคคลที่สะท้อน ถึงความเป็นผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพ่ือ
ประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตน ทั้งต่อหน้าและลับหลังผู้อื่น  และ ลักษณะบุคคล (Character) หมายถึง 
บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย และค่านิยม ที่สะท้อนคุณลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนา
ผ่านการเรียนรู้ และการฝึก ประสบการณ์จากหลักสูตร ให้มีความเหมาะสมกับแต่ละระดับมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา   
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โดยหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ กำหนดกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วน  
เครื่องมือและวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลความต้องการคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์   ทำการสังเคราะห์
ความต้องการผู้มีส่วนได้ส่วนเสียเพื่อจัดทำ PLOs  โดยใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis)  
ออกแบบโครงสร้างหลักสูตรและรายละรายละเอียดรายวิชาต่าง  ๆ ของหลักสูตร  ซึ ่งมีขั ้นตอนการ
ดำเนินการ ดังนี้ 
1. การวิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ตารางที่ 1 การกำหนดกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล และผลการวิเคราะห์ความต้องการที่

สำคัญฯ 
กลุ่มผู้มสี่วนได้ 

ส่วนเสีย 
วิธีการเก็บข้อมูล ผลการวิเคราะห์ความต้องการที่สำคัญ 

การศึกษาสถานการณ์ปัจจุบัน
และทิศทางการพัฒนาประเทศใน
อนาคต 
 

การศึกษาเอกสาร 

• รายละเอ ียดผลลัพธ ์การเร ียนรู้
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
พ.ศ. 2565 

• เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี/บ ัณฑิตศึกษา พ.ศ. 
2565 

• ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561-
2580) 

• แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-
2570) 

• แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 
2579 

• ทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษที่ 
21 

• การเรียนรู้ด้วยตวัเอง 

• ทักษะดิจิทัล 

• ความซ่ือสัตย์  

• การละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 

• การละเมิดสิทธิเสรีภาพ 

• อดทนในการทำงานตามวิชาชีพ ความรบัผิดชอบ  

• มีความคิดเชิงตรรกะ 

• ทำงานเป็นทีม 

• ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี 4.2.3 อุตสาหกรรมและบริการ
ดิจิทัล ข้อมูล และปัญญาประดิษฐ์ และ แผนการศึกษา
แห่งชาติ ยุทธศาสตร์ที่ ๒ การผลิตและพัฒนากำลังคน 
การวิจยั และนวัตกรรม เพื่อสร้างขีดความสามารถในการ
แข่งขันของประเทศ 

• หมุดหมายที ่6 เป้าหมายที ่๓ อุตสาหกรรมดิจิทัลและ
อุตสาหกรรมอิเล็กทรอนกิส์อัจฉรยิะของประเทศมีความ
เข้มแข็งขึ้น 

• ทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษที่ 21 ทกัษะการเรียนรู้และ
นวัตกรรม (Learning and Innovation Skills) การ
แก้ไขปญัหา และการทำงานเป็นทีม 

มหาวิทยาลัยแม่โจ้ • ปรัชญาการจัดการศึกษา
มหาวิทยาลัยแม่โจ ้

• วิสัยทัศน์/พันธกิจ/อัตลกัษณ์แม่โจ ้

• Intelligent Well-being 
Agriculture (IWA) 

ปรัชญา 

• หลักการของการเรียนรู้จากการปฏิบัติที่บูรณาการกับ
การทำงาน 

• ฝึกปฏิบัติ การเรียนรู้ผ่านการทำงานจริงและ 
บูรณาการความรู้เข้ากับการแก้ปญัหา 

• พัฒนา วธิีคิดแบบผู้ประกอบการเพื่อนำไปใช้ในการ
ดำเนินธุรกิจหรือสร้างนวัตกรรม 

• ตระหนัก ถึงคุณค่าของการทำงานหนัก 
และความสำคัญของการพึ่งพาตนเอง 
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กลุ่มผู้มสี่วนได้ 
ส่วนเสีย 

วิธีการเก็บข้อมูล ผลการวิเคราะห์ความต้องการที่สำคัญ 

• แสดงออก ถึงความมุ่งมั่นในการเรียนรู้ตลอดชีวิตและ
พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

วิสัยทัศน ์

•  ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้และการพัฒนา
นวัตกรรม 

• ปรับตัว ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและ
แนวโน้มเศรษฐกิจIWA 

• ระบุ แนวทางการประยุกต์ใช้เทคโนโลยเีพื่อการ
พัฒนาการเกษตรทีย่ั่งยืน 

ผู้ใช้บัณฑิต  (15 หน่วยงาน) 
/สถานประกอบการ/ 
แหล ่ งฝ ึกงาน/ฝ ึกสหกิ จ
ศึกษา (26 หน่วยงาน) 

• สหกิจศึกษา  

• แบบสอบถามผู้ใช้บัณฑิต 

ความรู้  

• การเขียนโปรแกรมเว็บและมือถือ 

• Software testing 

• Devop 

• AI Machine learning / การใช้ AI ในชีวิตประจำวัน 

• การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ 

• Version control 

• RDBMS, PostgreSQL, MySQL, NOSQL 

• Network และ Security 
ทักษะ 

• วิเคราะห์และการแกป้ัญหา 

• การทำงานเป็นทีม 

• การคิดอย่างเป็นระบบ 

• การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

• ทักษะการนำเสนอ 
จริยธรรม 

• ปฏิบัติตามจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
ลักษณะส่วนบุคคล 

• มีความรับผิดชอบ อดทนสู้งาน 

• กระตือรือร้นในการใฝ่รู้ใฝ่เรียน 

ศิษย์เก่า (53 คน) 
บัณฑิตใหม่ (15 คน) 

• แบบสอบถามความพึงพอใจต่อ
หลักสูตร 

• สหกิจศึกษา  

• ภาษาโปรแกรมทีห่ลากหลาย 

• การใช้งาน AI 

• ทักษะการในการสื่อสาร 

• การทำงานเป็นทีม 

นักศึกษา 
(ป ี4 จำนวน 96 คน) 

• แบบสอบถามความพึงพอใจต่อ
หลักสูตรของนักศึกษาปัจจุบัน  

ความรู้ 

• Network และ Security 

• Software testing 

• AI Machine Learning 

• Version control เช่น GitHub, GitLab 
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กลุ่มผู้มสี่วนได้ 
ส่วนเสีย 

วิธีการเก็บข้อมูล ผลการวิเคราะห์ความต้องการที่สำคัญ 

• Database เช่น RDBMS, PostgreSQL, MySQL, 
NOSQL 

• การเขียนโปรแกรมเว็บและมือถือ 

• DevOps 

• การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ 

• การใช้ AI ในชวีิตประจำวัน 
ทักษะ 

• การสื่อสาร (Communication) 

• การทำงานเป็นทีม (Team Working) 

• การคิดวิเคราะห์ และการแก้ปัญหา (Problem 
Solving) 

• ทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (Inquiry Skills) 

• การอยู่รว่มกับผู้อื่น ทักษะการทำงานทีห่ลากหลาย 
(Multitasking Skills) 

จริยธรรม 

• ความซ่ือสัตย์สุจริต 

• การมีจิตสาธารณะ 

• ไม่ทุจริตทางวิชาการ ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 
ลักษณะส่วนบุคคล 

• ความรับผิดชอบ 

• นิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน 

• ความรอบคอบ ความละเอยีดถี่ถว้น 

• มีความคิดเป็นระบบ 
หลักสูตรฯ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร (5 คน) 
อาจารย์ประจำหลักสูตร  
อาจารย์ผู้สอน (1 คน) 

• ประชุม ความรู้  

• การเขียนโปรแกรมเว็บและมือถือ 

• Software testing 

• การใช้ AI ในชีวิตประจำวัน 

• การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

• Version control 

• RDBMS, PostgreSQL, MySQL, NOSQL 

• Network และ Security 

• ความรู้เกี่ยวกับธุรกิจ 

• ตรรกะและการคำนวณ 

• ภาษาต่างประเทศ 
ทักษะ 

• การนำเสนอ การสื่อสาร 

• การคิดเชิงวิพากษ์ และคิดอย่างมีวิจารณ์ 
จริยธรรม 

• ซ่ือสัตย์ 
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กลุ่มผู้มสี่วนได้ 
ส่วนเสีย 

วิธีการเก็บข้อมูล ผลการวิเคราะห์ความต้องการที่สำคัญ 

ลักษณะส่วนบุคคล 

• ความรอบคอบ ละเอียดถี่ถ้วน 

 
2. การสังเคราะห์ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

สำหรับการสังเคราะห์ความต้องการผู้มีส่วนได้ส่วนเสียเพื่อจัดทำผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร 
(Program Learning Outcomes: PLOs)  หลักสูตรฯ ใช้ว ิธ ีการวิเคราะห์เนื ้อหา (Content analysis)  
ซึ่งมีข้ันตอนการดำเนินการ ดังนี้ 

1) พิจารณาความหมายของคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์จากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่าง  ๆ  
จัดกลุ่มถ้อยคำ ประโยค หรือใจความที่ปรากฏ   

2) วิเคราะห์ลำดับความสำคัญและความถี ่ที ่ปรากฏของกลุ ่มถ้อยคำ  กำหนดเป็นความต้อง 
ที่จำเป็น (Needs) ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่าง ๆ 

3) นำมาเทียบเคียงกับมาตรฐานผลการเรียนรู้ทั้ง 4 ด้าน ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ซึ ่งประกอบด้วย ด้านความรู้  ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และ 
ด้านลักษณะบุคคล  

4) สังเคราะห์เป็น PLOs โดยกำหนดคำกริยาแสดงการกระทำตามระดับผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
ทฤษฎีของ Bloom เขียน PLOs ตามหลักการ “SMART”  Specific: ระบุได้อย่างชัดเจนถึงสิ่งที่ผู้เรียน 
จะมีผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังเมื่อสำเร็จ การศึกษา  Measurable: สามารถประเมินได้อย่างแม่นยำว่า
บรรลุผลสำเร็จหรือไม่  Achievable: อยู่ในขอบเขตความสามารถของผู้เรียนว่าสามารถทำได้  Relevant: 
สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายหลักของหลักสูตร  Time scale: สามารถปฏิบัติได้ภายในระยะเวลาการศึกษา 

ซึ่งผลการสังเคราะห์ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชาหมวดศึกษาทั่วไป ที่ดำเนินการตามขั้นตอนข้างต้น  
แสดงดังตารางที ่2 และตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี 2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ลำดับ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
มาตรฐาน 

ผลการเรียนรู้ 
ประเภท 

ระดับการเรียนรู้
ตามทฤษฎีของ 

Bloom 
PLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และ การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง 
ด้านความรู้ Cognitive Understanding 

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา 

และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู ้ด้านธุรกิจและ
นวัตกรรมได ้

ด้านความรู้ Cognitive Applying 

PLO3 เรียนรู้ด้วยตนเองและใช้เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ เพื่อ
ปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 

ด้านทักษะ Psychomotor Guided Response 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสารกับผู้อื่นในทีมได ้ ด้านทักษะ Psychomotor Guided Response 
PLO5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความซื่อสัตย์ เคารพ

สิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา  
ด้านจริยธรรม Affective Responding to 

Phenomena 
PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ ในการ

ทำงาน 
ด้านลักษณะ

บุคคล 
Affective Valuing 

 

ตารางท่ี 3 ความสัมพันธ์ของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) กับกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่าง ๆ  

ลำดับ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ความสัมพันธก์ับความต้องการ 

ของกลุม่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
PLO1 อธิบายแนวคิดพื ้นฐานของระบบเทคโนโลยี

สารสนเทศ และ การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้อย่าง
ถูกต้อง 

• สถานประกอบการ / ผู้ใช้บัณฑิต 
- ต้องการความรูด้้าน Programming, Web/Mobile, 

Database, Network & Security 
- ความเข้าใจพ้ืนฐานไอทีเป็นทักษะที่จำเป็นต่อการทำงานทุก

ตำแหน่ง 
• นักศึกษา 

- ต้องการความรู้พื้นฐาน เช่น Database, AI/ML, Version 
control, DevOps เพื่อใช้ในการเรียนและฝึกงานจริง 

• ศิษย์เก่า 
- ต้องการพื้นฐานภาษาโปรแกรมหลากหลาย, ความรู้ด้าน AI 

• ระดับนโยบายประเทศ (ยุทธศาสตร์ชาติ, แผนพัฒนาเศรษฐกิจ, 
SDGs, BCG) 

- ต้องการ Workforce ที่มี Digital Literacy & ความรู้ไอที
พื้นฐาน 

• มหาวิทยาลัยแม่โจ้ (IWA) 
- บัณฑิตต้องมีความรู้เทคโนโลยเีพื่อนำไปประยุกต์ใช้กับ

นวัตกรรมดิจิทัลด้านเกษตร 
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OBE2-MJU 

ลำดับ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ความสัมพันธก์ับความต้องการ 

ของกลุม่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ 

พัฒนา และ ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได ้

• สถานประกอบการ / ผู้ใช้บัณฑิต 
- ต้องการ System Analysis, Software Design, Testing, 

DevOps, Version control 
- เป็นทักษะที่ตรงกับงาน (Software Engineer, QA Engineer, 

Developer) 
• นักศึกษา 

- ต้องการทักษะ Problem Solving, System Thinking เพื่อทำ
โปรเจ็ค 

• ศิษย์เก่า 
- ใช้ความสามารถออกแบบระบบ และการติดต่อสื่อสารในการ

ทำงานจริง 
• ระดับประเทศ / Global Skills 

- ทักษะนวัตกรรม, แก้ปัญหา, 21st Century Skills 
PLO3 เร ียนร ู ้ด ้วยตนเองและใช้ เคร ื ่องม ือด ิจ ิทัล

สมัยใหม่ เพื่อปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทาง
เทคโนโลยี 

• สถานประกอบการ / ผู้ใช้บัณฑิต 
- การเรยีนรู้ด้วยตนเอง, ใช้ AI ในการทำงาน, ใช้เครื่องมือใหม่ ๆ 

• นักศึกษา 
- Inquiry skills, Multitasking, Digital Tools 

• ศิษย์เก่า 
- Upskill/Reskill, การเรยีนรู้เทคโนโลยีใหม,่ AI tools 

• ระดับประเทศ / SDGs / ยุทธศาสตร์ชาติ 
- ทักษะดิจิทัล + ปรับตัวต่อเทคโนโลย ี

• มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
- ความมุ่งมั่นเรียนรูต้ลอดชีวิต, การใช้เทคโนโลยเีพื่อการเรียนรู/้

นวัตกรรม 

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถสื่อสารกับผู้อื ่นใน
ทีมได ้

• สถานประกอบการ / ผู้ใช้บัณฑิต 
- Teamwork, Communication, Collaboration 

• นักศึกษา 
- Team working, Communication skills 

• ศิษย์เก่า 
- ทักษะการสื่อสารและการทำงานรว่มกับผู้อื่น 

• ระดับประเทศ 
- 21st Century Skills  
- การทำงานร่วมกันและการสรา้งนวัตกรรม 

• มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
- การเรยีนรู้แบบปฏิบัติร่วมกันและสร้างคณุค่าในการทำงานจริง 
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OBE2-MJU 

ลำดับ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ความสัมพันธก์ับความต้องการ 

ของกลุม่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
PLO5 ปฏิบ ัต ิตามจรรยาบรรณวิชาช ีพ  มีความ

ซ่ือสัตย์ เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา  
• สถานประกอบการ / ผู้ใช้บัณฑิต 

- จรรยาบรรณในวิชาชีพ, ความซื่อสัตย ์
• นักศึกษา 

- ไม่ทุจรติทางวิชาการ, ไมล่ะเมิดลิขสิทธ์ิ 
• ระดับประเทศ 

- เคารพสิทธิเสรภีาพ, ไม่ละเมดิทรพัย์สินทางปัญญา 
• อาจารย์ผู้สอน 

- ความซื่อสัตย์, การประพฤติที่เหมาะสม 
PLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ 

ในการทำงาน 
• สถานประกอบการ / ผู้ใช้บัณฑิต 

- ความรับผิดชอบ, อดทน, กระตือรอืร้นในการทำงาน 
• นักศึกษา 

- มีความละเอียดถี่ถ้วน, ใฝ่รู้, รับผิดชอบ 
• มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

- พึ่งพาตนเอง, ความมุ่งมั่น, ทำงานหนัก 
• ระดับประเทศ 

- คุณลักษณะของกำลังคนคณุภาพในศตวรรษท่ี 21 

 
3. การออกแบบหลักสูตร กำหนดเนื้อหาและรายละเอียดวิชา 

หลักสูตรฯ ใช้แนวคิด Outcome Based Education (OBE) ในการพัฒนาหลักสูตร  โดยการ
วิเคราะห์คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่าง ๆ ตามหลักการ
วิธีการออกแบบหลักสูตรแบบย้อนกลับ (Backward Curriculum Design)  มากำหนดเป็นผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของสูตร (PLOs)  ตามที่ได้กล่าวถึงในส่วนที่ 1 และ 2 ตามลำดับ  จากนั้นหลักสูตรฯ นำ PLOs มา
กำหนดความรู้ (Knowledge; K) ทักษะ (Skills; S) จริยธรรม (Ethics; E)  และลักษณะบุคคล (Character; 
C)  ที่ต้องการจะให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน  จากนั้นนำ K-S-E-C ไปกำหนดเป็นเนื้อหาสาระรายวิชา  และกำหนด
ตาราง Mapping ความสัมพันธ์ระหว่าง PLOs กับรายวิชา  ดังตารางที ่4 และ ตารางที่ 5  ซ่ึงแต่ละรายวชิา 
หลักสูตรฯ ได้ร่วมกันพิจารณากำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (Course Learning Outcomes; CLOs) 
ที่สอดคล้องกับ PLOs ที่รายวิชานั้น ๆ ต้องผลักดันให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้   โดยระดับการเรียนรู้ตาม
ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bloom (Bloom’s Taxonomy) ใน CLOs และ PLOs ทุกรายวิชาในหลักสูตรฯ มี
ความสอดคล้องกัน 
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OBE2-MJU 

ตารางที่ 4  การวิเคราะห์ความรู้ (Knowledge; K) ทักษะ (Skills; S) จริยธรรม (Ethics; E)  และลักษณะ
บุคคล (Character; C) จากผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ความรู้ (K) ทักษะ (S) จริยธรรม (E) ลักษณะบุคคล (C) 
PLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และ 
การพ ัฒนาซอฟต ์แวร ์ ได ้อย ่ า ง
ถูกต้อง 
(Understanding) 

K1 ความรู้พื้นฐาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
K2 ความรู้พื้นฐาน

การพัฒนาโปรแกรม 

   

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการ
วิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา และ 
ทดสอบซอฟต์แวร์ ร่วมกับความรู้
ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้ 
(Applying) 

K3 ความรู้ด้าน

ฐานข้อมูล 
K4 ความรู้ด้านการ

วิเคราะห์ ออกแบบ 
และพัฒนาซอฟต์แวร ์
K5 ความรู้ด้านการ

ทดสอบซอฟต์แวร ์
K6 ความรู้ด้านธุรกิจ 

นวัตกรรมดิจิทัล และ
บริบทของระบบงาน
จริง 

S1 ทักษะการ

แก้ปัญหาอยา่งเป็น
ระบบ 
S2 ทักษะการ

วิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ 
S3 ทักษะการพัฒนา

ซอฟต์แวร์  

  

PLO3 เร ียนรู ้ด ้วยตนเองและใช้
เคร ื ่องม ือด ิจ ิท ัลสม ัยใหม่  เพื่อ
ปรับตัวต่อการเปลี ่ยนแปลงทาง
เทคโนโลยี 
(Guided Response) 

 S4 ทักษะการใช้

เครื่องมือดิจิทัลและ
เทคโนโลยีใหม่ 
S5 ทักษะการเรียนรู้

ด้วยตนเอง 

  

PLO4 ทำงานเป็นทีม และสามารถ
สื่อสารกับผู้อื่นในทีมได้ 
(Guided Response) 

 S6 ทักษะการสื่อสาร
และการทำงานเป็น
ทีม 

  
 

PLO5 ปฏบิัตติามจรรยาบรรณ 
วิชาชีพ มีความซ่ือสัตย ์
เคารพสิทธิและทรัพย์สินทางปัญญา 
(Responding to Phenomena) 

  E1 ความซ่ือสัตย์สุจริต 
ไม่ทุจริตวิชาการหรือ
ในวิชาชีพ 
E2 เคารพสิทธิผู้อื่น
และทรัพย์สินทาง
ปัญญา 
E3 ปฏิบัติตาม
จรรยาบรรณวิชาชีพ
ด้าน IT 

 

PLO6 แสดงออกถึงความ
รับผิดชอบ อดทน และใฝ่รู้ ในการ
ทำงาน 
(Valuing) 

   C1 ความรับผิดชอบ 
C2 ความอดทนตอ่การ
ทำงานและความมุ่งมั่น 
C3 ความใฝ่รู้ ใฝ่พัฒนา 
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OBE2-MJU 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ความรู้ (K) ทักษะ (S) จริยธรรม (E) ลักษณะบุคคล (C) 
C4 ความละเอยีด
รอบคอบ และมวีินัยใน
งาน 

หมายเหตุ :  ระบุ K-S-E-C ที่ต้องใช้ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีพฤติกรรมตามที่แต่ละ PLO กำหนด 

 

ตารางท่ี 5 การกระจายผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) สู่รายวิชา 
รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

10306102 ตรรกะและเทคน ิคการ
เขียนโปรแกรม  

Un 
(K1, K2) 

     

10306103 หลักการเข ียนโปรแกรม
เบื้องต้น  

Un 
(K2) 

Ap 
(K4, S3) 

  
Rs 

(E1) 
Va 
(C4) 

10306105 การออกแบบส่วนติดต่อกับ
ผู้ใช้และประสบการณ์ผู้ใช้ 

Un 
(K1) 

Ap 

(K4, S1) 
GR/Va 
(S4) 

  
Va 
(C1) 

10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ Un 
(K2) 

Ap 
(S3) 

   
Va 

(C1, C2) 
10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
ขั้นสูง  

 
Ap 

(K4, S2, S3) 
GR/Va 
(S4, S5) 

  
Va 
(C4) 

10306215 การ เข ี ยน โปรแกรมฝั่ ง 
Frontend 

Un 
(K1, K2) 

Ap 
(S3) 

GR/Va 
(S4) 

 
Rs 

(E2) 
 

10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์ Un 
(K2) 

Ap 
(K5, S3) 

   
Va 

(C1, C4) 
10306232 ระบบฐานข้อมูล An 

(K2) 
Ap 

(K3, K4, S2) 
 

GR 
(S6) 

  

10306233 การโปรแกรมฐานข้อมูล 
 

Ap 
(K3, K4, K6, 

S1, S2)  
 

GR 
(S6) 

  

10306234 เ ทค โน โ ลย ี สา รสน เทศ
สำหรับการเงินและการบัญชี 

An 

(K1) 
     

10306242 พื้นฐานระบบเครือข่ายและ
ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 

Un 
(K1) 

Ap 
(K4, K6, S1) 

GR/Va 
(S4) 

 
Rs 

(E3) 
 

10306311 การโปรแกรมฝ่ัง Backend  
 

Ap 
(K4, K6, S2, 

S3) 

GR/Va 
(S4) 

GR 
(S6) 

  

10306316 การโปรแกรมบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่  

Un 
(K1, K2) 

Ap 
(K4, K6, S2, 

S3) 
 

GR 
(S6) 

  

10306321 การวิเคราะห์และออกแบบ
สมัยใหม่  

Ap 
(K4, K6, S1, 

S2) 
 

GR 
(S6) 
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OBE2-MJU 

รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
10306324 การทดสอบซอฟต์แวร์ขั้น
สูง 

Un 
(K2) 

Ap 
(K5, S3) 

GR/Va 
(S5) 

  
Va 

(C1, C2) 

10306325 ก า ร ท ด ส อ บ  API แ ล ะ
สมรรถนะระบบ   

Ap 
(K4, K5, K6, 

S2, S3) 

GR/Va 
(S4) 

 
Rs 

(E1, E3) 
Va 

(C1, C4) 

10306335 ว ิทยาการข ้อม ูลสำหรับ
ธุรกิจ 

 
Ap 

(K6, S1) 
GR/Va 
(S4) 

GR 
(S6) 

Rs 
(E2, E3) 

 

10306336 ระบบฐานข้อมูล NoSQL Un 
(K1) 

Ap 
(K3, S2) 

GR/Va 
(S4, S5) 

  
Va 
(C3) 

10306343 กา รจ ั ดก า ร โ คร งสร ้ า ง
พื้นฐานและการส่งมอบซอฟต์แวร์อย่าง
ต่อเนื่อง 

 
Ap 

(K4, S1, S2) 
GR/Va 
(S4, S5) 

  
Va 
(C4) 

10306344 โครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์
แบบอไจล์   

Ap 
(K4, K6, S2, 

S3) 
 

GR 
(S6) 

Rs 
(E1, E3) 

 

10306345 ความมั ่นคงปลอดภัยของ
ซอฟต์แวร์และเว็บแอปพลิเคชัน  

Un 
(K1, K2) 

Ap 
(K4, K5, K6, 

S2, S3) 
  

Rs 
(E1, E3) 

Va 
(C2, C3) 

10306351 ป ัญญาประด ิษฐ ์สำหรับ
นักพัฒนาซอฟต์แวร์  

Un 
(K1, K2) 

Ap 
(K4, K6, S2, 

S3) 
  

Rs 
(E1, E3) 

 

10306352 การประมวลผลแบบคลาวด์ 
สำหรับนักพัฒนาซอฟต์แวร์  

Ap 
(K4, K6, S2, 

S3) 
 

GR 
(S6) 

  

10306353 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ 
 

Ap 
(K6, S1, S2) 

 
GR 
(S6) 

 
Va 
(C3) 

10306393 การศึกษาหัวข้อสนใจ ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

Un 
(K2) 

Ap 
(S3) 

GR/Va 
(S5) 

 
Rs 

(E2) 
Va 

(C1, C2) 

10306396 โครงงานขนาดเล ็กทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

Un 
(K1, K2) 

Ap 
(K4, S1, S2, 

S3) 

GR/Va 
(S4, S5) 

GR 
(S6) 

Rs 
(E3) 

Va 
(C1, C2) 

10306404 การส ื ่ อสารทางว ิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

   
GR 
(S6) 

  

10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
บริการสังคม  

Ap 
(K4, K6, S2, 

S3) 
 

GR 
(S6) 

Rs 
(E1, E3) 

 

10306496 โครงงานทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ Un 

(K1, K2) 

Ap 
(K2, K3, 

K6,   
S1, S2, S3) 

GR/Va 
(S4, S5) 

GR 
(S6) 

Rs 
(E1, E3) 

Va 
(C1) 

10306497 สหกิจศึกษา  Ap GR/Va GR Rs Va 
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รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
10306498 การเรียนรู้อิสระ   GR/Va   Va 
10306499 การศึกษา หรือฝึกงาน หรือ
ฝึกอบรมต่างประเทศ 

  GR/Va GR Rs Va 

 
 

4. วิธีการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 
 
ตารางท่ี 6 วิธีการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

วิธีการจัดการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

PLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศ และ การพัฒนา
ซอฟต์แวร์ได้อย่างถูกต้อง  
(Understanding/ด้านความรู้) 

• การบรรยายเชิงโต้ตอบ 
(Interactive Lecture) 
• การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา (Case-
based Learning) 
• การใช้สื่อดิจิทัลและตัวอย่างจริง 

• สอบข้อเขียน (Objective & Short 
Answer) 
• แบบทดสอบย่อย (Quiz) 
• การอธิบายแนวคิดจากกรณีศึกษา 

PLO 2 ประยุกต ์ใช ้ความรู ้ด ้านการ
ว ิ เ คราะห์  ออกแบบ  พ ัฒนา  และ 
ทดสอบซอฟต ์แวร์  บ ูรณาการกับ
ความรู้ด้านธุรกิจและนวัตกรรมได้  
(Applying/ด้านความรู้) 

• การเรียนรู้เชิงปฏิบัติ (Hands-on 
Practice) 
• การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-
based Learning) 
• Problem-based Learning 

• ประเมินจากโครงงาน/ช้ินงาน 
(Project & Assignment) 
• การนำเสนอผลงาน 
(Presentation/Demo) 
• Rubric ประเมินกระบวนการและ
ผลลัพธ์ 

PLO 3 เ ร ี ยนร ู ้ ด ้ วยตนเองและใช้
เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ เพื่อปรับตัว
ต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี   
(Guided Response/ด้านทักษะ) 

• การเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-
directed Learning) 
• การใช้ Online Resources / 
Tutorial 
• Flipped Classroom 

• รายงานการเรียนรูด้้วยตนเอง 
(Learning Log / Reflection) 
• การประเมินจากการใช้เครื่องมือ
ใหม ่
• Portfolio 

PLO 4 ทำงานเป็นทีม และสามารถ
สื่อสารกับผู้อื่นในทีมได้  
(Guided Response/ด้านทักษะ) 

• Team-based Learning 
• Collaborative Project 
• การอภิปรายและการทำงานกลุม่ 

• การประเมินการทำงานเป็นทีม 
(Peer Assessment) 
• การสังเกตพฤติกรรม 
(Observation) 
• การนำเสนอผลงานกลุม่ 

PLO 5 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ 
ม ีความซ ื ่ อส ัตย์  เคารพส ิทธ ิและ
ทรัพย์สินทางปัญญา   

• การเรียนรู้จากกรณีจรยิธรรม 
(Ethics Case Study) 
• การอภิปรายเชิงจริยธรรม 
• Service Learning 

• การวิเคราะห์กรณีศึกษาเชิง
จริยธรรม 
• รายงาน/Reflection ด้าน



- 142 - 
 

 

ปรับปรุงโดยสำนักบริหารและพัฒนาวิชาการ เสนอคณะกรรมการด้านวิชาการ การประชุมคร้ังที่ 10/2568 วันที่ 15 ตุลาคม 2568 

OBE2-MJU 

(Responding to Phenomena/ด ้าน
จริยธรรม) 

จริยธรรม 
• การประเมินพฤติกรรมตามเกณฑ์ 

PLO 6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ 
อดทน และใฝ่รู้ ในการทำงาน  
(Valuing/ด้านลักษณะบุคคล) 

• การเรียนรู้จากการปฏิบัติงานจรงิ 
(Work-based / Project-based 
Learning) 
• Coaching & Mentoring 
• Reflective Learning 

• Rubric ประเมินคณุลักษณะส่วน
บุคคล (Character Rubric) 
• การสังเกตพฤติกรรมระหว่าง
ทำงาน 
• Self & Peer Assessment 
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ภาคผนวกที่ 5 
ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร 

.1  ประวัติ 
 ชื่อ(ภาษาไทย)  นามสกุล นายสายัณห์ อุ่นนันกาศ 

 ชื่อ(ภาษาอังกฤษ) นามสกุล Mr. Sayan Unankard 
 ตำแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
 สาขาวิชา Computer Science 
 หน่วยงานที่สังกัด คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้   
  ตำบลหนองหาร อำเภอสันทราย จังหวัดเชียงใหม่ 50290 
  โทรศัพท์ : 053-873900   
  E-mail Address : sayan@mju.ac.th   

.2  ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิการศึกษา สาขาวิชา ชื่อสถาบันการศึกษา ปี พ .ศ.  
Doctor of Philosophy  University of Queensland, AUS 2558 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2545 

วิทยาศาสตรบัณฑิต วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 2542 
   

.3  สาขาวิชาที่มีความชำนาญพิเศษ 
 - การทำเหมืองข้อมูล (Data Mining) 

- การวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analytics) 
- การพัฒนาเว็บ และแอปพลิเคชันบนมือถือ (Web and Mobile Application Development) 
- การทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ (Automated Software Testing) 

  
.4  ประวัติการทำงาน 

ปี พ .ศ.  ตำแหน่ง 
2563 – ปัจจุบัน ผู้ช่วยศาสตราจารย์ คณะวิทยาศาสตร์  มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
2564 – 2568 รองคณบดี คณะวิทยาศาสตร์ 
2547 – 2562 อาจารย์ประจำหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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5. ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจัยท้ังภายในและภายนอกประเทศ (5 ปีย้อนหลัง) 
 ไม่มี 

 
6. ผลงานวิจัย (5 ปีย้อนหลัง) 

 - งานวิจัย มจ.1-66-03-004 เรื่อง “แผ่นฟิล์มคอมโพสิทวัสดุชีวภาพ-กราฟีนเพื่อเก็บพลังงาน
สำหรับเกษตรอัจฉริยะ” ทุนสนับสนุนงานมูลฐาน (Fundamental Fund) จากงบประมาณ
ภายในมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ระยะเวลาดำเนินงานโครงการ 12 เดือน ตั้งแต่วันที่ 1 ตุลาคม 2565 
– 30 กันยายน 2566  

-  
.7  ผลงานวิจัยที่พิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 

 Huang, SH., Lin, YC., Chen, L., Unankard, S. et al. (2025). Subclinical atrial fibrillation 
Prediction based on deep learning and strain analysis using echocardiography.   
Med Biol Eng Comput 63, 3113–3122. https://doi.org/10.1007/s11517-025-03385-z 

 
.8  ผลงานวิจัยที่พิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 

9. ผลงานวิจัยท่ีพิมพ์เผยแพร่ในที่ประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 
Khumwichai, P., Praserttitipong, D., Unankard, S., Pikulkaew, K. (2025). Semantic 

Search for Occupation-Aligned Course Recommendation Using SOTA Embedding 
Models. The 29th International Computer Science And Engineering Conference, 
Thailand, 232-237, doi: 10.1109/ICSEC67360.2025.11297992. 

 
.10  ผลงานอ่ืนๆ เช่น ตำรา บทความ สิทธิบัตรฯลฯ  (5 ปีย้อนหลัง) 

ไม่มี 
  

 
  

https://doi.org/10.1007/s11517-025-03385-z
https://ieeexplore.ieee.org/document/11297992
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.1  ประวัติ 
 ชื่อ(ภาษาไทย)  นามสกุล นางสาววรรณวิมล นาดี 

 ชื่อ(ภาษาอังกฤษ) นามสกุล Miss Wanvimol Nadee 
 ตำแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
 สาขาวิชา Computer Science 
 หน่วยงานที่สังกัด คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้   
  ตำบลหนองหาร อำเภอสันทราย จังหวัดเชียงใหม่ 50290 
  โทรศัพท์ : 053-873900   
  E-mail Address : wanvimon@mju.ac.th 

.2  ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิการศึกษา สาขาวิชา ชื่อสถาบันการศึกษา ปี พ .ศ.  

Doctor of Philosophy  Queensland University of 
Technology, AUS 

2559 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สารสนเทศและการจัดการ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2544 
วิทยาศาสตรบัณฑิต วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยพายัพ 2537 

   
.3  สาขาวิชาที่มีความชำนาญพิเศษ 

 - Recommender Systems 
- Data Mining 
- Database Systems and Database Programming 
- System Analysis and Design 

  
.4  ประวัติการทำงาน 

ปี พ .ศ.  ตำแหน่ง 
2549 - ปัจจุบัน 

 
อาจารย์ประจำหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
คณะวิทยาศาสตร์  มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
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5. ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจัยท้ังภายในและภายนอกประเทศ (5 ปีย้อนหลัง) 
 ไม่มี 

 
6. ผลงานวิจัย (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
 

.7  ผลงานวิจัยที่พิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 
 ไม่มี 

 
.8  ผลงานวิจัยท่ีพิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
 

.9  ผลงานวิจัยท่ีพิมพ์เผยแพร่ในที่ประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 
 Emharuethai C. and Nadee W. (2026). Analysis of Global Asymptotic Stability for a Class 

of SVIR Models. In proceeding of The 2026 Asia Joint Conference on Computing and 

Electrical Technologies (AJCC2026). Japan, 8-9. 
 

.10  ผลงานอ่ืน ๆ เช่น ตำรา บทความ สิทธิบัตรฯลฯ  (5 ปีย้อนหลัง) 
 ไม่มี 
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.1  ประวัติ 
 ชื่อ(ภาษาไทย)  นามสกุล นายจักรกฤช เตโช 

 ชื่อ(ภาษาอังกฤษ) นามสกุล Mr. Jakkrit TeCho 
 ตำแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ ดร. 
 สาขาวิชา เทคโนโลยี 
 หน่วยงานที่สังกัด คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้   
  ตำบลหนองหาร อำเภอสันทราย จังหวัดเชียงใหม่ 50290 
  โทรศัพท์ : 053-873900   
  E-mail Address : jakkrit@mju.ac.th 

.2  ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิการศึกษา สาขาวิชา ชื่อสถาบันการศึกษา ปี พ .ศ.  

Doctor of Philosophy Technology 
(International Program) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 2554 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2545 
วิทยาศาสตรบัณฑิต วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

(เกียรตินิยมอันดับ 1) 
มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 2542 

   
.3  สาขาวิชาที่มีความชำนาญพิเศษ 

 - ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligent) และการทำเหมืองข้อมูล (Data Mining) 
 - การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

- วิเคราะห์และการออกแบบระบบสารสนเทศ และระบบฐานข้อมูล 
- การทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ (Automated Software Testing) 

  
.4  ประวัติการทำงาน 

ปี พ .ศ.  ตำแหน่ง 
2564 - ปัจจุบัน 

 
ประธานอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

2562 - 2563 อาจารย์ผู้สอน (ช่วยราชการ) สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

2561 - 2564 รองประธานอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้-แพร่ เฉลิมพระเกียรติ 
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2555-2560 ประธานอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร สาขาวิชาระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 
มหาวิทยาลัยแม่โจ้-แพร่ เฉลิมพระเกียรติ 

2545-2549 อาจารย์ประจำหลักสูตร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ  
มหาวิทยาลัยแม่โจ้-แพร่ เฉลิมพระเกียรติ 

 

5. ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจัยท้ังภายในและภายนอกประเทศ (5 ปีย้อนหลัง) 
 ผู้ร่วมวิจัย เรื่อง  

- การพัฒนาระบบการวิเคราะห์และการพยากรณ์นักท่องเที่ยวต่างชาติในประเทศไทยและปัจจัย
ที่ส่งผลต่อการใช้จ่าย โดยแนวคิดระบบธุรกิจอัจฉริยะ ปีงบประมาณ 2569 ดำเนินงานโครงการ
ระหว่างวันที่ 1 ต.ค. 2568 ถึง วันที่  30 ก.ย. 2569 

-  
6. ผลงานวิจัย (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
 

.7  ผลงานวิจัยที่พิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 
 Techo, J. ., Trairat, P., Techo, J. ., Techo, S. ., Pinthong, T. ., & Palamanit, A. . (2024). 

Comparative investigation of performance for off-grid solar pump for further 
application in agriculture farms: A case study in Thailand. Engineering Access, 
11(1), 134–140. 

-  
.8  ผลงานวิจัยท่ีพิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
 

.9  ผลงานวิจัยท่ีพิมพ์เผยแพร่ในที่ประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 
 ไม่มี 

 
.10  ผลงานอ่ืน ๆ เช่น ตำรา บทความ สิทธิบัตรฯลฯ  (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
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.1  ประวัติ 
 ชื่อ(ภาษาไทย)  นามสกุล นายวัชรินทร์ สาระไชย 

 ชื่อ(ภาษาอังกฤษ) นามสกุล Mr. Watcharin Sarachai 
 ตำแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
 สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 หน่วยงานที่สังกัด คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้   
  ตำบลหนองหาร อำเภอสันทราย จังหวัดเชียงใหม่ 50290 
  โทรศัพท์ : 053-873900   
  E-mail Address : watcharin_s@mju.ac.th 

.2  ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิการศึกษา สาขาวิชา ชื่อสถาบันการศึกษา ปี พ .ศ.  

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2565 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต วิศวกรรมซอฟต์แวร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2552 

วิทยาศาสตรบัณฑิต วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยพายัพ 2542 
   

.3  สาขาวิชาที่มีความชำนาญพิเศษ 
 - ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence), Machine Learning และ Deep Learning 

- การพัฒนาซอฟต์แวร์บนไมโครคอนโทรลเลอร์ 
- การพัฒนาซอฟร์แวร์บนโมบายแอปพลิเคชัน 
- การพัฒนาเว็บไซต์และแอปพลิเคชันบนอินเตอร์เน็ต 
- การจัดการระบบสารสนเทศ 

  
.4  ประวัติการทำงาน 

ปี พ .ศ.  ตำแหน่ง 
2553 – ปัจจุบัน อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
2551 - 2553 นักพัฒนาซอฟต์แวร์บนโมบายแอปพลิเคชันสำหรับ broadcasting media, 

Roundbox Inc. USA. 
2548–2549 โปรแกรมเมอร์อาวุโส บริษัท นิ่มซี่เส็งลิสซิ่ง จำกัด 
2547–2548 โปรแกรมเมอร์ บริษัท ไทยบีซีดี เทคโนโลยี จำกัด 
2544–2547 ผู้พัฒนาเกมบนมือถือ บริษัท จิมมี่ซอฟต์แวร์ จำกัด 
  

mailto:watcharin_s@mju.ac.th
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5. ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจัยท้ังภายในและภายนอกประเทศ (5 ปีย้อนหลัง) 
 ไม่มี 

 
6. ผลงานวิจัย (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
 

.7  ผลงานวิจัยที่พิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 
 ไม่มี 

 
.8  ผลงานวิจัยท่ีพิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
 

.9  ผลงานวิจัยท่ีพิมพ์เผยแพร่ในที่ประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 
 Sarachai, W., & Ronran, C. (2026). CM-SolarTS: A Chiang Mai solar photovoltaic power 

forecasting dataset for temporal feature engineering and time series analysis. In 

2026 Joint International Conference on Digital Arts, Media and Technology with 

ECTI Northern Section Conference on Electrical, Electronics, Computer and 

Telecommunications Engineering (ECTI DAMT & NCON), pp. 145-150. 

 
.10  ผลงานอ่ืน ๆ เช่น ตำรา บทความ สิทธิบัตรฯลฯ  (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
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.1  ประวัติ 
 ชื่อ(ภาษาไทย)  นามสกุล นางสาวจิราวรรณ รอนราญ 

 ชื่อ(ภาษาอังกฤษ) นามสกุล Miss Chirawan Ronran 
 ตำแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
 สาขาวิชา Big Data Science 
 หน่วยงานที่สังกัด คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้   
  ตำบลหนองหาร อำเภอสันทราย จังหวัดเชียงใหม่ 50290 
  โทรศัพท์ : 053-873900   
  E-mail Address : chirawan@mju.ac.th 

.2  ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิการศึกษา สาขาวิชา ชื่อสถาบันการศึกษา ปี พ .ศ.  

Doctor of Philosophy Big data Science University of Science and 
Technology, South Korea   

2566 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหิดล 2548 
วิทยาศาสตรบัณฑิต วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 2544 

   
.3  สาขาวิชาที่มีความชำนาญพิเศษ 

 - Artificial Intelligent 
- Data Mining 
- Web Programming 

  
.4  ประวัติการทำงาน 

ปี พ .ศ.  ตำแหน่ง 
2549 – ปัจจุบัน อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:chirawan@mju.ac.th
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5. ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจัยท้ังภายในและภายนอกประเทศ (5 ปีย้อนหลัง) 
 ไม่มี 

 
6. ผลงานวิจัย (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 

 

.7  ผลงานวิจัยที่พิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 
 ไม่มี 

 
.8  ผลงานวิจัยท่ีพิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
 

.9  ผลงานวิจัยท่ีพิมพ์เผยแพร่ในที่ประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ (5 ปีย้อนหลัง) 
 Ronran, C., & Pairot, P. (2024). Phrase embedding for matching job skills with job 

position with low resources. In 2024 Joint International Conference on Digital Arts, 

Media and Technology with ECTI Northern Section Conference on Electrical, 

Electronics, Computer and Telecommunications Engineering (ECTI DAMT & NCON), 

pp. 174-179. 

Sarachai, W., & Ronran, C. (2026). CM-SolarTS: A Chiang Mai solar photovoltaic power 

forecasting dataset for temporal feature engineering and time series analysis. In 

2026 Joint International Conference on Digital Arts, Media and Technology with 

ECTI Northern Section Conference on Electrical, Electronics, Computer and 

Telecommunications Engineering (ECTI DAMT & NCON), pp. 145-150. 

 
.10  ผลงานอ่ืน ๆ เช่น ตำรา บทความ สิทธิบัตรฯลฯ  (5 ปีย้อนหลัง) 

 ไม่มี 
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ภาคผนวกที่ 6 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี พ.ศ.2569 
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ภาคผนวกที่ 7 
รายละเอียดการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 

1. หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570) ปรับปรุง
จาก หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

2. หลักสูตรปรับปรุงแก้ไขนี้ เริ่มใช้กับนักศึกษาที่เข้าศึกษาตั้งแต่ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2570 
เป็นต้นไป 

3. เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข 
3.1 เพื่อให้นักศึกษาได้รับความรู้ใหม่ ๆ ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและด้านอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องซึ่งมี

การเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาอย่างรวดเร็ว 
3.2 ปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั ่วไป วิชาแกน วิชาเอก วิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือกเพื ่อ ให้

ครอบคลุมเนื้อหาวิชาที่ต้องการในวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.3 เพื่อให้บัณฑิตมีความรู้พื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศเพิ่มขึ้น  เพื่อให้มีความสามารถในการ

พัฒนาการเรียนรู้ต่อไปในอนาคตได้ 
3.4 เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและสัมฤทธิ์ผลมากยิ่งขึ้น 

4. สาระในการแก้ไขปรับปรุง 
5.1 ปรับปรุงชื่อหลักสูตร   คงเดิม 

5.2 ปรับปรุงชื่อปริญญา   คงเดิม 

5.3 ในการปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ มีสาระหลักของการปรับปรุง ดังนี้คือ 

1) เพิ่มใหม่บางรายวิชา ในแต่ละหมวด 

2) ยกเลิกบางรายวิชา ในแต่ละหมวด 

3) เปลี่ยนแปลงรายละเอียดวิชา ดังนี้ เปลี่ยนรหัสวิชา และ/หรือ เปลี่ยนชื่อรายวิชา และ/หรือ 

เปลี่ยนคำอธิบายรายวิชา และ/หรือ แก้ไขจำนวนหน่วยกิต และ/หรือ แก้ไขจำนวนชั่วโมง 

บรรยาย-ปฏิบัติ และ/หรือ เปลี่ยนวิชาบังคับก่อน 
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โครงสร้างหลักสูตรเดิม 
 หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565) 

โครงสร้างหลักสูตรเดิม 
 หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2570) 

หมายเหต ุ

ชื่อหลักสูตร (เดิม) 
ภาษาไทย     : หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต  
                   สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in     
                    Information Technology 

ชื่อหลักสูตร (ใหม่) 
ภาษาไทย     : หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต  
                   สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in     
                    Information Technology 

คงเดิม 

ชื่อปริญญา (เดิม) 
ชื่อเต็ม ภาษาไทย      : วิทยาศาสตรบณัฑิต 

                               สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ชื่อย่อ ภาษาไทย       : วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 ชื่อเต็ม ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Science  
                              (Information Technology) 
 ชื่อย่อ ภาษาอังกฤษ   : B.Sc. (Information  
                 Technology) 

ชื่อปริญญา (ใหม่) 
ชื่อเต็ม ภาษาไทย      : วิทยาศาสตรบณัฑิต 
                               สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ชื่อย่อ ภาษาไทย       : วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 ชื่อเต็ม ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Science  
                              (Information Technology) 
 ชื่อย่อ ภาษาอังกฤษ   : B.Sc. (Information 
    Technology) 

คงเดิม 

จำนวนหน่วยกิตรวม 120 หน่วยกติ จำนวนหน่วยกิตรวม 120 หน่วยกติ คงเดิม 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกติ 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 24 หน่วยกติ ลดลง 

1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 12 หน่วยกิต 1.1 สมรรถนะด้าน
ภาษาและการสื่อสาร 

9 หน่วยกิต ลดลง 
เปลี่ยนชื่อกลุ่ม 

- รายวิชาภาษาไทย 3 หน่วยกิต - รายวิชาภาษาไทย 3 หน่วยกิต คงเดิม 

- รายวิชาภาษาต่างประเทศ 9 หน่วยกิต - รายวิชาภาษาต่างประเทศ 6 หน่วยกิต ลดลง 

1.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และ
วัฒนธรรม 

6 หน่วยกิต 1.2 สมรรถนะด้าน
สังคมและความเป็นมนุษย ์

3 หน่วยกิต ลดลง 
เปลี่ยนชื่อกลุ่ม 

1.3 กลุ่มวิชาการคิดคำนวณ 
การใช้เหตุผล และเทคโนโลย ี

3 หน่วยกิต 1.3 สมรรถนะด้านการคิดคำนวณ 
การใช้เหตุผล และการใช้เทคโนโลย ี

6 หน่วยกิต เพิ่มขึ้น 
เปลี่ยนชื่อกลุ่ม 

1.4 กลุ่มวิชาการเป็นผู้ประกอบการ 3 หน่วยกิต 1.4 สมรรถนะด้าน
การเป็นผู้ประกอบการ 

3 หน่วยกิต เปลี่ยนชื่อกลุ่ม 

1.5 กลุ่มวิชาคุณค่าความเป็นมนุษย์
และการใช้ชีวิต 

3 หน่วยกิต 1.5 สมรรถนะด้านการทำงานและ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

3 หน่วยกิต เปลี่ยนชื่อกลุ่ม 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 84 หน่วยกติ 2. หมวดวิชาเฉพาะ 90 หน่วยกติ เพิ่มขึ้น 

2.1 กลุ่มวิชาแกน 15 หน่วยกิต 2.1 กลุ่มวิชาแกน 18 หน่วยกิต เพิ่มขึ้น 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 51 หน่วยกิต 2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 60 หน่วยกิต เพิ่มขึ้น 

2.4 กลุ่มวิชาเลือก 9 หน่วยกิต 2.3 กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชพีและ
วิชาชีพ 

12 หน่วยกิต เปลี่ยนชื่อกลุ่ม, 
เพิ่มขึ้น 

2.4 กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม 6 หน่วยกิต 2.4 กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม 6 หน่วยกิต คงเดิม 

3. หมวดเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต 3. หมวดเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต คงเดิม 
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1) เพิ่มรายวิชาใหม่จำนวน 15 วิชา 
ที่ รหัสวิชา - ชื่อวิชา หน่วยกิต หมายเหต ุ

1 10700101 ภาษาไทยเพือ่การนำเสนอ 3 (2-2-5) หน้า 35 ในเล่มหลักสูตร 

2 10700102 ภาษาไทยเพือ่การสื่อสาร 3 (2-2-5) หน้า 36 ในเล่มหลักสูตร 

3 10700105 ภาษาอังกฤษเบื้องต้นสำหรบัธุรกิจและสตาร์ตอัป 3 (2-2-5) หน้า 38 ในเล่มหลักสูตร 

4 10700106 ภาษาอังกฤษผ่านวัฒนธรรมป๊อป 3 (2-2-5) หน้า 39 ในเล่มหลักสูตร 

5 10700108 สมาร์ตทอล์ก 3 (2-2-5) หน้า 40 ในเล่มหลักสูตร 

6 10100201 เกษตรศิลป์ 3 (3-0-6) หน้า 41 ในเล่มหลักสูตร 

7 10100202 วิถีเกษตรกับสุนทรียภาพในชีวิตประจำวัน 3 (3-0-6) หน้า 43 ในเล่มหลักสูตร 

8 10300302 การตัดสินใจอย่างชาญฉลาดในศตวรรษที่ 21 3 (3-0-6) หน้า 47 ในเล่มหลักสูตร 

9 10300503 โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการศึกษาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 3 (2-2-5) หน้า 50 ในเล่มหลักสูตร 

10 10306343 การจัดการโครงสร้างพื้นฐานและการส่งมอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื่อง 3 (2–2–5) หน้า 68 ในเล่มหลักสูตร 

11 10306344 โครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์ 3 (2–2–5) หน้า 70 ในเล่มหลักสูตร 

12 10306345 ความมั่นคงปลอดภัยของซอฟต์แวร์และเว็บแอปพลิเคชัน 3 (2-3-5) หน้า 71 ในเล่มหลักสูตร 

13 10306325 การทดสอบ API และสมรรถนะระบบ 3 (2-3-5) หน้า 80 ในเล่มหลักสูตร 

14 10306336 ระบบฐานข้อมูล NoSQL 3 (2-3-5) หน้า 83 ในเล่มหลักสูตร 

15 10306351 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับนกัพัฒนาซอฟต์แวร ์ 3 (2-3-5) หน้า 84 ในเล่มหลักสูตร 

 

2) ยกเลิกรายวิชา จำนวน 16 วิชา 
ที่ รหัสวิชา - ชื่อวิชา หน่วยกิต 

1 10700304 ภาษาไทยเพือ่งานเขียนเชิงวิชาการ 3 (2-2-5) 

2 10700307 ทักษะภาษาอังกฤษสำหรับศตวรรษที่ 21 3 (2-2-5) 

3 10700309 สนทนาภาษาอังกฤษ 3 (2-2-5) 

4 10700101 สังคมโลกสมัยใหม่ในชีวิตประจำวัน 3 (3-0-6) 

5 10700102 อารยธรรมและโลกสมัยใหม่ 3 (3-0-6) 

6 10700105 มนุษย์ สังคม เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม 3 (3-0-6) 

7 10700106 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3 (3-0-6) 

8 10300404 การตัดสินใจในชีวิตประจำวนั 3 (3-0-6) 

9 10100214 เกษตรเพื่อชีวิต 3 (3-0-6) 

10 10700311 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 3 (2-2-5) 

11 10306101 เทคโนโลยีสารสนเทศคอมพิวเตอร์ 3 (2-3-5) 

12 10306334 พื้นฐานทางธุรกิจสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 

13 10306431 การเขียนโปรแกรมขั้นต้นสำหรับงานวิทยาการข้อมูลและการแสดงผล 3 (2-3-5) 

14 10306432 การจัดการและควบคุมการเปลี่ยนแปลงของซอฟต์แวร์ 3 (3-0-6) 

15 10306351 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเกษคร 3 (2-3-5) 

16 10306352 วีดีโอเกมศึกษา 3 (2-3-5) 
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3) เปลี่ยนแปลงรายละเอียดวิชา ดังนี้ 
3.1) ปรับปรุงจำนวนหน่วยกิตและช่ัวโมงบรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง จำนวน 5 รายวิชา 

ที่ รหัสวิชา – ชื่อวิชา 
จำนวนหน่วยกิต และชั่วโมง 

(เดิม) 
จำนวนหน่วยกิต และชั่วโมง 

(ใหม่) 

1 10200402 การเป็นผู้ประกอบการ 3 (2-2-5) 3 (3-0-6) 

2 10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์ 3 (3-0-6) 3 (2–3–5) 

3 10306393 การศึกษาหวัข้อสนใจดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 3 (2-3-5) 

4 10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 (1-2-3) 3 (1-4-4) 

5 10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อบริการสังคม 1 (0-2-1) 3 (1-4-4) 

 

3.2) เปลี่ยนรหัสวิชา จำนวน 13 วิชา 
ที่ รหัสวิชา – ชื่อวิชา (เดมิ) หน่วยกิต รหัสวิชา – ชื่อวิชา(ใหม่) หน่วยกิต 

1 10200505 การตลาดบนสมาร์ตโฟน 3 (3-0-6) 10200401 การตลาดบนสมาร์ตโฟน 3 (3-0-6) 

2 10200504 การเป็นผู้ประกอบการ 3 (2-2-5) 10200402 การเป็นผู้ประกอบการ 3 (3-0-6) 

3 10306332 การโปรแกรมฐานขอ้มูล 3 (2-3-5) 10306233 การโปรแกรมฐานขอ้มูล 3 (2-3-5) 

4 10306492 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ 3 (2–2–5) 10306353 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ 3 (2–2–5) 

5 10306433 การสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 (3-0-6) 10306404 การสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 (3-0-6) 

6 10306333 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ
การเงินและการบัญช ี

3 (3-0-6) 10306234 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ
การเงินและการบัญช ี

3 (3-0-6) 

7 10306411 การโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 (2-3-5) 10306316 การโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 (2-3-5) 

8 10306434 วิทยาการข้อมูลสำหรับธุรกจิ 3 (2-3-5) 10306335 วิทยาการข้อมูลสำหรับธุรกจิ 3 (2-3-5) 

9 10306493 การศึกษาหวัข้อสนใจดา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (3-0-6) 10306393 การศึกษาหวัข้อสนใจดา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (2-3-5) 

10 10306493 การศึกษาหวัข้อสนใจดา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (3-0-6) 10306393 การศึกษาหวัข้อสนใจดา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (2-3-5) 

11 10300497 สหกิจศึกษา 6 
 (ปฏิบัติไม่
น้อยกว่า 

16 สัปดาห์) 

10306497 สหกิจศึกษา 6 
 (ปฏิบัติไม่

น้อยกว่า 16 
สัปดาห์) 

12 10300498 การเรียนรู้อิสระ 10306498 การเรียนรู้อิสระ 

13 10300499 การศึกษา หรือฝึกงาน 
หรือฝึกอบรมต่างประเทศ 

10306499 การศึกษา หรือฝึกงาน 
หรือฝึกอบรมต่างประเทศ 
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OBE2-MJU 

3.2) เปลี่ยนชื่อวิชา จำนวน 6 วิชา 
ที่ รหัสวิชา – ชื่อวิชา (เดมิ) หน่วยกิต รหัสวิชา – ชื่อวิชา(ใหม่) หน่วยกิต 

1 10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 (2–3–5) 10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
ขั้นสูง 

3 (2–3–5) 

2 10306215 การพัฒนาซอฟต์แวร์ฝั่งไคลเอนต์ 3 (2–3–5) 10306215 การโปรแกรมฝั่ง Frontend 3 (2–3–5) 

3 10306242 พื้นฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3 (2–3–5) 10306242 พื้นฐานระบบเครือข่ายและความ
มั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 

3 (2–3–5) 

4 10306311 การพัฒนาซอฟต์แวร์ฝั่งเซิร์ฟเวอร ์ 3 (2–3–5) 10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend 3 (2–3–5) 

5 10306321 การวิเคราะห์และออกแบบ 
ระบบสมัยใหม ่

3 (3-0-6) 10306321 การวิเคราะห์และออกแบบ 
สมัยใหม่ 

3 (3-0-6) 

6 10306324 การทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ 3 (2-3-5) 10306324 การทดสอบซอฟต์แวร์ขั้นสูง 3 (2–3–5) 

 
3.3) เปลี่ยนรหัสวิชา และชื่อวิชา จำนวน 4 วิชา 

ที่ รหัสวิชา – ชื่อวิชา (เดมิ) หน่วยกิต รหัสวิชา – ชื่อวิชา(ใหม่) หน่วยกิต 

1 10700308 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 3 (2-2-5) 10700104 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 3 (2-2-5) 

2 10300402 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล 3 (2-2-5) 10300301 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล 3 (2-2-5) 

3 10306322 การออกแบบการทดสอบซอฟต์แวร ์ 3 (3-0-6) 10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์ 3 (2–3–5) 

4 10306335 การประยกุต์ใช้การประมวลผล 
แบบกลุ่มเมฆ 

3 (2-3-5) 10306352 การประมวลผลแบบคลาวดส์ำหรับ
นักพัฒนาซอฟต์แวร ์

3 (2-3-5) 

 
3.4) เปลี่ยนแปลงรายละเอียดรายวิชา จำนวน 24 วิชา 

ที่ รหัสวิชา – ชื่อวิชา (เดมิ) หน่วยกิต รหัสวิชา – ชื่อวิชา(ใหม่) หน่วยกิต หมายเหต ุ

1 10700308 
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 

3 (2-2-5) 10700104 
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

2 10300402 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล 3 (2-2-5) 10300301 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล 3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

3 10200505 การตลาดบนสมาร์ตโฟน 3 (3-0-6) 10200401 การตลาดบนสมาร์ตโฟน 3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

4 10200504 การเป็นผู้ประกอบการ  3 (2-2-5) 10200402 การเป็นผู้ประกอบการ  3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนจำนวน

หน่วยกิต, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

5 10306102 ตรรกะและเทคนิคการเขียน
โปรแกรม 

3 (2-3-5) 10306102 ตรรกะและเทคนิคการเขียน
โปรแกรม 

3 (2-3-5) เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา 

6 10306103 
หลักการเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น 

3 (2–3–5) 10306103 
หลักการเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น 

3 (2–3–5) เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา 

7 10306105 การออกแบบส่วนติดต่อ 
กับผู้ใช้และประสบการณ์ผู้ใช้ 

3 (2–3–5) 10306105 การออกแบบส่วนติดต่อกับ
ผู้ใช้และประสบการณ์ผู้ใช ้

3 (2–3–5) เปลี่ยนคำ 
อธิบายรายวิชา 
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ที่ รหัสวิชา – ชื่อวิชา (เดมิ) หน่วยกิต รหัสวิชา – ชื่อวิชา(ใหม่) หน่วยกิต หมายเหต ุ

8 10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ 3 (2–3–5) 10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ 3 (2–3–5) เปลี่ยนคำ 
อธิบายรายวิชา 

9 10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 (2–3–5) 10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
ขั้นสูง 

3 (2–3–5) เปลี่ยนชื่อวิชา, 
 เปลี่ยนคำ 

อธิบายรายวิชา, 
เพิ่มวิชาบังคับ 

10 10306215 
การพัฒนาซอฟต์แวร์ฝั่งไคลเอนต์ 

3 (2–3–5) 10306215 การโปรแกรมฝั่ง Frontend 3 (2–3–5) เปลี่ยนชื่อวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

11 10306322 
การออกแบบการทดสอบซอฟตแ์วร ์

3 (3-0-6) 10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์ 3 (2–3–5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลื่ยนชื่อวิชา, 

เปลี่ยนหน่วยกิต, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

12 10306232 ระบบฐานข้อมูล 3 (2–3–5) 10306232 ระบบฐานข้อมูล 3 (2–3–5) เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา 

13 10306332 การโปรแกรมฐานขอ้มูล 3 (2–3–5) 10306233 การโปรแกรมฐานขอ้มูล 3 (2–3–5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

14 10306242 พื้นฐานระบบเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ 

3 (2–3–5) 10306242 พื้นฐานระบบเครือข่ายและ
ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 

3 (2–3–5) เปลี่ยนชื่อวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

15 10306311 
การพัฒนาซอฟต์แวร์ฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 

3 (2–3–5) 10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend 3 (2–3–5) เปลี่ยนชื่อวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา
เพิ่มวิชาบังคับ 

16 10306492 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ 3 (2–2–5) 10306353 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ 3 (2–2–5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

17 10306396 โครงงานขนาดเล็กทาง                     
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2 (1-2-3) 10306396 โครงงานขนาดเล็กทาง                     
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (1-4-4) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

18 10306433 การสื่อสารทางวิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (3-0-6) 10306404 การสื่อสารทางวิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

19 10306495 
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อบริการสังคม 

1 (0-2-1) 10306495 
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อบริการสังคม 

3 (1-4-4) เพิ่มหน่วยกิต, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

20 10306496 โครงงานทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 (1-4-4) 10306496 โครงงานทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 (1-4-4) เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา 

21 10306333 เทคโนโลยีสารสนเทศ
สำหรับการเงินและการบัญช ี

3 (3-0-6) 10306234 เทคโนโลยีสารสนเทศ
สำหรับการเงินและการบัญช ี

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

22 10306411 
การโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

3 (2-3-5) 10306316 การโปรแกรมบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 

3 (2-3-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา, เพิ่มวิชา

บังคับ 
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ที่ รหัสวิชา – ชื่อวิชา (เดมิ) หน่วยกิต รหัสวิชา – ชื่อวิชา(ใหม่) หน่วยกิต หมายเหต ุ

23 10306324 
การทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัต ิ

3 (2-3-5) 10306324 การทดสอบซอฟต์แวร์ขั้นสูง 3 (2–3–5) เปลี่ยนชื่อวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

24 10306434 
วิทยาการข้อมูลสำหรับธุรกิจ 

3 (2-3-5) 10306335 
วิทยาการข้อมูลสำหรับธุรกิจ 

3 (2-3-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

25 10306335 
การประยกุต์ใช้การประมวลผลแบบกลุม่
เมฆ 

3 (2-3-5) 10306352 การประมวลผลแบบคลาวด์
สำหรับนักพัฒนาซอฟต์แวร ์

3 (2-3-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนชื่อวิชา, 

เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา, 

เพิ่มวิชาบังคับ 

26 10306396 โครงงานขนาดเล็กทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2 (1-2-3) 10306396 โครงงานขนาดเล็กทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (1-4-4) เพิ่มหน่วยกิต, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

 
โดยมีรายละเอียดของแต่ละรายวิชา ดังต่อไปนี้ 

วิชาที ่ รายวิชา (เดิม) รายวิชา (ใหม่) 
1 10700308 ภาษาอังกฤษในชีวติประจำวัน       3 (2-2-5) 

10700308 English for Everyday Life 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10700104 ภาษาอังกฤษในชีวติประจำวัน       3 (2-2-5) 
10700104 English for Everyday Life 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน เน้นคำศัพท์ 
ไวยากรณ์ ทกัษะการฟัง การพูด การอา่นและการเขียน 
     English for communicative purposes in everyday 
life; focusing on vocabulary, grammar, listening, 
speaking, reading and writng skills. 

     การฟัง พูด อ่าน เขียน คำศัพท์ ไวยากรณ์พื ้นฐาน การ
สื่อสารในชีวิตประจำวัน การเรียนรู้วัฒนธรรม และการนำเสนอ
โดยใช้ภาษาและเทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม 
     Listening, speaking, reading, and writing skills; 
basic vocabulary and grammar; everyday 
communication; cultural understanding; and 
presentation using language and technology 
ethically. 

2 10300402 การใช้ชวีิตในสังคมดิจิทัล       3 (2-2-5) 
10300402 Living in Digital Society 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10300301 การใช้ชวีิตในสังคมดิจิทัล       3 (2-2-5) 
10300301 Living in Digital Society 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดเกี่ยวกับความเข้าใจและการใช้ดิจิทัล 
ส ิทธ ิและความร ับผ ิดชอบ การใช ้ช ีว ิตในส ังคมด ิจ ิทัล 
ความสำคัญของข้อมูลสารสนเทศ การเข้าถึงแหล่งข้อมูล  
การพัฒนาทักษะในการสืบค้นและอ้างอิงข้อมูล การใช้และ
จัดการสารสนเทศได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ และมี
วิจารณญาณ ตระหนักในจรรยาบรรณและผลกระทบที่มีต่อ
บุคคลและสังคม รวมทั้งกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 
     Study about digital literacy concept, rights and 
responsibilities, the life patterns in digital society, 
importance of ICT data, access to sources, 

     การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู ้เท่าทัน การสืบค้น
สารสนเทศ การรู้เท่าทันสื่อ การใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์
อย่างรับผิดชอบ การใช้ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ การแปลผล
ข้อมูล เพื่อประกอบการตัดสินใจและแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล  
กฎหมายดิจ ิทัล พ.ร.บ.คุ ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล (PDPA) 
ลิขสิทธิ์ ทรัพย์สินทางปัญญา เทคนิคการใช้งานเครื่องมือดิจิทัล 
Google Tools, Microsoft Tools เครื่องมือ AI เพื่อการสื่อสาร 
การสร้างสรรค ์งาน Infographic การรับร ู ้ผลกระทบจาก
สถานการณ์ร่วมสมัย การตอบสนองต่อปรากฏการณ์ในสังคม
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วิชาที ่ รายวิชา (เดิม) รายวิชา (ใหม่) 
development of searching and referencing skills, and 
appropriate use of ICT. Study the computer crime act 
and follow with discretion and ethics. 

ดิจิทัลอย่างมีจริยธรรม การทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นในสังคมที่
หลากหลาย 
     Use of information technology with literacy; 
information retrieval, media literacy, and responsible 
use of social networks. Use of analytical thinking skills 
and data interpretation for rational decision-making 
and problem-solving. Digital laws; Personal Data 
Protection Act (PDPA), copyright, and intellectual 
property. Techniques for using digital tools; Google 
Tools, Microsoft Tools, and AI tools for 
communication and Infographic creation. Awareness 
of impacts from contemporary situations; ethical 
responses to phenomena in the digital society, and 
collaboration with others in a diverse society 

3 10200505 การตลาดบนสมาร์ตโฟน       3 (3-0-6) 
10200505 Marketing on Smartphone 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10200505 การตลาดบนสมาร์ตโฟน       3 (3-0-6) 
10200505 Marketing on Smartphone 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ศึกษาหลักการพื้นฐานการทำการตลาดโดยใช้สมาร์ตโฟน 
ความก้าวหน้าของการตลาดดิจิทัล หลักการและตัวอย่างในการ
ทำตลาดโดยเครื ่องมือการทำตลาดโดยเนื ้อหา (Content 
Marketing), เว ๊บไซด์, สื ่อสังคมออนไลน์ , การทำตลาดด้วย
อีเมล์, การทำการตลาดจากประสบการณ์ของผู ้บริโภคและ
ปัญญาประดิษฐ์ (Experience Marketing & AI), แอปพลิเคชัน
เฉพาะของผลิตภัณฑ์ (Super App), เว็บโซด์ส่ือกลางการติดต่อ
ซ้ือ-ขาย, ผู้มอีิทธิพลทางความคิดและ ประชาสัมพันธ์ออนไลน์ 
     Learn the basics of marketing using smartphones. 
The advancement and trend of digital. Marketing 
principles and examples of marketing by content 
marketing, website, social media, e-mail marketing, 
consumer experience marketing and artificial 
intelligence (Experience Marketing & AI), super 
application, web site, E-marketplace, influencer and 
Online PR. 
 
 
 
 
 
 
 

     หล ักการพื ้นฐานการทำการตลาดโดยใช้ สมาร์ตโฟน 
ความก้าวหน้าของการตลาดดิจิทัล หลักการและตัวอย่างในการ
ทำตลาดโดยเครื ่องมือการทำตลาดเชิงเน ื ้อหา เว ๊บไซต์ ,  
สื่อสังคมออนไลน์ การทำตลาดด้วยอีเมล์, การทำการตลาดจาก
ประสบการณ์ของผู้บริโภคและปัญญาประดิษฐ์ แอปพลิเคชัน
บริการครบถ้วน เว็บโซต์ส่ือกลางการติดต่อซื้อ-ขาย, ผู้มอีิทธิพล
ทางความคิดและ ประชาสัมพันธ์ออนไลน์ 
     Basics of marketing using smartphones. The 
advancement and trend of digital. Marketing principles 
and examples of marketing by content marketing, 
website, social media, e-mail marketing, consumer 
experience marketing and artificial intelligence 
(Experience Marketing & AI), super application, 
website, E-marketplace, influencer and Online PR. 
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4 10200504 การเป็นผู้ประกอบการ                   3 (2-2-5) 

10200504 Entrepreneurship 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10200402 การเป็นผู้ประกอบการ                   3 (3-0-6) 
10200402 Entrepreneurship 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ศึกษาความหมายและแนวคิดของการเป็นผู้ประกอบการ 
คุณลักษณะและแรงบันดาลใจในการเป็นผู้ประกอบการ การ
ค ัดเล ือกธ ุรก ิจท ี ่ เหมาะสมก ับผ ู ้ประกอบการและการ
ตั ้งเป้าหมาย รวมถึงศึกษาภาพรวมของการเขียนแผนธุรกิจ 
     Study the meaning, concept and mindset of 
entrepreneurship, including entrepreneurial 
characteristics and inspiration. Screening the right 
business for the entrepreneur and goals setting, 
including studying of the overview of writing a business 
plan. 

     หล ั ก ก า ร  แนวค ิ ด  และกระบวนกา ร ในก า ร เป็ น
ผู้ประกอบการ ตั้งแต่การระบุและประเมินโอกาสทางธุรกิจ การ
วิเคราะห์ตลาดและความเป็นไปได้ การเตรียมความพร้อมใน
การเริ่มต้นธุรกิจ การเลือกประเภทและรูปแบบการจัดตั้งธุรกิจ 
การเขียนแผนธุรกิจอย่างเป็นระบบ และการวางกลยุทธ์ในการ
สร้างและขยายกิจการอย่างยั ่งยืน เน้นการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์และนว ัตกรรม ตลอดจนจริยธรรมและความ
รับผิดชอบต่อสังคมในการดำเนินธุรกิจ รวมถึงการดำเนินธุรกิจ
ในยุคดิจิทัล 
     Principles, concepts, and processes of 
entrepreneurship, including the identification and 
evaluation of business opportunities, market and 
feasibility analysis, preparation for business start-up, 
selection of business types and legal structures, 
systematic business plan development, and strategic 
planning for sustainable business growth. The course 
emphasizes the development of creativity and 
innovation, as well as ethical conduct and social 
responsibility in business operations. It also covers 
entrepreneurial practices in the digital era. 

5 10306102 ตรรกะและเทคนิคการเขียนโปรแกรม  3 (2-3-5) 
10306102 Programming Logic and Techniques 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306102 ตรรกะและเทคนิคการเขียนโปรแกรม  3 (2-3-5) 
10306102 Programming Logic and Techniques 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ศึกษาแนวความคิดของพื ้นฐานในการพัฒนาโปรแกรม 
หลักการเขียนโปรแกรม แนวความคิดขั้นตอนวิธี (Algorithm) 
ในการเขียนโปรแกรม การเขียนผังงานโปรแกรม (Flowchart) 
และการเขียนโปรแกรมโดยใช้รหัสเทียม (Pseudo code) 
     Study of basic programming concepts, 
programming fundamental, algorithm, flowchart and 
pseudo code. 

     ศึกษาการคิดเชิงวิเคราะห์ และการแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ เพ ื ่อการพ ัฒนาโปรแกรม และระบบสารสนเทศ 
ครอบคลุมแนวคิดพื ้นฐานการเขียนโปรแกรม การออกแบบ
ขั้นตอนวิธี และผังงานโปรแกรม ผ่านการฝึกปฏิบัติ 
     Systematic problem-solving and logical thinking for 
program and information system development; 
fundamental programming concepts; algorithm design 
and development; flowchart construction and 
representation; analytical thinking and problem 
decomposition; practical exercises in programming 
and algorithmic problem-solving. 
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6 10306103 หลักการเขยีนโปรแกรมเบือ้งต้น       3 (2-3-5) 

10306103 Fundamentals of Programming  
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306103 หลักการเขยีนโปรแกรมเบือ้งต้น       3 (2-3-5) 
10306103 Fundamentals of Programming  
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ปัญหาและกระบวนการแก้ปัญหาภาษาคอมพิวเตอร์ 
กระบวนการพัฒนาโปรแกรม ภาษาการโปรแกรม ลักษณะของ
โปรแกรมแบบโครงสร้าง โครงสร้างข้อมูลที ่จำเป็นและการ
นำไป ใช้งาน การออกแบบเป็นโมดูล เทคนิคการแก้ปัญหา การ
เรียงลำดับและการค้นหา การทดสอบโปรแกรมในระดับหน่วย 
การจัดทำเอกสารประกอบโปรแกรม 
     Problem solving with programming language, 
software development process, programming 
language, characteristic of structural programming, 
necessary data structure and implementations, 
module design, problem solving technique with 
sorting and searching, unit testing and documentation. 

     ทักษะพื้นฐานการเขียนโปรแกรม ครอบคลุมตัวแปร ชนิด
ข้อมูล การรับ-แสดงผล โครงสร้างควบคุม และโครงสร้างข้อมูล
พื้นฐาน (อาร์เรย์/สตรักต์) รวมถึง ฟังก์ชัน การจัดการสตริง 
การดีบักและการทดสอบหน่วย การวัดประสิทธิภาพเบื้องต้น 
เน้นพัฒนากระบวนการคิดเชิงอัลกอริทึม ตั้งแต่วิเคราะห์ปัญหา 
ออกแบบแนวทางแก้ ไปจนถึงพัฒนาโปรแกรมที่มีคุณภาพโค้ด
ตามมาตรฐาน 
     Fundamental programming skills covering 
variables, data types, I/O, control structures, and basic 
data structures (arrays/records), as well as functions, 
string, debugging and unit testing, and introductory 
performance considerations. Emphasis is placed on 
algorithmic thinking from problem analysis and 
solution design to developing well-structured 
programs. 

7 10306105 การออกแบบส่วนตดิต่อกบัผู้ใช้        3 (2-3-5) 
              และประสบการณ์ผู้ใช ้
10306105 User Interface and User Experience 
              Design 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306105 การออกแบบส่วนตดิต่อกบัผู้ใช้        3 (2-3-5) 
              และประสบการณ์ผู้ใช ้
10306105 User Interface and User Experience  
              Design 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     พื้นฐานการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ในรูปแบบกราฟิก การออกแบบส่วนติดต่อ
ผู ้ใช้แบบกราฟิกที ่โต้ตอบได้ทั ้งรูปแบบเว็บและบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ กระบวนการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ บุคลิกภาพ
ของผู ้ใช้ แบบจำลองสถาปัตยกรรมของข้อมูล การจัดเรีย ง
ข้อมูลบนการสร้างต้นแบบหน้าจอ ออกแบบหน้าจอด้วย HTML 
, CSS 
     Fundamentals of human-computer interaction, 
graphical user interface. Designing interactive graphical 
user interfaces for both web and mobile applications, 
user experience design process, user personality, UX 
architecture, data arrangement on screen prototyping. 
Screen design using HTML, CSS. 

     พื้นฐานด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์  
กระบวนการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ โดยสอดแทรกแนวคิด 
Design Thinking หรือกระบวนการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้
อื่น ๆ รวมถึงการออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้ (UI Design) ที่
โต้ตอบได้ทั้งรูปแบบเว็บและบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  ครอบคลุม
หลักการจัดเรียงข้อมูลบนการสร้างตอนแบบหน้าจอ การสร้าง
แบบร่าง (Wireframe) และ โปรแกรมต้น แบบด้วยเครื่องมือที่
ทันสมัย และการนำไปพัฒนาส่วนต่อประสานผู้ใช้ด้วย HTML  
CSS และพื้นฐานการเขียนภาษาสคริปต์ 
     Fundamentals of human-computer interaction 
(HCI), the user experience (UX) design process, 
interactive user interface (UI) incorporating Design 
Thinking or other user experience design approaches. 
It includes interactive user interface (UI) design for 
both web and mobile devices, data arrangement on 
screen layouts, creating wireframes and prototypes 
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with modern tools, and developing user interfaces 
using HTML, CSS, and basic scripting. 

8 10306213 แนวคิดเชิงวตัถุ                           3 (2-3-5) 
10306213 Object Oriented Concepts 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306213 แนวคิดเชิงวตัถุ                           3 (2-3-5) 
10306213 Object Oriented Concepts 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     แนวความคิดเชิงวัตถุในส่วนที่เกี่ยวข้องกับออบเจกต์และ
คลาส วิธีการโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับการตัดสินใจ การผ่าน
ค่าพารามิเตอร์ การทำงานแบบวนซ้ำ อาร์เรย์ สตริง คุณสมบัติ
พื้นฐานของการโปรแกรมเชิงวัตถุ ความสัมพันธ์ระหว่างคลาส 
การแก้ไขปัญหาขนาดเล็ก การใช้เครื ่องมือในการพัฒนา
โปรแกรม การทดสอบระดับหน่วยและแก้ไขโปรแกรม 
     Overview of key object-oriented concepts 
including with class and objects, programming with 
selection, passing parameters, loops, arrays and string, 
characteristic of object and introduction to class 
relationship, small problem solving, tools for 
developing, unit testing, and debugging program. 

     แนวความคิดเชิงวัตถุในส่วนที่เกี่ยวข้องกับออบเจกต์และ
คลาสวิธีการโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับ การกำหนดตัวแปร การ
ตัดสินใจ การผ่านค่าพารามิเตอร์การทํางานแบบวนซ้ำ อาร์เรย์ 
คุณสมบัติพื ้นฐานของการโปรแกรมเชิงวัตถุ  ความสัมพันธ์
ระหว่างคลาส การแก้ไขปัญหาขนาดเล็กการ ใช้เครื่องมือในการ
พัฒนาโปรแกรม การทดสอบ ระดับหน่วยและแก้ไขโปรแกรม 
     Object-oriented programming concepts related to 
objects and classes; variable assignment and data 
manipulation; decision-making and control structures; 
parameter passing techniques; iterative constructs and 
loops; array data structures and basic data handling; 
fundamental object-oriented features; relationships 
between classes; problem-solving using programming 
techniques; use of development tools and 
environments; unit testing practices; program 
debugging and error correction. 

9 10306214 การโปรแกรมเชิงวัตถุ                    3 (2-3-5) 
10306214 Object Oriented Programming 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุขั้นสูง      3 (2-3-5) 
10306214 Advanced Object-Oriented 
Programming 
วิชาบังคับก่อน : 10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ 
Prerequisite : 10306213 Object Oriented Concepts 

     ทบทวนแนวคิดเชิงวัตถุและความสัมพันธ์ระหว่างคลาส 
การจัดการไฟล์และ Exception การค้นหาคลาส Coupling 
และ Cohesion การส ืบทอดและ Composition หลักการ
ออกแบบคลาสเพื่อรองรับการแก้ไขปัญหาในระดับที่สามารถ
นำไปประยุกต์กับการแก้ไขปัญหาเพื่อการโปรแกรม ตลอดจน
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการออกแบบรูปแบบมาตรฐานเชิงวตัถุ 
(Design Pattern) รวมถึงการทดสอบระดับหน่วย 
     Review object-oriented concepts and class 
relationship, file manipulation and exception handling, 
designing technique, coupling and cohesion, 
inheritance and composition, apply class designing for 
problem solving with programming, introduction to 
design pattern and unit test. 

     ศึกษาแนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง ครอบคลุม
การออกแบบความสัมพันธ์ระหว่างคลาส การใช้โครงสร้าง
ข้อมูลเชิงวัตถุ (Collections, Generics) การจัดการไฟล์และ
ข้อผิดพลาด การออกแบบรูปแบบมาตรฐานเชิงวัตถุ (Design 
Patterns) และการทดสอบระดับหน่วย (Unit Testing) เพื่อ
พัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพ มีประสิทธิภาพ และง่ายต่อการ
บำรุงรักษาในระยะยาว 
     Advanced object-oriented programming concepts; 
class relationships and object interactions; object-
oriented data structures using Collections and 
Generics; file handling and input/output operations; 
exception and error handling mechanisms; application 
of software design patterns; unit testing practices; 
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development of high-quality, efficient, and 
maintainable software systems. 

10 10306215 การโปรแกรมฝั่งไคลเอนต์                3 (2-3-5) 
10306215 Client Side Programming 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306215 การโปรแกรมฝ่ัง Frontend             3 (2-3-5) 
10306215 Frontend Programming 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     การโปรแกรมผ่านเว็บโดยเน้นทางด้านไคลเอนต์ โดยอาศัย
แนวความคิดเชิงวัตถุในส่วนที ่เป็นการทำงานร่วมกับภาษา
สคริปต์และภาษาเชิงรูปแบบ เช่น HTML ในการพัฒนาเว็บไซต์ 
การติดต่อระหว่าง เบราเซอร์ร่วมกับ HTML และภาษาสครปิต์ 
โดยเน้นไปที่การแสดงผล ฟอร์ม การสร้างภาพเคลื ่อนไหว
ตลอดจนการทำงานแบบมัลติมีเดียรูปแบบต่าง ๆ รวมไปถึง
หลักการเบื ้องต้นในการติดต่อกับระบบฐานข้อมูล และการ
ติดต่อระหว่างภาษาสคริปต์และภาษาเชิงรูปแบบสมัยใหม่ 
     Web programming emphasizes on client side by 
using object-oriented concept. Building Web 
Application by scripting language and Markup 
language such as HTML. Interaction among web 
browser HTML and scripting language focus on 
presentations such as forms, animation and other 
multimedia technology. Including with fundamental 
of database connection and interaction between 
scripting language. 

     แนวคิดและสถาปัตยกรรมของการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน
ส่วนหน้า (Front-end) การใช้ภาษาเชิงโครงสร้าง (HTML) 
และภาษาเชิงรูปแบบ (CSS) เพื่อการจัดวางและตกแต่งหน้าเวบ็ 
การออกแบบและการพัฒนาส่วนต่อประสานผู้ใช้ที่รองรับการ
แสดงผลบนอุปกรณ์ที่หลากหลาย (Responsive Web Design) 
การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) และ
ไทป์สคริปต์ (TypeScript) เพื ่อควบคุมการทำงานและการ
โต้ตอบกับผู้ใช้การจัดการ Document Object Model (DOM) 
การเรียกใช้ข้อมูลจากส่วนหลังผ่าน APIและการประยุกต์ใช้
ไลบราร ีหรือเฟรมเวิร์กสมัยใหม่ในการพัฒนา 
     Concepts and architecture of front-end web 
application development; usage of HTML and CSS for 
layout and styling; design and development of User 
Interface (UI) for Responsive Web Design; programming 
with JavaScript and TypeScript for functionality 
control and user interaction; Document Object Model 
(DOM) manipulation; consuming data from back-end 
services via APIs; application of modern libraries or 
frameworks in development. 

11 10306322 การออกแบบการทดสอบซอฟต์แวร์   3 (3-0-6) 
10306322 Software Testing Design 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306222 การทดสอบซอฟตแ์วร์                    3 (2-3-5) 
10306222 Software Testing 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     แนวคิดและวงจรชีวิตของการทดสอบ ระดับต่าง ๆ ของการ
ทดสอบ การทดสอบเพื่อยืนยันความเที่ยงตรง การทดสอบเพื่อ
ยืนยันผลลัพธ์ เทคนิคที่ใช้ในการทดสอบ เช่น การทดสอบแบบ 
Unit Test ก า รท ดสอ บ แ บบ  Blackbox แ ละ  Whitebox 
นอกจากนั้น ยังครอบคลุมไปถึงการวางแผนการทดสอบ การ
ออกแบบกรณีทดสอบ และการสร้างเอกสารสำหรับการทดสอบ 
     Basic conceps and life cycle of software testing, 
testing level, validation and verification, software 
testing technique such as Unit Test, Blackbox and 
Whitebox, design test case and test plan documents. 

     แนวคิดและวงจรชีวิตของการทดสอบซอฟต์แวร์  แนวคิด
การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ ตั้งแต่การทำความเข้าใจความ
ต้องการทางธุรกิจและผู้ใช้ ไปจนถึงการป้องกันข้อผิดพลาดเชิง
ระบบ ครอบคลุมระดับและประเภทของการทดสอบ การ
ทดสอบเพื่อยืนยันความถูกต้องและผลลัพธ์ เทคนิคการทดสอบ 
Unit Testing, Black-box แ ละ  White-box Testing ก า ร
วางแผนการทดสอบ การออกแบบกรณีทดสอบ การจัดทำ
เอกสารการทดสอบ การทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ รวมถึง
พื้นฐานการทดสอบด้านความมั่นคงปลอดภัย 
     Software testing concepts and software testing life 
cycle; development of a Quality Assurance (QA) 
mindset; understanding business and user 
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requirements for quality assurance; defect prevention 
and quality control practices; systematic software 
testing processes; testing levels and types; verification 
and validation techniques;  unit/black-box/white-box 
testing; test planning and strategy; test case design 
and development; test documentation practices; 
introduction to automated testing; basic security 
testing concepts. 

12 10306232 ระบบฐานข้อมูล                          3 (2-3-5) 
10306232 Database System  
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306232 ระบบฐานข้อมูล                          3 (2-3-5) 
10306232 Database System  
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ศึกษาพื้นฐานและแนวคิดเกี่ยวกับ สถาปัตยกรรมระบบ
ฐานข้อมูล ประเภทฐานข้อมูล ระบบการจัดการฐานข้อมูล 
ทฤษฎีการจัดการโครงสร้างข้อมูลแบบบรรทัดฐาน รวมถึง
หล ักการและว ิธ ีการการออกแบบฐานข ้อม ูล การสร ้าง
แบบจำลองของข้อมูลในรูปแบบฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์ 
และการออกแบบฐานข้อมูลที่ไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ การออกแบบ
พจนานุกรม การใช้ภาษาเชิงเลือก เพื่อสร้างความสอดคล้อง 
ความถูกต้อง ความน่าเชื่อถือ ความคงสภาพ ความปลอดภัย
ของข้อมูล 
     Studying the fundamentals and concepts of 
database architecture, type of database systems, 
database management system and normalization 
theory, principles and methodologies of database 
design and creating data model in terms of the 
relational database and non-relational database 
design, data dictionary and query language to 
generate the data consistency, reliability, integrity and 
security. 

     ศึกษาพื้นฐานและแนวคิดเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมระบบ
ฐานข้อมูล ประเภทฐานข้อมูล ระบบการจัดการฐานข้อมูล 
โครงสร้างฐานข้อมูลเบื้องต้น ทฤษฎีการจัดการโครงสร้างข้อมูล
แบบบรรทัดฐาน รวมถึงหลักการและวิธีการการออกแบบ
ฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์  การออกแบบพจนานุกรมและการ
ใช้ภาษาเชิงเลือก เพื่อสร้างความสอดคล้อง ความถูกต้อง ความ
น่าเช่ือถือ ความคงสภาพ ความปลอดภัยของข้อมูล 
     Studying the fundamentals and concepts of 
database architecture, type of database systems, basic 
database structures, database management system 
and normalization theory, principles and 
methodologies of database design in terms of the 
relational database, data dictionary and query 
language in order to generate the data consistency, 
reliability, integrity and security. 

13 10306332 การโปรแกรมฐานข้อมูล                 3 (2-3-5) 
10306332 Database Programming 
วิชาบังคับก่อน : 10306232 ระบบฐานข้อมูล                           
Prerequisite : 10306232 Database System 

10306233 การโปรแกรมฐานข้อมูล                  3 (2-3-5) 
10306233 Database Programming 
วิชาบังคับก่อน : 10306232 ระบบฐานข้อมูล                           
Prerequisite : 10306232 Database System 

     คำสั่งภาษาเอสคิวแอล คำสั่งสำหรับการเรียกใช้ข้อมูล การ
เขียนนิพจน์ การเรียงลำดับ การคัดเลือกข้อมูล การเรียกข้อมูล
จากหลายตาราง ฟังก์ชันการรวมกลุ่มข้อมูล คำสั่งเรียกใช้ข้อมูล
ย่อย คำสั่งด้านการปรับเปลี่ยนข้อมูลการสร้างและปรับปรุง
ตาราง การสร้างข้อจำกัดการสร้างวิว การกำหนดการเข้าถึง
สำหรับผู้ใช้ การใช้ตัวแปร คำสั่งประมวลผล การสร้างฟังก์ชัน 
โพรซีเดอร์ และทริกเกอร์ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่นิยมในปัจจุบัน 

     ศึกษาและฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบฐานข้อมูล
ด้วยภาษาพีแอลเอสคิวแอล ครอบคลุมการประยุกต์ใช้ภาษาพี
แอลเอสคิวแอลในการจัดการข้อมูล การกำหนดสิทธิ์การเข้าถึง
สำหรับผู้ใช้ การเพิ่มประสิทธิภาพการเขียนโปรแกรมด้วยการใช้
ตัวแปรชนิดต่างๆ  การสร้างวิว ซีเควนซ์ อินเด็กซ ์ฟังก์ชัน โพร
ซีเดอร์ และทริกเกอร์ 
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      SQL statements, selecting and sorting data, 
displaying data from multiple tables, aggregating data 
using group functions, subquery, multiple-column 
subquery, manipulating data, creating and managing 
tables, including constraints, creating views, other 
database objects controlling user access, declaring 
variables, writing executable statements, writing 
control structures, function, procedure and trigger. 

      Study and practice in PL/SQL programming. It 
covers PL/SQL applications for data management, 
user access control, program optimization with 
variable types, creation of views, sequences, indexes, 
development of functions and procedures, and 
implementation of triggers. 

14 10306242 พื้นฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์   3 (2-3-5) 
10306242 Fundamental of Networking System 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306242 พื้นฐานระบบเครือข่าย                  3 (2-3-5) 
              และความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 
10306242 Fundamentals of Networking  
              and Cybersecurity 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ศึกษาแนวคิดพื้นฐานและนิยามต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับระบบ
เครือข่าย พื ้นฐานและมาตรฐานต่าง ๆ ของระบบเครือข่าย 
อ ุปกรณ์ท ี ่ ใช ้ในระบบเคร ือข ่าย โปรโตคอลของ TCP/IP 
หลักการพื้นฐานของ OSI Model รวมไปถึงพอร์ตต่าง ๆ ของ 
TCP/IP, DNS, DHCP การติดตั้งระบบเครือข่ายท้องถิ่นและการ
ตั้งค่า ต่าง ๆ เช่น VPN การแบ่ง VLAN การทำ Routing ค้นหา
เส้นทางเครือข ่าย การดูแลอุปกรณ์เคร ือข ่ายและระบบ
เครือข่ายรวมถึงการแก้ไขปัญหาเบื้องต้น การตั้งค่าเบื้องต้น
สำหรับเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่าย 
     Studying the basic concept and terminology of 
networking; basic knowledge, standards and devices in 
current networks system, TCP/IP protocol, 
fundamental of the Open Systems Interconnection 
(OSI) model including with ports such as TCP/IP, DNS 
and DHCP, networks installation and configuration 
interms of VPN, VLAN and routing, maintenance and 
problem solving in networking infrastructure, basic 
server computer settings. 

     หลักการและองค์ประกอบของการสื ่อสารข้อมูลและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมเครือข่ายแบบจำลอง OSI 
และชุดโปรโตคอล TCP/IP การทำงานของอุปกรณ์ เครือข่าย
มาตรฐาน การออกแบบและติดตั ้งระบบเครือข่ายท้องถิ่น 
(LAN) การจัดการหมายเลขไอพี การกำหนดเส้นทางและการ
แบ่งเครือข่ายเสมือน หลักการพื้นฐานความมั่นคงปลอดภัยไซ
เบอร์ ภัยคุกคาม ช่องโหว่ และการโจมตีทางเครือข่าย การใช้
เครื่องมือตรวจสอบความปลอดภัยเบื้องต้น การตั้งค่าอุปกรณ์
เพื่อความปลอดภัย การดูแลบำรุงรักษาและการแก้ไขปัญหา
เครือข่ายอย่างเป็นระบบ ตลอดจนจริยธรรมและกฎหมายที่
เกี่ยวข้อง 
     Principles and components of data 
communication and computer networks; OSI model 
and TCP/IP protocol suite; operations of standard 
network devices; design and installation of Local Area 
Networks (LAN); IP addressing management; routing 
and Virtual LAN (VLAN) configuration; fundamentals of 
cybersecurity; network threats, vulnerabilities, and 
attacks; usage of basic security monitoring tools; 
device configuration for security; network 
maintenance and systematic troubleshooting; 
including related ethics and laws. 
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15 10306311 การโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์              3 (2-3-5) 

10306311 Server Side Programming 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306311 การโปรแกรมฝ่ัง Backend              3 (2-3-5) 
10306311 Backend Programming 
วิชาบังคับก่อน : 10306214 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Prerequisite : 10306214 Object Oriented Programming 

     การโปรแกรมผ่านเว็บโดยเน้นทางด้านเซิร์ฟเวอร์ โดยการ
สร้างสคริปต์เพื ่อจัดการทำงานของเว็บเซิร ์ฟเวอร์ โดยใช้
เทคโนโลย ีประเภทเซ ิร ์ฟเวอร ์ เพจ รวมไปถ ึงการขยาย
ความสามารถของเว็บเซิร์ฟเวอร์ประเภทเอนจินที ่เหมาะสม 
เพื่อช่วยจัดการติดต่อกันระหว่างไคล์เอนต์และเว็บเซิร์ฟเวอร์ 
สถาปัตยกรรมการทำงานของเว็บไซต์แบบหลายชั้น เว็บเฟรม
เวิร์ค และการเชื่อมต่อฐานข้อมูล 
     Web development emphasizes on server-side 
programming such as scripting language, create and 
manage application by server page technology 
including with extend functional with appropriate 
engine between client and web server, introduction to 
multi-tier architecture, web framework and database 
connection. 

     การพัฒนาโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์สำหรับระบบสารสนเทศ
และเว็บแอปพลิเคชัน ครอบคลุมแนวคิดสถาปัตยกรรมระบบ
หลังบ้าน การออกแบบและพัฒนา API การจัดการและเช่ือมต่อ
ฐานข้อมูล การจัดการตัวตนและสิทธิ์การเข้าถึง การพัฒนา API 
อย่างปลอดภัย การจัดการความมั่นคงปลอดภัยเบื้องต้น และ
การทดสอบระบบ ผ่านการฝึกปฏิบัติและการพัฒนาโปรแกรม
จริง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาและปรับใช้ระบบ Backend 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับมาตรฐานการพัฒนา
ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ 
     Server-side development for information systems 
and web applications; backend architecture design; 
API design and development; database management 
and system integration; authentication and 
authorization mechanisms; secure API development 
practices; fundamental cybersecurity principles; 
system and API testing techniques; hands-on 
implementation through practical exercises; real-
world project-based learning; backend system 
development and deployment aligned with modern 
software engineering standards. 

16 10306492 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ                3 (2-2-
5) 
10306492 Digital Innovation Startup 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306353 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ                3 (2-2-
5) 
10306353 Digital Innovation Startup 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ทฤษฎีผู้ประกอบการด้านนวัตกรรม กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ นว ัตกรรมดิจ ิท ัลและแนวโน้ม ระบบนิเวศของ 
อีคอมเมิร์ซในเศรษฐกิจนวัตกรรม ดิจิทัลเทคโนโลยีสตาร์ตอัป 
     Innovative entrepreneurship theory, design 
thinking process, digital innovation and trends, 
ecosystem of e-commerce in innovative economy, 
startup in digital technology. 

     แนวคิดและทฤษฎีการเป็นผู้ประกอบการนวัตกรรม โดย
บูรณาการมุมมองด้านธ ุรก ิจ  เทคโนโลยี และนว ัตกรรม 
ครอบคลุมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
เพื่อการแก้ปัญหาและการสร้างนวัตกรรมดิจิทัล การวิเคราะห์
แนวโน้มเทคโนโลยีและระบบนิเวศเศรษฐกิจดิจิทัล การพัฒนา
และประเมินโมเดลธุรกิจสำหรับวิสาหกิจเริ่มต้น รวมถึงกลยุทธ์
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การตลาดดิจิทัล การนำเสนอแผนธุรกิจ 
ตลอดจนกฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการประกอบ
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อเตรียมความพร้อมผู้เรียนสู่การสร้างคุณค่าทาง
ธุรกิจและนวัตกรรมอย่างยั่งยืน 
     Concepts and theories of innovative 
entrepreneurship; integration of business, technology, 
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and innovation; design thinking processes for 
problem-solving and digital innovation creation; 
analysis of technology trends and the digital economy 
ecosystem; development and evaluation of business 
models for startups; e-commerce strategies; digital 
marketing; business pitching; laws and ethics related 
to digital business operations; sustainable business 
value and innovation creation. 

17 10306396 โครงงานขนาดเล็กทาง                    2 (1-2-3) 
              เทคโนโลยีสารสนเทศ 
10306396 Mini-Project in Information Technology 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306396 โครงงานขนาดเล็กทาง                    3 (1-4-4) 
              เทคโนโลยีสารสนเทศ 
10306396 Mini-Project in Information Technology 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยีสารสนเทศประกอบด้วย 
ขั้นตอนการจัดทำเอกสารที่ครอบคลุมถึง การขออนุมัติโครงงาน 
การศึกษาความเป็นไปได้ การจัดการตารางเวลาทำงาน เอกสาร
การวิเคราะห์และออกแบบระบบ/เอกสารการทดสอบระบบ 
รวมทั้งการนำเสนอผลงานที่สมบูรณ์ของเอกสารโครงงาน 
     The Mini-project in Information Technology 
consists of comprehensive documentation process, 
project approval, feasibility study, schedule 
management, system analysis and design documents 
/software testing documents and presentation of the 
project document. 

     ขั้นตอนการจัดทำเอกสารสำหรับโครงงานขนาดเล็กทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ การขออนุมัติโครงงาน การศึกษาความ
เป็นไปได้ การจัดการตารางเวลาทำงาน การจัดทำเอกสาร
วิเคราะห์และออกแบบระบบ การจัดทำเอกสารทดสอบระบบ 
การนำเสนอผลงานและเอกสารโครงงานฉบับสมบูรณ์ 
     Comprehensive documentation process for an 
information technology mini-project; project approval; 
feasibility study; schedule management; system 
analysis and design documentation; software testing 
documentation; presentation of the completed 
project document. 
 

18 10306433 การสื่อสารทางวิชาชีพ                   3 (3-0-6) 
              เทคโนโลยีสารสนเทศ 
10306433 Information Technology Professional  
               Communication 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306404 การสื่อสารทางวิชาชีพ                   3 (3-0-6) 
              เทคโนโลยีสารสนเทศ 
10306404 Information Technology Professional  
               Communication 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ศึกษาเทคนิคในการติดต่อสื่อสารกับลูกค้าและบุคลากรใน
องค์กร การใช้ภาษาการพูดและการเขียนทางเทคนิค เทคนิค
การนำเสนอผลงาน กระบวนการสมัครงาน และเทคนิคการ
สอบสัมภาษณ์งาน สายงานอาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
     Studying of communication skills with customer 
and co-worker, technical speaking and writing, 
presentation techniques, job application process, job 
interview techniques, information technology careers 
path. 

     ทักษะภาษาอังกฤษสำหรับการสมัครงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ คำศัพท์เฉพาะทางและการประยุกต์ใช้ การจัดทำ
เอกสารสมัครงาน ประวัติส่วนตัวย่อ จดหมายสมัครงาน แฟ้ม
สะสมผลงาน เทคน ิคการนำเสนอผลงาน  การส ื ่อสาร
ภาษาอังกฤษเพื่อการแนะนำตนเอง การสื่อสารภายในทีม และ
ทักษะการสัมภาษณ์งาน 
     English skills for information technology job 
applications; specialized vocabulary and usage; 
preparation of job application documents, resumes, 
cover letters, and portfolios; presentation techniques; 
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English communication for self-introduction and 
teamwork; job interview skills. 

19 10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศ                    1 (0-2-1) 
              เพื่อบริการสังคม 
10306495 Information Technology for  
              Social Services 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ               3 (1-4-4) 
              บริการสังคม 
10306495 Information Technology for  
              Social Services 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     การเรียนรู้ด้วยการบริการสังคม เรียนรู้จากประสบการณ์
จริง นำองค์ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศไปสู่การปฏิบัติ 
เรียนรู ้ที ่จะอยู ่ร่วมกับผู ้อื ่นในสังคมอย่างมีความสุข เน้นให้
ผู้เรียนสร้างสรรค์กิจกรรมเพื่อสาธารณประโยชน์และไปบริการ
สังคม เช่น การนำเทคโนโลยีสารสนเทศไปช่วยสนับสนุน
ทางด้านการเกษตร เป็นต้น 
     Learning with social services and real-world 
experience, leading information technology 
knowledge into practice, learn to live with others in 
society, focus on the learner activities for public and 
social services such as using information technology 
for supporting in agriculture. 

     รายวิชานี้มุ่งเน้นการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
แก้ไขปัญหาและพัฒนาชุมชนหรือสังคม ผ่านการเรียนรู ้เชิง
ปฏิบัติ และการทำงานร่วมกับชุมชนหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
ครอบคลุมการวิเคราะห์ ปัญหาสังคม การออกแบบและพัฒนา
โซลูชันด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้เครื่องมือดิจิทัล อย่าง
เหมาะสม การทำงานเป็นทีม และการสื่อสารกับผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย โดยผู ้เร ียนจะ พัฒนาโครงงานบริการสังคมจริง เพื่อ
เสริมสร้างความรับผิดชอบ จิตสาธารณะ และจริยธรรม ในการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อประโยชน์ของสังคม 
     Application of information technology to address 
social and community needs; practice-based and 
service-learning approaches; social problem analysis 
and needs assessment; design and development of IT-
based solutions; utilization of appropriate digital tools 
and technologies; stakeholder engagement and 
collaborative teamwork; communication and 
presentation of project outcomes; real-world social 
service project implementation; fostering social 
responsibility and public-mindedness; ethical use of 
information technology for societal benefit. 

20 10306496 โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ      3 (1-4-4) 
10306496 Project in Information Technology 
วิชาบังคับก่อน : 10306396 โครงงานขนาดเล็กทาง 
                    เทคโนโลยีสารสนเทศ 
Prerequisite : 10306396 Mini-Project in  
                    Information Technology 

10306496 โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ      3 (1-4-4) 
10306496 Project in Information Technology 
วิชาบังคับก่อน : 10306396 โครงงานขนาดเล็กทาง 
                     เทคโนโลยีสารสนเทศ 
Prerequisite : 10306396 Mini-Project in  
                    Information Technology 

     โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศประกอบด้วย การ
ทบทวนเอกสารที ่ได้จากโครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ เพื่อนำมาใช้ในขั้นตอนการออกแบบรายละเอียด
และการพัฒนาโปรแกรมตามลำดับ นอกจากนั้น ยังรวมถึงการ
ทดสอบและติดตั ้งใช ้งานในสภาวะแวดล้อมที ่ เหมาะสม 
     Information technology project focuses on review 
document from mini-project course, continue to 

     โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศประกอบด้วย  การ
ทบทวนเอกสารที ่ได้จากโครงงานขนาดเล็ก ทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ เพื่อนำมาใช้ในขั้นตอนการออกแบบ รายละเอียด 
และการพัฒนาโปรแกรมตามลำดับ นอกจากนั้น ยังรวมถึงการ
ทดสอบ และติดต้ัง ใช้งาน ในสภาวะแวดล้อมที่เหมาะสม 
     Information technology project development; 
review and refinement of mini-project documentation; 
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practice more in the detail design and implementation 
process, testing and installation on the operation 
environment. 

continuation of system development processes; 
detailed system design and implementation; system 
integration and deployment; testing and validation in 
operational environments; installation and 
configuration in real-world settings; project-based 
practice for applied software development. 

21 10306333 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ           3 (3-0-6) 
              การเงินและการบัญช ี
10306333 Information Technology for  
               Finance and Accounting 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306234 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ           3 (3-0-6) 
              การเงินและการบัญช ี
10306234 Information Technology for  
               Finance and Accounting 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ข้อมูลทางด้านการเงินและการบัญชี การเขียนโปรแกรม
ประยุกต์ และการนำโปรแกรมสำเร็จรูป มาประยุกต์ใช้กับงาน
ด้านบัญชี 
     Financial and accounting information, application 
programming and adoption programs applied to the 
account. 

     ศึกษาหลักการทางการเงินและการบัญชีเบื้องต้นและการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับด้านการเงินและการ
บัญชีครอบคลุมหัวข้อเช่น การวิเคราะห์รายการค้า, การบนัทึก
สมุดบัญชีรายวันทั ่วไป , การจัดทำงบการเงินเบื ้องต้น , การ
วางแผนและวิเคราะห์ทางการเงินส่วนบุคคล การจัดการภาษี
เงินได้บุคคลธรรมดา  ความรู ้เท่าทันทางการเงิน และการ
จัดการดำเนินงาน (การจัดการสินค้าคงคลัง)  
     A study of the fundamentals of finance and 
accounting, integrating the application of digital 
technology. Key topics covered include transaction 
analysis, general ledger recording, basic financial 
statement preparation, personal financial planning 
and analysis, savings planning, personal income tax 
management, financial literacy, and essential 
operations management concepts (e.g., inventory 
management). 

22 10306411 การโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่      3 (2-3-5) 
10306411 Mobile Programming 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306316 การโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่      3 (2-3-5) 
10306316 Mobile Programming 
วิชาบังคับก่อน : 10306311 การพัฒนาซอฟต์แวร์ฝั่ง 
                    Backend 
Prerequisite : 10306311 Backend Programming 

     การสร้างแอปพลิเคชันต่าง ๆ บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ รวมถึง
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมตั้งแต่คำสั่งพื้นฐาน จนถึงการเขียน
โปรแกรมประยุกต์ การเขียนโปรแกรมติดต่อกับฐานข้อมูล
โดยตรง การเขียนโปรแกรมเพื ่อติดต่อกับเซิร ์ฟเวอร์ผ่าน
อินเตอร์เน็ต ความสามารถและข้อจำกัดของการเขียนโปรแกรม
บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
     Studying the development of mobile application 
from basic programming to advance application, 

     พัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื ่อนที ่ทั ้งในรูปแบบ 
Native และ Hybrid ครอบคลุมแนวคิด สถาปัตยกรรม และ
กระบวนการพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการมือถือ 
การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ การจัดการข้อมูลและการเชื่อมต่อ
กับบริการภายนอก การใช้งาน API การพัฒนาแอปพลิเคชัน
อย่างปลอดภัย (Mobile App Security) และการทดสอบแอป
พลิเคชัน ผ่านการฝึกปฏิบัติและการพัฒนาแอปพลิเคชันจริง 
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่
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programming with database, how to connect server 
via the internet, discussion on ability and limitation of 
mobile programming. 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับมาตรฐานการพัฒนา
ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ 
     Mobile application development using native and 
hybrid approaches; mobile application concepts and 
architecture; mobile operating systems and 
development processes; user interface and user 
experience (UI/UX) design; data management and 
integration with external services; API integration and 
consumption; mobile application security practices; 
application testing and quality assurance; hands-on 
mobile application development; real-world project 
implementation; development of efficient and secure 
mobile applications aligned with modern software 
engineering standards. 

23 10306324 การทดสอบซอฟตแ์วร์ขั้นสูง            3 (2-3-5) 
10306324 Advanced Software Testing  
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306324 การทดสอบซอฟตแ์วร์ขั้นสูง            3 (2-3-5) 
10306324 Advanced Software Testing  
วิชาบังคับก่อน : 10306222 การทดสอบซอฟต์แวร ์
Prerequisite : 10306222 Software Testing 

     วิธีการทดสอบฟังก์ชันการทำงานอัตโนมัติของซอฟต์แวร์  
โดยเน้นไปที่เทคนิคต่าง ๆ ได้แก่ การบันทึก/การเล่นซ้ำ เฟรม
เวิร์คแบบการใช้ข้อมูลเป็นตัวขับเคลื่อน เฟรมเวิร์คแบบการใช้
คีย์เวิร์ดเป็นตัวขับเคลื่อน และเฟรมเวิร์คแบบผสมโดยทดสอบ
ทั้งในรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชัน และแอปพลิเคชันบนมือถือ 
     How to create software test automation, 
automated testing technique such as record/playback, 
data driven framework, keyword driven framework, 
and hybrid driven framework in both web and mobile 
applications. 

     หลักการและฝึกปฏิบัติการทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติขั้น
สูง การใช้เครื่องมือสมัยใหม่ ครอบคลุมเทคนิคการทดสอบ
หน้าที ่การทำงาน (Functional Testing) แบบอัตโนมัติ การ
บันทึกและเล่นซ้ำ (Record/Playback) การสร้างเฟรมเวิร์ค
การทดสอบแบบใช้ข้อมูลเป็นตัวขับเคลื ่อน (Data-Driven 
Framework) แบบใช้คีย์เวิร์ดเป็นตัวขับเคลื ่อน (Keyword-
Driven Framework) การบูรณาการกับการ พัฒนาและการส่ง
มอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื่อง (CI/CD Pipeline) 
     Principles and practices of advanced automated 
software testing; modern automated testing tools and 
frameworks; automated functional testing techniques; 
record and playback approaches; data-driven test 
framework development; keyword-driven test 
framework design; test automation scripting and 
execution; integration with Continuous Integration and 
Continuous Deployment (CI/CD) pipelines; quality 
assurance in modern software development 
environments. 
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24 10306434 วิทยาการข้อมูลสำหรับธรุกิจ       3 (2-3-5) 

10306434 Data Science for Business 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306335 วิทยาการข้อมูลสำหรับธรุกิจ        3 (2-3-5) 
10306335 Data Science for Business 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     แนวคิดพื้นฐานของวิทยาการข้อมูล และ การคิดวิเคราะห์
ข้อมูล ที่จำเป็นในการดึงค่าความรู้ที่เป็นประโยชน์ทางด้าน
ธุรกิจจากข้อมูลที่มีอยู่ ศึกษาอัลกอลิทึมการเรียนรู้ของเครื่อง 
และเหมืองข้อมูล แบบจำลองทางสถิติ และ วิธีการทางสถิติ 
การวิเคราะห์และสำรวจข้อมูล การนำเสนอข้อมูล กระบวนการ
จัดการข้อมูล ข้อมูลขนาดใหญ่ การพัฒนาโปรแกรม และ 
จริยธรรมทางด้านข้อมูล 
     The fundamental principles of data science, and 
walks through the "data-analytic thinking" necessary 
for extracting useful knowledge and business value 
from the data you collect; machine learning and 
data mining algorithms, and statistical models and 
methods; exploratory data analysis, visualization, 
data processing, big data, coding and ethics. 

     หลักการวิทยาการข้อมูลและการคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อสร้าง
มูลค่าทางธ ุรก ิจ การจ ัดการและ เตรียมข้อมูลสมัยใหม่  
การประยุกต์ใช้การเรียนรู ้ของเครื ่อง และปัญญาประดิษฐ์   
ในบริบทธุรกิจ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงทำนาย และเชิงแนะนำ 
การเขียนโปรแกรมและการใช้เครื่องมืออัจฉริยะทางธุรกิจ เพื่อ
การสร้างภาพนิทัศน์ข้อมูลและการเล่าเร่ืองด้วยข้อมูล ธรรมาภิ
บาลข้อมูล และจริยธรรมปัญญาประดิษฐ์ 
     Principles of data science and analytical thinking 
for creating business value; modern data 
management and preparation; application of 
Machine Learning and Artificial Intelligence (AI) in 
business context; predictive and prescriptive 
analytics; programming and usage of Business 
Intelligence (BI) tools for data visualization and data 
storytelling; data governance and AI ethics. 

25 10306335 การประยุกต์ใช้การประมวลผล         3 (2-3-5) 
              แบบกลุ่มเมฆ 
10306335 Applications of Cloud Computing 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306352 การประมวลผลแบบคลาวด์             3 (2-3-5) 
              สำหรบันักพัฒนาซอฟต์แวร์ 
10306352 Cloud Computing for Software     
              Development 
วิชาบังคับก่อน : 10306311 การพัฒนาซอฟต์แวร์ฝั่ง  
                    Backend 
Prerequisite : 10306311 Backend Programming 

     แนวความคิดการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ สถาปัตยกรรม
แบบกลุ่มเมฆ โมเดลการให้บริการชนิดต่าง ๆ เหตุการณ์และ
รูปแบบการนำกลุ่มเมฆไปใช้งาน การใช้กลุ่มเมฆแบบสาธารณะ 
และส่วนบุคคล ความปลอดภัยในการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 
ผลกระทบการประมวลผลต่อองค์กร 
     Basic concept of cloud computing, cloud 
architecture, cloud service delivery models, cloud 
deployment scenario, public and private clouds, 
security on cloud computing, the impact of cloud 
computing on the organization. 

     การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการประมวลผลแบบคลาวด์ใน
การพัฒนาและปรับใช้ ระบบงานของนักพัฒนาซอฟต์แวร์  
ครอบคลุมแนวคิดพื ้นฐานของ Cloud Computing รูปแบบ
การให้บริการ (IaaS, PaaS, SaaS) การบูรณาการแนวคิดการ
ประมวลผลแบบคลาวด์สีเขียว (Green Cloud Computing) 
การวิเคราะห์รอยเท้าคาร์บอน (Carbon Footprint) ของระบบ
ซอฟต์แวร์ การเล ือกใช้สถาปัตยกรรมแบบไร้เซ ิร ์ฟเวอร์  
(Serverless Architecture) สถาปัตยกรรมระบบบนคลาวด์  
การปรับใช้แอปพลิเคชันฝั ่ง Frontend และ Backend การ
จัดการฐานข้อมูลบนคลาวด์ การเชื่อมต่อบริการผ่าน API ความ
มั่นคงปลอดภัยเบื้องต้น และการบริหารทรัพยากรคลาวด์ ผ่าน
การฝึกปฏิบัติจริง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถออกแบบ พัฒนา และ
ปรับใช้ระบบบนคลาวด์ได้อย่างเหมาะสมตามบริบทการทำงาน
จริง 
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     Application of cloud computing technologies for 
efficient and sustainable software development; 
cloud computing fundamentals; cloud service models 
(IaaS, PaaS, SaaS); Green Cloud Computing concepts; 
software carbon footprint analysis; serverless 
architecture for energy-efficient computing; cloud 
architecture design; deployment of frontend and 
backend applications on cloud platforms; cloud-
based database management; API integration in cloud 
environments; basic cloud security practices; cloud 
resource optimization techniques; hands-on cloud 
application development and deployment; effective 
use of cloud platforms for scalable and sustainable 
software solutions. 

26 10306493 การศึกษาหวัข้อสนใจด้าน               3 (3-0-6) 
              เทคโนโลยีสารสนเทศ        
10306493 Selected Topic in 
              Information Technology 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

10306393 การศึกษาหวัข้อสนใจด้าน                3 (2-3-5) 
              เทคโนโลยีสารสนเทศ  
10306393 Selected Topic in 
              Information Technology 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
Prerequisite : None 

     ห ัวข ้อใหม่  ๆ หรือหัวข้อที ่กำลังเป ็นที ่สนใจเกี ่ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ หัวข้อจะเปลี่ยนไปในแต่ละภาคเรียน 
     New or current appealing topics in information 
technology. Topics will change from term to term. 

     หัวข้อที ่กําลังเป็นที ่สนใจเกี ่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หัวข้อจะเปลี่ยนไปในแต่ละภาคเรียน 
     Current appealing topics in information 
technology; topics will change from term to term. 
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ภาคผนวกที่ 8 
ตารางเปรียบเทียบรายละเอียด ตามโครงสร้างหลักสูตรเดิม – หลักสูตรปรับปรุง 

โครงสร้างหลักสูตรเดิม 
 หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565) 

โครงสร้างหลักสูตรเดิม 
 หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2570) 

หมายเหต ุ

ชื่อหลักสูตร (เดิม) 
ภาษาไทย     : หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต  
                    สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in     
                    Information Technology 

ชื่อหลักสูตร (ใหม่) 
ภาษาไทย     : หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต  
                    สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in     
                    Information Technology 
 

คงเดิม 

ชื่อปริญญา (เดิม) 
ชื่อเต็ม ภาษาไทย      : วิทยาศาสตรบณัฑิต 
                              สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ชื่อย่อ ภาษาไทย       : วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 ชื่อเต็ม ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Science  
                              (Information Technology) 
 ชื่อย่อ ภาษาอังกฤษ   : B.Sc. (Information  
    Technology) 

ชื่อปริญญา (ใหม่) 
ชื่อเต็ม ภาษาไทย      : วิทยาศาสตรบณัฑิต 
                              สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ชื่อย่อ ภาษาไทย       : วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 ชื่อเต็ม ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Science  
                              (Information Technology) 
 ชื่อย่อ ภาษาอังกฤษ   : B.Sc. (Information  
     Technology) 
 

คงเดิม 

จำนวนหน่วยกิตรวม 
120 

หน่วยกิต 
จำนวนหน่วยกิตรวม 

120 
หน่วยกิต 

คงเดิม 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 
หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 24 
หน่วยกิต 

ลดลง 

1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 12 
หน่วยกิต 

1.1 สมรรถนะดา้นภาษาและการสื่อสาร 9 หน่วยกิต ลดลง 

- รายวิชาภาษาไทย 3 หน่วยกิต - รายวิชาภาษาไทย 3 หน่วยกิต คงเดิม 

10700304 ภาษาไทยเพือ่งานเขียนเชิงวิชาการ 3 (2-2-5)     ยกเลิก 

    10700101 ภาษาไทยเพือ่การนำเสนอ 3 (2-2-5) เพิ่มใหม่ 

    10700102 ภาษาไทยเพือ่การสื่อสาร 3 (2-2-5) เพิ่มใหม่ 

- รายวิชาภาษาตา่งประเทศ 9 หน่วยกิต - รายวิชาภาษาตา่งประเทศ 6 หน่วยกิต ลดลง 

10700307 ทักษะภาษาอังกฤษสำหรับ 
ศตวรรษที่ 21 

3 (2-2-5)     ยกเลิก 

10700309 สนทนาภาษาอังกฤษ 3 (2-2-5)     ยกเลิก 

10700308 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 3 (2-2-5) 10700104 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

    10700106 ภาษาอังกฤษผ่านวัฒนธรรม 
 ป๊อป 

3 (2-2-5) เพิ่มใหม่ 

    10700108 สมาร์ตทอล์ก 3 (2-2-5) เพิ่มใหม่ 



- 192 - 
 

 

ปรับปรุงโดยสำนักบริหารและพัฒนาวิชาการ เสนอคณะกรรมการด้านวิชาการ การประชุมคร้ังที่ 10/2568 วันที่ 15 ตุลาคม 2568 

OBE2-MJU 

1.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และวัฒนธรรม  6 หน่วยกิต 1.2 สมรรถนะดา้น
สังคมและความเป็นมนุษย ์

3 หน่วยกิต ลดลง 
 เปลี่ยนช่ือกลุ่ม 

10700101 สังคมโลกสมัยใหม่ใน 
ชีวิตประจำวัน 

3 (3-0-6)     ยกเลิก 

10700102 อารยธรรมและโลกสมัยใหม่ 3 (3-0-6)     ยกเลิก 

10700105 มนุษย์ สังคม 
เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม 

3 (3-0-6)     ยกเลิก 

10700106 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3 (3-0-6)     ยกเลิก 

    10100201 เกษตรศิลป์ 3 (3-0-6) เพิ่มใหม่ 

    10100202 วิถีเกษตรกับสุนทรียภาพ 
ในชีวิตประจำวัน 

3 (3-0-6) เพิ่มใหม่ 

1.3 กลุ่มวิชาการติดคำนวณ 
การใช้เหตุผลและเทคโนโลยี 

6 หน่วยกิต 1.3 สมรรถนะดา้นการคิดคำนวณ 
การใช้เหตุผล และการใช้เทคโนโลยี 

6 หน่วยกิต คงเดิม 
เปลี่ยนชื่อกลุ่ม 

10300404 การตัดสินใจในชีวิตประจำวนั 3 (3-0-6)     ยกเลิก 

10300402 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล 3 (2-2-5) 10300301 การใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล 3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

  10300302 การตัดสินใจอย่างชาญฉลาด
ในศตวรรษที่ 21 

3 (3-0-6) เพิ่มใหม่ 

1.4 กลุ่มวิชาการเป็นผู้ประกอบการ 3 หน่วยกิต 1.4 สมรรถนะดา้นการเป็นผู้ประกอบการ 3 หน่วยกิต คงเดิม 

10200505 การตลาดบนสมาร์ตโฟน 3 (3-0-6) 10200401 การตลาดบนสมาร์ตโฟน 3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10200504 การเป็นผู้ประกอบการ  3 (2-2-5) 10200402 การเป็นผู้ประกอบการ  3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนจำนวน 

หน่วยกิต, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

1.5 กลุ่มวิชาคุณค่าความเป็นมนุษยแ์ละการ
ใช้ชีวติ 

3 หน่วยกิต 1.5 สมรรถนะดา้นการทำงานและการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต 

3 หน่วยกิต เปลี่ยนชื่อกลุ่ม 

10100214 เกษตรเพื่อชีวิต 3 (3-0-6)     ยกเลิก 

    10300503 โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อ
การศึกษาเพือ่การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

3 (2-2-5) เพิ่มใหม่ 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 84 
หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 90 
หน่วยกิต 

เพิ่มขึ้น 

2.1 กลุ่มวิชาแกน 15 
หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาแกน 18 
หน่วยกิต 

เพิ่มขึ้น 

10304301 หลักสถิติ 3 (3–0–6) 10355209 หลักสถิติ 3 (3–0–6) เปลี่ยนรหัสวิชา 

10305100 คณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐาน 3 (3–0–6) 10355101 คณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐาน 3 (3–0–6) เปลี่ยนรหัสวิชา 

10305205 ตรรกศาสตร์เชิงคณิตศาสตร์ 
เบื้องต้น 

3 (3–0–6) 10355114 ตรรกศาสตร์เชิงคณิตศาสตร์ 
เบื้องต้น 

3 (3–0–6) เปลี่ยนรหัสวิชา 

10306102 ตรรกะและเทคนิคการ 
เขียนโปรแกรม 

3 (2–3–5) 10306102 ตรรกะและเทคนิคการ 
เขียนโปรแกรม 

3 (2–3–5) คงเดิม 
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10306103 หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3 (2–3–5) 10306103 
หลักการเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น 

3 (2–3–5) เปลี่ยนคำ 
อธิบายรายวิชา 

10700311 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 3 (2-2-5)     ยกเลิก 

    10700105 ภาษาอังกฤษเบื้องต้นสำหรบั
ธุรกิจและสตาร์ตอัป 

3 (2–2–5) เพิ่มใหม่ 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 51 
หน่วยกิต 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 60 
หน่วยกิต 

เพิ่มขึ้น 

10306105 การออกแบบส่วนติดต่อกับ 
ผู้ใช้และประสบการณ์ผู้ใช ้

3 (2–3–5) 10306105 การออกแบบส่วนติดต่อกับ
ผู้ใช้และประสบการณ์ผู้ใช ้

3 (2–3–5) เปลี่ยนคำ 
อธิบายรายวิชา 

10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ 3 (2–3–5) 10306213 แนวคิดเชิงวัตถุ 3 (2–3–5) เปลี่ยนคำ 
อธิบายรายวิชา 

10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 (2–3–5) 10306214 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
ขั้นสูง 

3 (2–3–5) เปลี่ยนชื่อวิชา, 
 เปลี่ยนคำ  

อธิบายรายวิชา, 
เพิ่มวิชาบังคับ 

10306215 การพัฒนาซอฟต์แวร์ฝั่งไคลเอนต์ 3 (2–3–5) 10306215 การโปรแกรมฝั่ง Frontend 3 (2–3–5) เปลี่ยนชื่อวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10306322 การออกแบบการทดสอบ 
ซอฟต์แวร ์

3 (3-0-6) 10306222 การทดสอบซอฟต์แวร์ 3 (2–3–5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลื่ยนชื่อวิชา, 

เปลี่ยนหน่วยกิต, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10306232 ระบบฐานข้อมูล 3 (2–3–5) 10306232 ระบบฐานข้อมูล 3 (2–3–5) เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา 

10306332 การโปรแกรมฐานขอ้มูล 3 (2–3–5) 10306233 การโปรแกรมฐานขอ้มูล 3 (2–3–5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10306242 พื้นฐานระบบเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ 

3 (2–3–5) 10306242 พื้นฐานระบบเครือข่ายและ
ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 

3 (2–3–5) เปลี่ยนชื่อวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10306311 การพัฒนาซอฟต์แวร์ฝั่งเซิร์ฟเวอร ์ 3 (2–3–5) 10306311 การโปรแกรมฝั่ง Backend 3 (2–3–5) เปลี่ยนชื่อวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา
เพิ่มวิชาบังคับ 

10306321 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
สมัยใหม่ 

3 (3-0-6) 10306321 การวิเคราะห์และออกแบบ 
สมัยใหม่ 

3 (3-0-6) เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา, 

เปลี่ยนวิชาบังคับ 

10306492 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ 3 (2–2–5) 10306353 นวัตกรรมดิจิทัลสตาร์ทอัพ 3 (2–2–5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10306396 โครงงานขนาดเล็กทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2 (1-2-3) 10306396 โครงงานขนาดเล็กทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (1-4-4) เพิ่มหน่วยกิต, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10306433 การสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 (3-0-6) 10306404 การสื่อสารทางวิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 
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10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพื่อบริการสังคม 

1 (0-2-1) 10306495 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพื่อบริการสังคม 

3 (1-4-4) เพิ่มหน่วยกิต, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10306496 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (1-4-4) 10306496 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (1-4-4) เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา 

10306324 การทดสอบซอฟต์แวร์อัตโนมัติ 3 (2-3-5)   เปลี่ยนกลุ่มวิชาเป็น 
2.4 

    10306343 การจัดการโครงสร้างพื้นฐาน
และการส่งมอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื่อง 

3 (2–2–5) เพิ่มใหม่ 

    10306344 
โครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์ 

3 (2–2–5) เพิ่มใหม่ 

  10306345 ความมั่นคงปลอดภัยของ
ซอฟต์แวร์และเวบ็แอปพลิเคชัน 

3 (2-3-5) เพิ่มใหม่ 

2.4 กลุ่มวิชาเลือก 9 หน่วยกิต 2.4 กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวชิาชีพ 12 
หน่วยกิต 

เปลี่ยนชื่อกลุ่ม, 
เพิ่มขึ้น 

10306101 เทคโนโลยีสารสนเทศคอมพิวเตอร์ 3 (2-3-5)     ยกเลิก 

10306334 พื้นฐานทางธุรกิจสำหรับ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (3-0-6)     ยกเลิก 

10306431 การเขียนโปรแกรมขั้นต้นสำหรับ 
งานวิทยาการข้อมูลและการแสดงผล 

3 (2-3-5)     ยกเลิก 

10306432 การจัดการและควบคุมการ
เปลี่ยนแปลงของซอฟต์แวร ์

3 (3-0-6)     ยกเลิก 

10306333 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ
การเงินและการบัญช ี

3 (3-0-6) 10306234 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ
การเงินและการบัญช ี

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10306411 การโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 (2-3-5) 10306316 การโปรแกรมบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 

3 (2-3-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา, 
เพิ่มวิชาบังคับ 

10306434 วิทยาการข้อมูลสำหรับธุรกจิ 3 (2-3-5) 10306335 วิทยาการข้อมูลสำหรับธุรกจิ 3 (2-3-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนคำอธิบาย

รายวิชา 

10306335 การประยกุต์ใช้การประมวลผล 
แบบกลุ่มเมฆ 

3 (2-3-5) 10306352 การประมวลผลแบบคลาวด์
สำหรับนักพัฒนาซอฟต์แวร ์

3 (2-3-5) เปลี่ยนรหัสวิชา, 
เปลี่ยนชื่อวิชา, 

เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา, 

เพิ่มวิชาบังคับ 

10306493 การศึกษาหวัข้อสนใจดา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (3-0-6) 10306393 การศึกษาหวัข้อสนใจดา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 (2-3-5) เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา 

  10306324 การทดสอบซอฟต์แวร์ขั้นสูง 3 (2–3–5) เปลี่ยนกลุ่ม, 
เปลี่ยนชื่อวิชา, 

เปลี่ยนคำอธิบาย
รายวิชา 

  10306325 การทดสอบ API 
และสมรรถนะระบบ 

3 (2-3-5) เพิ่มใหม่ 

  10306336 ระบบฐานข้อมูล NoSQL 3 (2-3-5) เพิ่มใหม่ 
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  10306351 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับ
นักพัฒนาซอฟต์แวร ์

3 (2-3-5) เพิ่มใหม่ 

2.4 กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม 6 หน่วยกิต 2.4 กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม 6 หน่วยกิต คงเดิม 

เลือกเรียน 1 วิชาจากรายวิชาตอ่ไปนี้ เลือกเรียน 1 วิชาจากรายวิชาตอ่ไปนี้   

10300497 สหกิจศึกษา 6 
(ปฏิบัติไม่ 

น้อยกว่า 16 
สัปดาห์) 

10306497 สหกิจศึกษา 6 

 (ปฏิบัติไม่

น้อยกว่า 16 

สัปดาห์) 

  

10300498 การเรียนรู้อิสระ 10306498 การเรียนรู้อิสระ   

10300499 การศึกษา หรือฝึกงาน 
หรือฝึกอบรมต่างประเทศ 

10306499 การศึกษา หรือฝึกงาน 
หรือฝึกอบรมต่างประเทศ 

  

3. หมวดเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต 3. หมวดเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต คงเดิม 

10306351 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ 
การเกษคร 

3 (2-3-5)     ยกเลิก 

10306352 วีดีโอเกมศึกษา 3 (2-3-5)     ยกเลิก 

ให้เลือกเรียนจากรายวิชาที่มหาวิทยาลัยกำหนด หรือ 
 รายวชิารหัส xxx99xxx 

ให้เลือกเรียนจากรายวิชาที่มหาวิทยาลัยกำหนด หรือ  
รายวิชารหัส xxx99xxx 

 

 
 


