
Java Exceptions

By Assoc. Prof. Rangsit Sirirangsi



Java’s Exceptions

เป็นขอ้ผดิพลาดที0เกิดขึ3นระหวา่งการประมวลผลและมีผลทาํใหล้าํดบัการ

ทาํงานของชุดคาํสั0งภายในโปรแกรมเปลี0ยนไป  ซึ0 งความผดิปกติดงักล่าว

อาจก่อใหเ้กิด error ภายในโปรแกรม

Errors ในจาวาสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2  กลุ่ม  ไดแ้ก่

Compile-time errors เกิดขึ3นจากการโปรแกรมที0ผดิ syntax ของ

โปรแกรมภาษาที0ใช ้

Run-time errors เกิดขึ3นระหวา่งการประมวลผลโปรแกรม 

Exception เป็นสิ0งผดิปกติที0เกิดขึ3นในช่วงเวลารันไทม์ (Runtime) ระหวา่ง

การประมวลผลโปรแกรม



What exceptions can occur?

ตวัอยา่งของการจดัการ exceptions ของการรับค่าอินพตุแบบตวัเลข
int score = in.nextInt();

ในกรณีที0ผูใ้ชร้ะบุค่าเป็น “abc123”

Exception in thread "main" java.util.InputMismatchException
at java.util.Scanner.throwFor(Scanner.java:819)
at java.util.Scanner.next(Scanner.java:1431)
at java.util.Scanner.nextInt(Scanner.java:2040)
at java.util.Scanner.nextInt(Scanner.java:2000)
at Test.main(Test.java:5)

จาวาตรวจสอบพบความผดิปกติและนาํเสนอผา่น InputMismatchException

เนื0องจาก String ไม่สามารถแปลงใหเ้ป็น integer ได้

เมื0อจาวาจดัการความผดิปกติดงักล่าว  บ่อยครั3 งที0ทาํใหโ้ปรแกรมสิ3นสุดการ

ทาํงานทนัที (crash)



Java exception mechanism

Run-time system ทาํหนา้ที0แจง้ใหท้ราบวา่เกิด error โดยการ throwing an 

exception

โปรเซสเซอร์จะหยดุ

การประมวลผลคาํสั0ง

ปัจจุบนัตามลาํดบั และ

เริ0มประมวลผลใน

คาํสั0งอื0น ๆ ที0เป็น

exception handler



1. เมื0อมีความผดิปกติเกิดขึ3นภายในเมธอดจาวาจะสร้าง Exception ออปเจค

2. ผา่นค่าออปเจคไปยงั JRE (เรียกวา่  throw exception )

3. Exception ออปเจคประกอบไปดว้ยชนิดของ Exception  และขอ้มูลที0

เกี0ยวขอ้งกบัความผดิปกติที0เกิดขึ3น

4. JRE รับหนา้ที0ในการคน้หากลไกการจดัการ Exception ที0เกิดขึ3น

5. โดยการไปคน้หาใน Call Stack Unit  เพื0อหากลไกการจดัการที0เหมาะสม 

(ในกรณีนี3 เรียกวา่ catch)

6. ส่วนในกรณีที0ไม่พบกลไกดงักล่าวโปรแกรมจะสิ3นสุดการทาํงานทนัที

Exception Process



Exception Process

เมื0อมีความผดิปกติเกิดขึ3นใน methodD() และ throw XxxException ไปยงั 

JRE   เพื0อคน้หากลการจดัการที0เหมาะสม  ในรูปนี3ไดแ้ก่  methodA()  



Exception classes 

จาวาจดัการความผดิปกติโดยใชค้ลาส Throwable ประกอบดว้ยคลาสสืบทอด

Errors เป็นความผดิพลาดร้ายแรงที0เกิดขึ3นจากกลไกภายใน เช่น JVM 

หรือ Linker และมีผลทาํใหโ้ปรแกรมสิ3นสุดการทาํงานลงทนัที  จดัการ

ไม่ได ้

Exceptions เป็นความผดิปกติไม่ร้ายแรงเกิดขึ3นภายในโปรแกรม  สามารถ

ตรวจสอบและเขียนโคด้เพื0อจดัการได ้ ในกรณีที0ไม่มีการตรวจสอบและ

จดัการอาจก่อใหเ้กิดการสิ3นสุดการทาํงานแบบผดิปกติ



Object

Error

Throwable

Exception

LinkageError

VirtualMachoneError

ClassNotFoundException

CloneNotSupportedException

IOException

AWTError

…

AWTException

RuntimeException

…

ArithmeticException

NullPointerException

IndexOutOfBounds
Exception

NoSuchElement
Exception

…

Exceptions Hierarchy



SubClass from Exception

ArithmeticException หารค่าตวัเลขดว้ย 0 หรือปัญหาที0เกิดจากจากการ

คาํนวณทางคณิตศาสตร์

ArrayIndexOutOfBoundsException เมื0อค่าดชันีนอ้ยกวา่ 0 หรือมากกวา่

ความยาวที0แทจ้ริงของอะเรย์

IndexOutOfBoundsException ค่าดชันีของอะเรยอ์ยูภ่ยนอกขอบเขต

NullPointerException Reference ไปยงัออปเจคซึ0งยงัไม่มีการกาํหนดค่า

NumberFormatException การแปลงค่าเกิดความผดิพลาด โดยปกติจะมา

จาก Integer.parseInt หรือ Double.parseDouble

IllegalArgumentException เรียกใชเ้มธอดที0มีจาํนวนอาร์กิวเมนตไ์ม่ถูกตอ้ง



Out of Bounds

Java runtime ทาํหนา้ที0คน้หาโคด้ที0ใชใ้นการจดัการกบัความผดิพลาดที0
เกิดขึ3น  การสร้าง exception ออปเจคและจดัการโดย runtime system จะถูก
เรียกวา่การ throwing an exception. 
Java runtime ตรวจสอบขอบเขตการเรียกใชอ้าร์เรย ์เช่น

class  ArrayOutOfBounds {
public static void main( String args[] )  {

int students[] = new int[5];
students[5]  =  1;
System.out.println( " The End" ); 

}
}

Output 

java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 10
at ArrayOutofBounds.main(All.java:8)



Types of Exceptions

Exception ประกอบไปดว้ยคลาสสืบทอด 2 แบบ  ไดแ้ก่

unchecked สืบทอดมาจากคลาส RuntimeException

checked สืบทอดมาจากคลาส Exception ยกเว้นคลาสที0สืบทอดมา

จากคลาส RuntimeException



Unchecked exceptions

unchecked เป็นความผดิปกติที0เกิดขึ3นในช่วงเวลารันไทม์ (Runtime)  โดย

คอมไพเลอร์ไม่สามารถตรวจสอบพบไดใ้นช่วงเวลาคอมไพลโ์ปรแกรม แต่

จะตรวจสอบพบไดใ้นช่วงเวลารันไทมจ์ากคลาส RuntimeException 

ดงันั3นจึงไม่จาํเป็นตอ้งตรวจสอบและ throw Exception ภายในโปรแกรม

Exception แบบนี3โปรแกรมเมอร์เลือกที0จะจดัการ Exceptions หรือไม่กไ็ด ้

ในกรณีที0ไม่มีการจดัการใด ๆ  เมื0อ Exception ประเภทนี3 เกิดขึ3น  ส่วน

ใหญ่จะมีผลทาํใหโ้ปรแกรมสิ3นสุดการทาํงาน

ผูใ้ชส่้วนใหญ่เลือกใชก้ารจดัการ Exception โดยจาวา ซึ0งไดแ้ก่  การ

เรียกใช ้RuntimeException



Unchecked Exception

public class Unchecked {

public static void main(String[] args) {
int num1 = 10;
int num2 = 0;

int result = num1/num2;
System.out.println(result);

}
}

Exception in thread "main" java.lang.ArithmeticException: / by zero
at Unchecked.main(Uncheck.java:9)



Checked Exception

checked เป็นความผดิปกติที0เกิดขึ3นในช่วงเวลาคอมไพล์ จาวาคอมไพเลอร์

ตรวจสอบได ้ หากไม่จดัการจะคอมไพลไ์ม่ผา่น

ดงันั3นเมื0อเกิดความผดิปกติขึ3นในรูปของ checked exception (เช่น

IOException ) ภายในเมธอด โปรแกรมเมอร์จาํเป็นตอ้งจดัการ exception 

ดงักล่าวดว้ยวธีิการหนึ0ง ๆ  เสมอ



Checked Exception

class FileNotFound {

public static void main(String[] args) throws IOException {
FileInputStream fis = new FileInputStream("B:/myfile.txt"); 
int k; 

while(( k = fis.read() ) != -1) 
{ 

System.out.print((char)k); 
} 
fis.close(); 

}
}

Exception in thread "main" java.io.FileNotFoundException: B:\myfile.txt (The 
system cannot find the path specified)
at java.io.FileInputStream.open(Native Method)
at java.io.FileInputStream.<init>(Unknown Source)
at java.io.FileInputStream.<init>(Unknown Source)
at FileNotFound.main(FileNotFound.java:10)



Handling Exceptions

ถา้ไม่มีการเขียนคาํสั0งเพื0อจดัการ Exception โปรแกรมจะสิ3นสุดลงทนัที

ดงันั3นการจดัการ Exception ช่วยใหโ้ปรแกรมทราบความผดิปกติและรัน

ต่อไปได้

วธีิการในการจดัการ exceptions สามารถทาํไดด้งันี3

เลือกใชก้ารจดัการ exception  ที0มีอยูแ่ลว้ในจาวา (ไม่จดัการ)

ใช้ throws statement เพื0อจดัการกบั exception ภายในเมธอดที0ตอ้งการ

ใชก้ลไกที0เรียกวา่ try-catch ภายในเมธอด

ใชว้ธีิการโยน (throws) ใหเ้มธอดอื0นจดัการแทน 

หากไม่มีวธีิที0เหมาะสมในการจดัการ exception ในตาํแหน่งที0เกิดขึ3น  

การจดัการความผดิปกติดงักล่าวอาจผา่นไปในระดบัที0สูงขึ3นถดัไป



Throwing Exceptions

ขั3นตอนการเรียกใช ้throws statement ดงัต่อไปนี3

เลือกใชช้นิดของ Exception ออปเจคที0ตอ้งการ throw

ทดสอบเงื0อนไขตามขอ้กาํหนดในโปรแกรม

throw Exception ออปเจคเพื0อแสดงถึงความผดิปกติที0เกิดขึ3น

public void myMethod() throws Exception { 
if( condition)

throw new Exception(“Message to display”);
}

เมื0อจาวาพบความผดิปกติเมธอด  myMethod() จะสร้าง Exception ที0เหมาะสม  

และผา่นค่าไปยงั JRE ดว้ยคาํสั0ง throws Exception

หมายเหตุ  ในการประกาศเมธอดใชคี้ยเ์วร์ิด "throws" ส่วนที0อยูภ่ายในเมธอด

ใชคี้ยเ์วร์ิด throw".



class Rectangle   {
private int length;
private int width;

public Rectangle(int length, int width) throws Exception  {
if (width == 0)

throw new Exception("Width must not be 0");
this.length = length;
this.width = width;

}
public static void main( String args[] ) throws Exception  {

Rectangle temp = new Rectangle(12, 0);
}

}

Throw Statement  Example 

Exception in thread "main" java.lang.Exception: Width must not be 0
at Rectangle.<init>(Rectangle.java:8)
at Rectangle.main(Rectangle.java:13)



Catching an Exception

Use

try,
catch

to 

watch for
indicate        exceptions
handle

try{
code that may throw exceptions

}
catch (ExceptionType ref) {

exception handling code
}



Basics of the try & catch Exception 

เป็นการจดัการความผดิพลาดอีกวธีิหนึ0งจะสามารถทาํไดโ้ดยใชคี้ยเ์วร์ิด

ประเภท try, throw, catch ตามลาํดบั

โคด้ส่วนที0อาจมีผลทาํใหเ้กิด exception ถูกกาํหนดไวภ้ายในส่วนที0เรียกวา่

try block 

ส่วนที0เป็น catch block จะประกอบไปดว้ยโคด้ที0ใชใ้นการจดัการ exception

ที0เกิดขึ3นภายใน try block 

ส่วนคียเ์วร์ิด throw ใชส้าํหรับการส่งกลไกควบคุมไปยงัส่วนที0เป็น catch 

exception (thrown) 

ส่วนของ catch block อาจมีไดม้ากกวา่หนึ0งต่อ 1 try Block ทั3งนี3 เพื0อให้

สามารถใชไ้ดก้บั exceptions หลายชนิด



The try  & catch Exception  

รูปแบบของ try block จะประกอบดว้ยคียเ์วร์ิด try ตามดว้ยชุดคาํสั0งตั3งแต่

หนึ0งหรือมากกวา่ที0อยูภ่ายในเครื0องหมายปีกกา

try{
//java statements

}//end try block

โคด้ที0ใชส้าํหรับจดัการ Exception จะถูกกาํหนดไวภ้ายใน catch blocks ซึ0 ง

เริ0มตน้ดว้ยคียเ์วร์ิด catch ตามดว้ยชนิดของ exception ตามรูปแบบดงันี3

catch(ThrowableObjectType paramName){  
//Java statements to handle the exception

} //end catch



Catching exceptions

Exceptions จะถูกจดัการหรือ “caught” โดยใช้ try-catch statement 

try {
statements1

} catch ( exception parameter1 ) {
statements2

} catch ( exception parameter2 ) {
statements3

} catch ( exception parameter3 ) {
statements4

} …

try block ประกอบไป

ดว้ยคาํสั1งส่วนที1เป็น 

failure

จาํนวนของ exception 

handlers (catch 

clauses)

แต่ละ catch clause จะมีพารามิเตอร์ที0เป็น type Exception หรือ subclasses 



The catch block(s) 

try block จะตอ้งใชร่้วมกบัอยา่งนอ้ย 1 catch block (หรือ 1 finally

block) มิฉะนั3นคอมไพเลอร์จะแจง้ความผดิพลาดเสมอ

ส่วนที0เป็น try และ catch block จะตอ้งไม่มีโคด้อื0นใดแทรกอยูร่ะหวา่งสอง

ส่วนได้

หากไม่มีการ thrown exception 

ส่วนที0เป็นโคด้สาํหรับจดัการ Exception จะถูกขา้มไป

การควบคุมจะกลบัไปสู่ตาํแหน่งภายหลงั catch blocks



try-catch Control Flow

code before try

try block

code after try

no exceptions occur

code before try

try block catch block

exception occurs

code after try



Without Exception Handling

import java.util.Scanner;
public class NoTryCatch {

public static void main(String[] args) {
Scanner sc = new Scanner(System.in);
String str = sc.next();
int i = Integer.parseInt(str);
System.out.println(i);

}
}

10.5
Exception in thread "main" java.lang.NumberFormatException: For input 
string: "10.5“ at 
java.lang.NumberFormatException.forInputString(NumberFormatExceptio
n.java:48)
at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:456)
at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:497)
at NoTryCatch.main(NoTryCatch.java:8)



With try-catch Exception Handling

import java.util.Scanner;

public class WithTryCatch {
public static void main(String[] args) {

Scanner sc = new Scanner(System.in);
String str = sc.next();
int i = 0;

try {
i = Integer.parseInt(str);

} catch (Exception e) {
System.out.println("Catch exception");

}
System.out.println(i);

}
}

10.5

Catch exception

0



class ExceptionDemo {
public int convert(String s)    {

int result = 0 ;
try        {
result = Integer.parseInt(s) ;        

}
catch (NumberFormatException e)        {

System.out.println("String conversion failed: " + e) ;
} 

return result ;
}
public static void main(String[] args)    {     

ExceptionDemo e1 = new ExceptionDemo() ;
e1.convert("123") ;
e1.convert("abc") ;

}
} 

String conversion  failed: java.lang.NumberFormatException: For 
input string: "abc"

Try  & catch Exception : Example  



class  HandlerSimple
{

public  static  void  change( int[] course  )  
{

System.out.println( "Start Change"  );
course[ 10 ]  =  1;
System.out.println( "End Change"  );

}

public  static  void  main( String args[] ) {
int students[] = new int[5];
try  {

System.out.println( "Start Try"  );
change( students );
System.out.println(  "After change"  ); 

}  
catch  (ArrayIndexOutOfBoundsException e) 
{ 

System.err.println( "OutOfBounds: "  +  e.getMessage());
}   

System.out.println(  "After try "  );
}

} //  Start Try
//   Start Change
//   OutOfBounds: 10
//   After try

Handling exceptions 



No Exceptions Handling

ในกรณีที0ไม่มี try block

class  NoHandler {

public  static  void  change( int[] course )  
{  
System.out.println( "Start Change"  );

course[ 10 ]  =  1;
System.out.println( "End Change"  ); 

}

public  static  void  main( String args[] ) {
int students[] = new int[5];
System.out.println( "Start Try"  );
change( students );
System.out.println(  "After change"  );  

}
}

Start Try
Start Change
Exception in thread "main" java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 10

at Nohandler.change(NoHandler.java:6)
at NoHandler.main(NoHandler.java:12)



Methods of the Throwable class 

fillInStackTrace()
getStackTrace()
printStackTrace()
setStackTrace(StackTraceElement[]

stackTrace)

getLocalizedMessage()
getMessage()toString() 

StackTrace

Messages



StackTrace & Messages 

StackTrace เป็นรายการของเมธอดที0ถูกประมวลผลตามลาํดบัที0ก่อใหเ้กิดการ

exception. (ในกรณีจะมองเห็นไดจ้ากผลลพัธ์ในการรันของโปรแกรมเมื0อเกิด

runtime error ที0ไม่มีเมธอดสาํหรับจดัการรองรับ)

เมธอด printStackTrace() ใชส้าํหรับแสดง stack trace เมื0อมี exception หรือ

error เกิดขึ3น

Messages เป็นกลไกที0ใชใ้นการรับค่าในรูปของ String จาก exception ออปเจค

เนื0องจากทุก ๆ exception ออปเจคจะสืบทอดมาจากคลาส Throwable ดงันั3นเม-

ธอดเหล่านี3 จึงสามารถนาํไปใชไ้ดใ้นส่วนของโคด้ที0ใชใ้นการจดัการ exception 

ตวัอยา่งเช่น  ภายใน exception ออปเจคจะประกอบไปดว้ยขอ้มูลของ Exception 

ที0สามารถแสดงรายละเอียดค่าออกมาไดโ้ดยใชเ้มธอด getMessage()



Multiple Exceptions 

class  MultipleExceptions {
public static void main( String args[] )       {

int students[] = new int[5];
int classSize =  0;
try           {

System.out.println( "Start Try"  );
int classAverage =  10 / classSize;
System.out.println( "After class average"  );
students[10]  =  1;
System.out.println(  "After array statement"  ); } 

catch  (ArrayIndexOutOfBoundsException e)     {
System.err.println( "OutOfBounds: "  +  e.getMessage());

}
catch (  ArithmeticException e  )   {

System.err.println( " Math Error"  + e.getMessage() );
}

System.out.println(  " After try " );
} 

}

// Start Try // Math Error/ by zero // After try

Divide by Zero



The finally block 

finally block เป็นกลไกที0ยอมใหเ้มธอดที0กาํหนดโดยผูใ้ชส้ามารถ clean up 

ค่าที0ตอ้งการโดยไม่สนใจกบัสิ0งที0เกิดขึ3นใน try block 

ในกรณีที0ไม่มีการ thrown exceptions โคด้ภายใน catch blocks จะไม่ถูก

ประมวลผล  แต่การประมวลผลจะเกิดขึ3นที0 finally block  

ในกรณีที0มีการ thrown exception และโคด้ภายใน catch blocks จะถูก

ประมวลผลจนเสร็จสิ3น  จากนั3น control จะถูกส่งไปยงั finally block เพื0อ

ประมวลผลโคด้ในส่วนของ finally block ต่อไป

การใช้ finally block จึงเหมาะสมกบังานประเภทปิดไฟลห์รือคืนค่า

ทรัพยากรกลบัสู่ระบบ



try-catch-finally block

Execute try block Find catch block to execute

Execute catch block
for 

exception1

Execute catch block
for 

exception2

Execute catch block
for 

exceptionn

…..

Execute finally block

[exception]

[no exception] …..
[exception1] [exception2] [exceptionn]



The try-catch-finally statement

หากตอ้งการประมวลผลโคด้บางส่วน  ไม่วา่ exception จะเกิดขึ3นหรือไม่  

ผูใ้ชส้ามารถใชท้างเลือกที0เรียกวา่ finally clause โดยมีรูปแบบดงันี3 :

try
{ 

// code
//  more code

}
catch( ExceptionType e)
{ 

//handler for this exception
}
finally
{ .. }

finally block จะประมวลผลโดยไม่สนใจวา่ exceptions ถูก thrown 

หรือไม่ภายใน try block



public class FinallyDemo {
public void aMethod(){
try{

int x = 5/0;
} catch(ArithmeticException e){

System.out.println("In catch,terminating aMethod");
return;

}
finally{

System.out.println(“ Executing finally block");
}

System.out.println( "Out of catch block");
}//end aMethod

public static void main(String[] args){
new FinallyDemo().aMethod();

}
}//end class

In catch, terminating aMethod
Executing finally block

The try-catch-finally statement



Execute return statement in catch block

โคด้จากโปรแกรมตวัอยา่งจะเกิด ArithmeticException เนื0องจากมีความ
พยายามที0จะหารค่า integer ดว้ย 0 จากนั3นกลไกควบคุมจะถูกส่งผา่นไปยงั
catch block ที0กาํหนดไวแ้ละแสดงขอ้ความและประมวลผลคาํสั0ง return

ทนัที
โดยปกติแลว้การประมวลผลคาํสั0ง return จะมีผลทาํใหสิ้3นสุดการทาํงาน
ของเมธอดทนัที  
แต่ในกรณีนี3 ก่อนที0จะสิ3นสุดการทาํงานของเมธอด  โคด้ภายใน finally จะถูก

ประมวลผลก่อนที0 control จะถูกส่งกลบัไปยงัเมธอด main ต่อไป
output :  
In catch, terminating aMethod Executing finally 
block.



Final Block - Always Called 

class  FinalBlockExceptionNotCalled  {
public static void main( String args[] )  {
int  students[] = new int[5];

try  {
System.out.println( "Start Try"  );
students[2]  =  1;
System.out.println("After array statement");

}  
catch  (ArrayIndexOutOfBoundsException e)   { 

System.err.println( "OutOfBounds: "  + e.getMessage());
}   
finally   { 

System.out.println(  "In Final Block"  ); 
}
System.out.println(  " After try "  );

}
}

//Start Try //After array statement //In Final Block //After try 



Exception Propagation

ในกรณีที0ไม่เหมาะสมที0จะจดัการ exception ในตาํแหน่งที0เกิดขึ3น  การ

จดัการความผดิปกติดงักล่าวอาจจดัการไดใ้นระดบัที0สูงขึ3นถดัไปได้

โดย Exceptions จะถูกส่งผา่นกลไกควบคุมกลบัไปยงัเมธอดที0เรียกใช้

ตามลาํดบั  จนกวา่จะถูกตรวจสอบและจดัการ exception นั3น ๆ ไดอ้ยา่ง

เหมาะสมในระดบัที0สูง ๆ ขึ3นจนกวา่จะถึงระดบับนสุด

ในกรณีที0 exception ไม่ถูกตรวจสอบและจดัการในตาํแหน่งที0เกิดขึ3นได ้ 

กลไกควบคุมจะถูกส่งคืนกลบัไปยงัเมธอดที0เรียกใชเ้มธอดที0เกิดความ

ผดิปกติขึ3นทนัที

กระบวนการนี3จะถูกเรียกวา่ Exception Propagation



Exception Propagation
class MathDivider {

private int no1, no2;
public MathDivider(int no1, int no2) {

this.no1 = no1;
this.no2 = no2;

}
public int checkZero() throws Exception {

if (no2 == 0) 
throw new Exception("Divided by Zero");

else
return  no2;

}
public int divider() throws Exception { return  (no1/this.checkZero()); 
}

}
class RunDivider {

public static void main(String[] args)  throws Exception {
MathDivider md = new MathDivider(5, 0);
System.out.println(" "+ md.divider());

}
} Exception in thread "main" java.lang.Exception: Divided by Zero

at MathDivider.checkZero(MathDivider.java:12)
at MathDivider.divider(MathDivider.java:17)
at RunDivider.main(MathDivider.java:24)

ArithmeticException Occurred



Divided by Zero :  Exceptions 

class Arithmatic
{

public static void main(String [] args) {
int num[] = {4, 6, 7, 1};
int divided[] = {2, 3, 0, 8};

for (int i = 0; i < 4; ++i) {
try {

System.out.println( num[i] + " / "+divided[i] + " = " +
num[i]/divided[i]);

} 
catch (ArithmeticException ex) {

System.out.println( ex.getMessage()); }
}  

}
}

4 / 2 = 2
6 / 3 = 2
/ by zero
1 / 8 = 0



Exception Handling Example: Divide by Zero

ตวัอยา่งโปรแกรม

ผูใ้ชก้าํหนดค่าตวัเลขแบบ integers จาํนวนสองค่าสาํหรับการ divided

ตอ้งการ catch errors จากการ divide โดยค่า 0

Exceptions

Objects จะถูกสืบทอดมาจากคลาส Exception

หากตรวจสอบภายในคลาส Exception ใน java.lang

ไม่มีโคด้ที0เหมาะสมสาํหรับการจดัการ divide by zero

ส่วนที0ใกลเ้คียงที0สุดคือ ArithmeticException

สร้างคลาสที0สืบทอดมาจากคลาส exception ขึ3นใหม่



User-defined Throwable Classes

ผูใ้ชส้ามารถสร้างคลาสสืบทอดจาก Exception เป็นของตวัเองได้

โดยจาวาจะยอมใหก้าํหนดเงื0อนไขที0ตรงกบั Exceptions ที0ผูใ้ชต้อ้งการตรวจสอบ

class Exception extends Throwable { 
public Exception() { 

super();
} 
public Exception(String s){

super(s);
} 

}

Object

Error

Throwable

Exception

Linkage ClassNotFound Runtime

IllegalThreadState

IllegalArgument IndexOutOfBound

NumberFormat

User-Defined?



คลาส Exception ส่วนใหญ่จะประกอบไปดว้ย 2  constructors ดงันี3

แบบแรกจะไม่มี arguments (default) 

แบบที0สองจะรับค่า exception message

ทั3งสองเมธอดเรียกใช้ constructor ไปยงั SuperClass

public class DivideByZeroException extends ArithmeticException
{

public DivideByZeroException()
public DivideByZeroException( String message )

}

Create your own exceptions 



Exception Handling Example: Divide by Zero

public class DivideByZeroException extends 
ArithmeticException {

public DivideByZeroException()  {
super( "Attempted to divide by zero" );

}
public DivideByZeroException( String message )   {

super( message );
}

}

ขั#นตอนถดัไปจะเป็นการ throw Exception ในส่วนของ try block

ส่วนโคด้สาํหรับจดัการ Error จะอยูภ่ายใน catch block

หากไม่มีการ thrown ส่วนของ catch blocks จะถูกขา้มไป



class DivideByZeroException extends ArithmeticException {
public DivideByZeroException()  {

super("Attempted to divide by zero");
}

}
class ExceptionTest { 

public static void main(String [] args) { 
int num[] = {4, 6, 7, 1}; 
int divided[] = {2, 3, 0, 8}; 
for (int i = 0; i < 4; ++i) { 

try { 
if ((divided[i]) == 0) 

throw new DivideByZeroException(); 
System.out.println( num[i] + " / "+divided[i] +

" = " +  num[i]/divided[i]);
} 

catch (DivideByZeroException ex) { 
System.out.println(ex.getMessage()); }

}  }
} 4 / 2 = 2

6 / 3 = 2
Attempted to divide by zero
1 / 8 = 0

Your own exceptions with throw stmt 



Class Account

public class Account {
private double balance;
public void deposit (double amount) {

balance = balance + amount;
}
public void withdraw (double amount) {

balance = balance - amount;
}
public double getBalance() {

return balance;
}

}

deposit() อาจเกิดปัญหาในกรณีที0 amount เป็นค่าติดลบ

withdraw() อาจเกิดปัญหาในกรณีที0 amount  > balance



Create your own exceptions 

สร้างคลาสที0สืบทอดมาจากคลาส Exception 

ประกอบไปดว้ย 2 constructors 

ส่วน s จะเป็นรายละเอียดของ error message

public class NegativeInputException extends Exception {
public NegativeInputException(String s) {

super(s);
}

}

public class NotEnoughMoneyException extends Exception {
public NotEnoughMoneyException(String s) {

super(s);
}

}



class BalanceException {
private int balance;
public BalanceException(int balance) { 

this.balance = balance;
}
public int getBalance() {

return balance;
}
public void withdraw(int amt) throws NegativeInputException, 

NotEnoughMoneyException { 
if(amt < 0) { 

throw new NegativeInputException("Withdraw amount cannot be negative");
} else if (amt > balance) {

throw new NotEnoughMoneyException("Amount less than minimum Balance");
} else { 

balance-=amt;
}  

} 
public void deposit(int amt) throws NegativeInputException { 

if(amt < 0) { 
throw new NegativeInputException("Deposit amount cannot be negative");

} 
else { 

balance+=amt;
}

}
}



Test.java

public class Test {
public static void main(String[] args) {
Balance b = new Balance(100);
try {

b.withdraw(200); 
} catch (NegativeInputException ex) {

ex.printStackTrace();  
} catch (NotEnoughMoneyException ex) {

ex.printStackTrace();
}
try {

b.deposit(-100);
} catch (NegativeInputException ex) {

ex.printStackTrace();
}

}
}



Test.java

Output 
NotEnoughMoneyException

at BalanceException.withdraw(BalanceException.java:15)
at Run.main(BalanceException.java:53)

NegativeInputException: Deposit amount cannot be negative
at BalanceException.deposit(BalanceException.java:23)
at Run.main(BalanceException.java:59)


