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Declaration : String

 การประกาศตวัแปรแบบสตริงสามารถทาํได ้2 วธีิ ดงันี:

char string[ ]= {'C','A','T','\0');

หรือ   char string[ ]= "CAT";   /*แบบนี:จะไดรั้บความนิยมมาก */

\0 1003

T 1002

A 1001

C 1000



scanf() : Problem with String

 นอกจากนี:แลว้ชืCอของตวัแปรแบบสตริงกจ็ะเป็นแอดเดรสเริCมตน้

เช่นเดียวกบัอะเรย ์ ดงันั:นเมืCอถูกใชใ้นฟังกช์นั scanf() จึงไม่จาํเป็นตอ้งใส่

เครืCองหมาย '&'(Ampersand) ไวห้นา้ตวัแปรนั:น 

 การรับค่าโดยใช ้scanf() จะมีปัญหาในการใชง้าน  เนืCองจากฟังกช์นัจะใช้

ช่องวา่ง เป็นตวักาํหนดการสิ:นสุดการทาํงาน  ดงันั:นหากตอ้งการรับค่าในรูป

ของชืCอ และนามสกลุทีCมีช่องวา่งตรงกลางจะไม่สามารถทาํไดอ้ยา่งสมบูรณ์

#include <stdio.h>
main()  {

char str [25] ;
scanf_s (“%s”, str, 25);
printf(“\n%s”, str);

}

Output: This is a test
This 



gets() & puts(): Function

 รับค่าจากแป้นพิมพแ์ละจะสิ:นสุดโดยการกด Return key เท่านั:น  ส่วน

ฟังกช์นั puts() จะทาํหนา้ทีCในการพิมพส์ตริงออกทีCหนา้จอ

FORMAT: puts (varname or MSG);

gets (varname);

#include <string.h>
main()
{

char  str[25] ;
fgets(str, 25, stdin);
printf("%s", str); /* จะคล้ายกบัฟังก์ชัน puts(str); */

}



ฟังก์ชันมาตรฐานที/ใช้กบัสตริง

 เนืCองจากสตริงเป็นอะเรยข์องตัวอกัขระ ดังนั: นในการจัดการข้อมูลใน

ลักษณะนี: จ ําเป็นจะต้องกระทําคราวละตัวอักขระ   ไม่ว่าจะเป็นการ

กาํหนดค่า  การเปรียบเทียบระหว่างค่าสตริง  การหาความยาวของสตริง  

หรือแมแ้ต่การนาํสตริงมาเชืCอมต่อกนั  ซึC งการกระทาํเหล่านี:หากผูใ้ชจ้าํเป็น

จะต้องเขียนฟังก์ชันขึ:นมาเพืCอใช้เองก็จะทาํให้สูญเสียเวลามาก  ดังนั:น

ภาษาซีจึงไดส้ร้างฟังก์ชนัมาตรฐานทีCเกีCยวขอ้งกบัการจดัการขอ้มูลแบบ

สตริงรวมไวใ้นไฟล์ <string.h> ซึC งฟังก์ชนัทีCถูกเรียกใชง้านบ่อย ๆ จะมี

ดงันี:



strcpy(string1, string2);

 ฟังกช์นั strcpy(string1, string2); เป็นฟังกช์นัทีCใชใ้นกรณีทีCตอ้งการสาํเนา

ขอ้มูลจากตวัแปรสติงตวัทีCสองทีCอยูด่า้นขวามือ ไปยงัตวัแปรสตริงตวัแรกทีCอยู่

ดา้นซา้ยมือภายในวงเลบ็  โดยการทาํงานจะสิ:นสุดต่อเมืCอพบกบัอกัขระ nul 

#include <stdio.h>
#include <string.h>
main() {

char str[] = "High Level";
printf("Original string is %s ", str);
strcpy_s( str, “Low Level”);
printf("\nNow string is %s ", str);

}

Output: Original string is High Level
Now string is Low Level



Strings functions

 ฟังกช์นั strlen() : string length เป็นฟังกช์นัมาตรฐานทีCใชส้าํหรับหาค่า

ความยาวของตวัอกัษร ทีCอยู่ภายในตวัแปรแบบสตริง  ฟังก์ชันนี: จะไม่นับ

รวมถึงอกัขระ nul

 ฟังกช์นั strcat() : string concat เป็นฟังกช์นัมาตรฐานทีCใชส้าํหรับนาํเอา
สตริง 2 ขอ้ความมาเชืCอมต่อเขา้ดว้ยกนั

Output: Length = 8 and string is BoyIImen

#include <stdio.h>

#include <string.h>

main()  {

charstr[25] = "BoyII";

strcat_s(str, "men”);

printf("Length = %d and stringis %s", strlen(str), str);

}



Strings functions

 ฟังกช์นั strcmp() : string compare ใชส้าํหรับการเปรียบเทียบตวัแปรแบบ

สตริง 2 ตวัโดยปกติมกัจะใชร่้วมกบัคาํสัCง if  เพืCอแสดงผลการเปรียบเทียบ

เชิงตรรกะระหวา่งสตริงสองตวั เช่น มากกวา่ นอ้ยกวา่ หรือ เท่ากบั  เช่น

ผลการเปรียบเทียบ  < 0 สตริงตวัแรกนอ้ยกวา่สตริงตวัทีCสอง

ผลการเปรียบเทียบ  =  0 สตริงตวัแรกเท่ากบัสตริงตวัทีCสอง

ผลการเปรียบเทียบ   > 0 สตริงตวัแรกมากกวา่สตริงตวัทีCสอง



2 Dimensional Array

int main() {
int arr[2][4] = {

{1,2,3,4},
{5,6,7,8}

};

for (int i=0; i<2; i++) {
for (int j=0; j<4; j++) {

printf("%d ", arr[i][j]);
}
printf("\n");

}
}

1 2 3 4

5 6 7 8

(0,0) (0,1) (0,2) (0,3)

(1,0) (1,1) (1,2) (1,3)

1 2 3 4
5 6 7 8

Output:



Output: Welcome to our party,enter your name please: Dang
Guard! removed this person

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main()
{
int i, enter = 0;
char name[25];
char list[5][25] = { "John","Nok","Marry","Patty","Osaka" };  /*2Array*/
puts("Welcome to our party , enter your name please: ");
fgets(name, 25, stdin);
for (i = 0; i < 5; i++) {
if (strcmp(&list[i][0], name) == 0) {
enter = 1;

if (enter == 1) {
printf("Your're our member , please enter ");

}
else {
printf("Guard! remove this person ");

}
}

}
}



J o h n \0

N o k \0

M a r r y \0

P a t t y \0

O s a k a \0

char list[5][25] = { "John","Nok","Marry","Patty","Osaka" };

list[0][0] => ‘J’
list[3][2] => ‘r’
list[0] => “John”
list[3] => “Patty”

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

0

1

2

3

4



Pointer To String

 จะมีลกัษณะการทาํงานคลา้ยกบัพอยน์เตอร์ทีCใชก้บัตวัแปรแบบอะเรยน์ัCนคือ  

ตวัแปรพอยน์เตอร์ทีCใชจ้ะถูกกาํหนดให้ทาํการรับค่าจากแอดเดรสเริCมตน้

ของตวัแปรสตริง  ส่วนความแตกต่างจะไดแ้ก่  พอยน์เตอร์ทีCใชก้บัสตริงจะ

สามารถใช้กบัขอ้ความในรูปของสตริงได้โดยตรง   ดงันั:นขอ้ความทีCอยู่

ภายในเครืCองหมายคาํพูดใด ๆ  สามารถใชพ้อยน์เตอร์ประเภทนี:สาํหรับรับ

ค่าแอดเดรสเริCมตน้ของสตริงดงักล่าวได้

char *p;
p = "DATA";

D A T A \0

P



Pointer To String (cont.)

 การตรวจสอบเงืCอนไขของ While Loop จะสิ:นสุดลง เมืCอพอยนเ์ตอร์ถูกเลืCอน

ตาํแหน่งไปจนกระทัCงพบกบัอกัขระ nul ทีCอยูต่าํแหน่งทา้ยสุด ค่าอกัขระดงักล่าว

เมืCอปรากฏอยูใ่นเงืCอนไขจะมีผลทาํใหเ้งืCอนไขกลายเป็นเทจ็ (0) ซึC งจะเป็นการบงัคบั

ใหโ้ปรแกรมหลุดออก Loop โดยอตัโนมติั ดงันั:นการระบุเงืCอนไข

while (*p) จึงมีความหมายเช่นเดียวกบั while ( *p != '\0')

#include <stdio.h>
#include <string.h>
main()

{

char *p;
p = "DATA";
while (*p) /* จะเหมือนกบั (*p!= ‘\0') */

printf("%c", *p++);
}



Pointer To String (cont.)

 จากตวัอยา่งจะพบวา่มีการกาํหนดค่าแอดเดรสเริCมตน้ของอะเรย ์a ใหก้บั
พอยนเ์ตอร์ p  ดงันั:นพอยนเ์ตอร์ p จะชี:อยูที่Cตาํแหน่งแอดเดรสของสตริง a 
ดว้ย  เมืCอมีการเปลีCยนค่าในตาํแหน่งแอดเดรสดงักล่าว  การแสดงผลลพัธ์ทีC

ผา่นพอยนเ์ตอร์ p กจ็ะเปลีCยนแปลงค่าตามการเปลีCยนแปลงทีCเกิดจากการ
กระทาํทีCเกิดขึ:นจากสตริง a ดว้ย

#include <stdio.h>
#include <string.h>
main() {

char a[15] , *p;
strcpy_s(a, "SILICON");
puts(a);
p = a;
strcpy_s(p, "CONTROL");
puts(a);

}

Output: SILICON
CONTROL



การผ่านค่าตวัแปรแบบสตริงไปยงัฟังก์ชัน

 ในกรณีทีCตอ้งการเรียกใชฟั้งกช์นัเพืCอทาํการเปลีCยนค่าของตวัแปรแบบสตริง  
การผา่นค่าไปยงัฟังกช์นัจะสามารถทาํไดท้ั:งแบบโดยตรงและการผา่นค่า
ดว้ยแอดเดรสของตวัแปร  วธีิแรกจะไม่ค่อยไดรั้บความนิยมในการใช ้ ทั:งนี:
เนืCองจากการผา่นค่าโดยตรงจะทาํการเกบ็ค่าตวัแปรไวใ้นแสตก (Stack-
เป็นกลไกการทาํงานแบบหนึCงทีCใชใ้นการจดัการหน่วยความจาํ) ก่อนทีCจะ
ทาํการสาํเนาขอ้มูลไปยงัตวัแปรภายในฟังกช์นั  การทาํงานในลกัษณะนี: สู้
จะไม่ค่อยสะดวกนกั

 การส่งผา่นค่าตาํแหน่งแอดเดรสยงัฟังกช์นั  จะช่วยใหผู้ใ้ชท้าํงานกบัขอ้มูล

ทีCมีขนาดใหญ่ไดส้ะดวกยิCงขึ:น  เช่น  สตริงทีCประกอบไปดว้ยอกัขระเป็น
จาํนวนมาก  หากทาํการผา่นค่าทีละค่าอาจจะสูญเสียเวลาในการทาํงานมาก  
แต่หากทาํการผา่นค่าดว้ยวธีิการผา่นค่าแอดเดรสของสตริงไปยงัฟังกช์นั  ก็
จะช่วยแกปั้ญหาในส่วนนี:ได้



Pointer Arithmatic (cont.)

#include <stdio.h>

#include <string.h>

void modified ( char *);

main()  {

char test[] = "Minicomp";

printf("The original string is %s\n", test);

modified( test);

printf("Now modified string to %s\n",test);

}
void modified ( char *p)   {

char temp[] = "Microcomputer";

strcpy( p, temp);

}

Output: The original string is Minicomp
Now modified string to Microcomputer



Pointer Arithmatic (cont.)

#include <stdio.h>
#include <string.h>
void   modified ( char **);
main() {
char *test = "Minicomp";
printf("The original is %s\n", test);

modified( &test);
printf("Now modified string to %s\n",test);
}

void   modified ( char **p)   {
strcpy( *p, "Microcomp");

Output: The original string is Minicomp
Now modified string to Microcomputer



สตริงในรูปของอะเรย์ (Array of String)

 หรือบางครั: งทีCเรียกวา่ String tables  นัCนคือการจดัการกบัขอ้มูลแบบสตริง

โดยใช้ รูปแบบของตาราง  ซึC งประกอบไปด้วยจาํนวนแถวและคอลัมน์

เช่นเดียวกบัตวัแปรอะเรย ์ แบบ 2 มิตินัCนเอง  การดาํเนินการทีCเกีCยวขอ้งกบั

สตริงลกัษณะนี:   จะสามารถกระทาํไดโ้ดยใชว้ิธีการเดียวกบัการจดัการอะเรย์

แบบ 2 มิติ 

 การประกาศตวัแปรสตริงในรูปอะเรย ์ จะสามารถทาํไดส้องวธีิ  คือ วธีิแรก

จะเป็นการประกาศตวัแปรแบบอะเรย ์2 มิติ  เช่น

 char str[5][10];



Array of String

char str[][10]={ "DATA","LOGIC","PROCESSOR","COMPUTER","DISKETTE" };

str [0] D A T A \0

str [1] L O G I C \0

str [2] P R O C E S S O R \0

Str [3] C O M P U T E R \0

Str [4] D I S K E T T E \0



#include <stdio.h>
#include <string.h>
void sort(char [][10]);
void display(char [][10]);

void sort(char str[][10]) {
char temp[10];
int i, j;

for ( i = 0; i < 4; i++)
for ( j = i +1 ; j < 4; j++)  {

if (strcmp (str[i], str[j]) > 0 )
{

strcpy(temp,str[i]);
strcpy(str[i],str[j]);
strcpy(str[j],temp);

}
}

}



main()  {
char ch[][10]={"data","computer","compiler","assembler"};
sort(ch);
display(ch);

}

void display(char st[][10]) {
int i;

for(i=0;i<4;i++)
printf("%s\t",st[i]);

}

Output: assembler compiler computer data



String Pointer : Declaration

char *str[]={ "DATA", "LOGIC", "PROCESSOR", "COMPUTER", "DISKETTE" };

str [0] D A T A \0

str [1] L O G I C \0

str [2] P R O C E S S O R \0

str [3] C O M P U T E R \0

str [4] D I S K E T T E \0



#include <conio.h>
#include <string.h>
void sort(char *[]);
void display(char **);
main()  {

char *str[]={"data","computer","compiler","assembler"};
sort(str);
display(str);

}
void sort(char *str[]) {
char *temp;
int i, j;

for ( i = 4; i < 4; i++)
for ( j = i +1; j < 4; j ++) {

if (strcmp (str[i], str[j]) > 0 ) {
temp  =  str[i];

str[i] =  str[j];
str[j] =  temp;

}
}

}



void display(char **st) {
int i;
for(i=0;i<4;i++)
printf("%s  ",*(st+i));

}

str [0] d a t A \0

str [1] c o m P u t e r \0

str [2] c o m P i l e r \0

str [3] a s s e m b l e r \0


