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⚫ Program เป็นกลุ่มของชุดค ำสั่งที่มีกำรสั่งงำน
ไปยังคอมพิวเตอร์โดยตรง  เพื่อท ำงำนอย่ำง
หนึ่งอย่ำงใดและให้ผลลัพธ์ที่ผู้ใช้ต้องกำร

The Program

• Programming language เป็นกลุ่มของ

กฎเกณฑ์ที่ถูกจัดไว้อย่ำงเป็นรูปแบบ 

ส ำหรับเป็นหนทำงบอกให้คอมพิวเตอร์ว่ำ

งำนใดท่ีต้องด ำเนินกำร เปรียบได้เป็น
เหมือนกับภำษำเฉพำะของคอมพิวเตอร์



ALGOL1960 International Group

BCPL1967 Martin Richards

B1970 Ken Thompson

Traditional C1972 Dennis Ritchie

K&R C1978 Kernighan and Ritchie

ANSI C1989 ANSI Committee

ANSI/ISO C1990 ISO Committee

History of C Cont.



• ปี 1971  Ritchie และ Thompson ได้พัฒนำระบบยูนิกซ์ขึ้นโดยใช้ภำษำแอสเซมบลี  
แต่ระบบดังกล่ำวไม่สำมำรถ Portable 

• ดังนั้นจึงจ ำเป็นต้องพัฒนำจำกภำษำ BCPL โดยเพิ่มเติมควำมสำมำรถของภำษำและ
เรียกชื่อย่อ ๆ ว่ำ C

Denis Richie Bryan KernighanKen Thompson

Origins of C



• ยูนิกซ์ได้ถูกเขียนขึ้นใหม่โดยใช้ C และถูกยอมรับอย่ำงแพร่หลำยในเวลำต่อมำ

• ปี 1978  Kernighan & Ritchie ได้เผยแพร่หนังสือ “The C Programming 
Language” (Traditional C) or K&R C

Origins of C



High-level Language               POS = VEL*( TIME+INC )

Assembly Language               LDA  TIME
                                             ADA  INC
                                             MUL  VEL
                                             STA  POS

Machine Language                0000100100010010
                                            0010000100010100
                                            0011100100010000
                                            0001000100010110

Programming Languages
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⚫ Compiler: เป็นโปรแกรมที่ใช้ส ำหรับแปลงจำกภำษำระดับสูงให้อยู่ในรูปของ
ภำษำระดับเครื่อง (object code)

Linker
Standard
Library

Compilation Process



• Source program:
• เป็นรูปแบบของโปรแกรมที่ถูกเขียนขึ้นตำมข้อก ำหนดของภำษำนั้น ๆ
•  ไฟล์ที่ถูกเขียนขึ้นโดยใช้ภำษซี (C)จะมีนำมสกุลเป็น ‘.c’

• Object program :
• เป็นผลจำกกำรท ำงำนของคอมไพเลอร์  ซึ่งถือเป็นภำษำระดับเครื่อง
• ไฟล์แบบนี้มีนำมสกุลเป็น ‘.obj’

• Executable program:
• ไฟล์ .obj จะถูกเชื่อมต่อเข้ำกับส่วนประกอบอื่น ๆ ที่จ ำเป็นในกำรท ำงำน
• ไฟล์แบบนี้จะมีนำมสกุลเป็น‘.exe’

Compilers & Programs



โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี
C Programming Structure



#include<name header file>

int main( )

{

  …………

  …………

  return 1;  

}

2. Function name

3. Start of program

4. Program statements

5. End of program

#include <stdio.h>

int main() {

  printf(“Hello World\n”);

  return 1;

}

1. Preprocessing Directives

Format of Simple C Programs



DOCUMENTATION SECTION 

LINK SECTION 

DEFINITION SECTION 

GLOBAL DECLARATION SECTION

 

Main() Function section 

{ 

    Declaration part 

    Executable part 

} 

SUBPROGRAM SECTION 

    User defined functions 

C program may contain one or more sections as shown below: 



• ทุก ๆ  โปรแกรมทีเ่ขยีนดว้ยภาษาซจีะตอ้งประกอบดว้ยฟังกช์นั main() 
function definition เสมอ

• main() เป็นจุดเริม่ตน้การประมวลผลของโปรแกรม

• เชน่เดยีวกบัการก าหนดฟังกช์นัแบบอื่น ๆ  ฟังกช์นั main()
• ถกูก าหนดโดยเครือ่งหมาย {   }
• จะตอ้งประกอบไปดว้ย statements ตัง้แต่หน่ึงหรอืมากกวา่

• Statements เป็นการกระท าทีเ่กดิขึน้จากค าสัง่ในภาษา C 
• เชน่ printf  ท าการพมิพบ์างสิง่ไปยงั standard output.

Statements



• เนื่องจำกโปรแกรมตัวอย่ำงใช ้Standard I/O Library ในกำรน ำเสนอข้อมูล “Hello 
World” ผ่ำนหน้ำจอ  ดังนั้นจึงจ ำเป็นต้องเรียกใช้ include <stdio.h>

• #include <stdio.h>
• มีลักษณะกำรท ำงำนเป็น Preprocessor

• เพื่อแจ้งให้คอมไพเลอร์โหลดข้อมูลที่มีอยู่แล้วจำกที่ใด
• <stdio.h> ระบุกลุ่มค ำสั่งที่ท ำงำนเกี่ยวกับ standard input/output เช่น

• Macros (ชื่อของค่ำคงที่)
• Prototypes functions (เช่น  ฟังก์ชัน printf())

C Source - #include …



ตัวอักษรหรืออักขระในภาษา C (C Character Sets)

• ภำษำซีได้เตรียมกลุ่มอักขระต่ำง ๆ ให้ไว้ใช้งำนที่เรียกว่ำ Character Sets มีกำร
แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ๆ คือ

• 1. Basic Character Set ประกอบด้วยกลุ่มอักขระ

- อักษรตัวพิมพ์ใหญ่ (Alphabets Upper Case)

ประกอบด้วยอักษร A-Z จ ำนวน 26 ตัว

- อักษรตัวพิมพ์เล็ก (Alphabets Lower Case)

 ประกอบด้วยอักษร a-z จ ำนวน 26 ตัว

- ตัวเลข (Decimal Digital)

 ประกอบด้วยตัวเลข 0-9- จ ำนวน 10



ตัวอักษรแบบกราฟิก (Graphic Characters)

, (Comma)
; (Semicolon)
. (period)
? (Question mark)
! (exclaimation)
: (colon)
+(plus)
- (minus)
* (asterisk)
/ (slash)
\ (backslash)
| (vertical bar)
‘ (single quot)
“ (double quote) 

(  (left parenthesis)
)   (right parenthesis)
[   (left bracket)
]   (right bracket)
{   (left brace)
}   (right brace)
<  (less than)
>  (greater than)
=  (equal sign)
&  (ampersand)
%   (percent  sign)
#  (number  sign)
^   (caret)
_    (under score)



อกัขระในภาษา C (C Character Sets)

• ตัวอักขระแบบช่องว่าง (Whitespace Characters)

 ประกอบด้วยอักขระที่เป็นช่องว่ำงในลักษณะ   ต่ำง ๆ จ ำนวน 5 ตัว Blank space, horizontal tab, 

vertical tab, newline, form feed

2. Execution  Character Set

• อักขระที่เป็นค่าว่าง  (Null Character) อักขระที่เป็นค่ำว่ำง  หรือค่ำ Null จะใช้สัญลักษณ์  \0 

(แบ็คสแลช  แล้วตำมด้วยเลขศูนย)์  ซึ่งเป็นตัวก ำหนดจุดสิ้นสุดของตัวอักษรสตริง (Character String)

• อักขระควบคุม  (Escape Sequence) อักขระควบคุม เป็นรหัสที่ใช้ส ำหรับควบคุมกำรแสดงผลทั้งทำง

จอภำพและเครื่องพิมพ ์ \a  alert (bell)
\b  backspace
\f   form feed

\n   newline
\r    carriage  return
\t    horizontal  tab
\v    vertical  tab

\\  backslash
\?  backslash
\’   single quote
\”   double quote
\ooo  octal  number
\xhh  hexadecimal  
number



• ฟังก์ชัน “printf ( )” พิมพ์ข้อควำมที่ต้องกำรออกทำงหน้ำจอ
• ข้อควำมที่อยู่ภำยในวงเล็บ(“Hello World!\n”) จะถูกเรียกว่ำ Argument 
• ส่วนสัญลักษณ์ “\n” ใช้ส ำหรับกำรส่งให้ขึ้นบรรทัดใหม่
• ทุก ๆ ประโยคค ำสั่งในภำษำซีต้องสิ้นสุดด้วยเครื่องหมำย “;” เสมอ
• ส่วนที่ไม่ต้องกำรให้มีกำรคอมไพล์อำจระบุในรูปของ comment  ดังนี้
  /* An example of a C comment */ 
 หรือ

 /*  This is a multiline  comment. Indentation is not 
compulsory

  but it makes the code more readable */
  // In some versions this comment can be used

C Source - printf…Comment



• เครื่องหมำย ‘\’ (Back Slash) เมื่อน ำไปวำงไว้หน้ำตัวอักษรใด ๆ  ในฟังก์ชัน printf() จะมี

ผลท ำให้อักษรตัวนั้นไม่ถูกน ำเสนอผ่ำนหน้ำจอ  แต่จะใช้เป็นตัวบังคับให้โปรแกรมแสดงผล

อย่ำงใดอย่ำงหนึ่งแทน  เช่น  สัญลักษณ์ ‘\n’ เมื่อประมวลผลแล้ว  จะบังคับให้เคอร์เซอร์

เลื่อนไปขึ้นบรรทัดใหม่ที่คอลัมน์แรกเสมอ

Output: Computers, Computers, everywhere
As far as I can C

C Source - printf…Comment

#include <stdio.h>

int main() {

  printf("Computers, Computers, everywhere");

  printf("\n\tAs far as I can C");

  return 0;

}



สัญลักษณ์ ชื่อของคาแรกเตอร์ ค่าเป็นตัวเลข
\0 Null Character 0

\a Alert(bell) character 7

\b Backspace 8

\t Tab (horizontal) 9

\n Newline (CR/LF pair) 10

\v Tab (vertical) 11

\f Form feed 12

\r Carriage return (CR) 13

\" Double Quoation mark 34

\' Single Quoation mark 39

\\ Backslash 92

Escape Sequence in C program



• ฟังก์ชัน printf() นอกจำกจะใช้แสดงข้อควำมที่ต้องกำรไปปรำกฏบนหน้ำจอ

แล้วยังสำมำรถที่จะใช้ส ำหรับแสดงผลลัพธ์ที่ ได้จำกกำรค ำนวณทำง

คณิตศำสตร์  ไม่ว่ำจะอยู่ในรูปของค่ำคงที่หรือนิพจน์ทำงคณิตศำสตร์  โดย

กำรน ำเสนอจะกระท ำผ่ำนสัญลักษณ์ % น ำหน้ำตัวอักษรที่ได้ก ำหนดไว้แล้วที่

มีลักษณะดังนี้

printf("%prefix", ค่าคงที่ หรือค่าตัวแปรหรือนิพจน์ทางคณิตศาสตร์);

printf("The program no.%d is %d.", 2, 88);

Output: The program no. 2 is 88.

printf() : Format Specifier



printf("The total of 10 and 18 is  %d  ", 10+18);

Output:  The total of 10 and 18 is 28

printf(“Division 2 number of 50 and 25 is  %d  ", 50/25);

Output:  Division 2 number of 50 and 25 is 2

printf() : Format Specifier



• นอกจำกสัญลักษณ์  %d  แล้วในภำษำซี ยังมีรูปแบบสัญลักษณ์ที่ก ำหนดไว้อื่น ๆ  ที่ใช้
แสดงค่ำตำมชนิดของตัวแปรที่ก ำหนดได้ ดังต่อไปนี้
%c ใช้แสดงค่ำตัวแปรแบบอักขระ(Character)
%s ใช้แสดงค่ำตัวแปรแบบสตริง (String)
%e ใช้แสดงค่ำตัวแปรทศนิยมตำมรูปแบบของ Exponential
%f ใช้แสดงค่ำตัวแปรแบบทศนิยมคงที่
%u ใช้แสดงค่ำแบบตัวเลขไม่คิดเครื่องหมำย (Unsigned Integer)
%x ใช้แสดงค่ำตัวแปรในรูปของเลขฐำน 16
%o ใช้แสดงค่ำตัวแปรในรูปของเลขฐำน 8
%ld ใช้แสดงค่ำตัวแปรแบบเลขจ ำนวนเต็มแบบยำว (long integer)
%lf ใช้แสดงค่ำตัวแปรแบบทศนิยมแบบละเอียด (double precision)

% prefix Symbol



#include <stdio.h>

main() {

printf("%s is %d km. from CHIANG-MAI ","BANGKOK",750);

}

Output: BANGKOK is 750 km. from CHIANG-MAI

#include <stdio.h>

main() {

printf("The decimal Value of letter %c is %d",'a','a');

}

Output: The decimal Value of letter a is 97

Using % prefix Symbol



A g e i s 2 1 .

• กำรก ำหนดต ำแหน่งสำมำรถท ำได้โดยกำรใส่ค่ำตัวเลขจ ำนวนเต็มบวกหรือลบใน
ระหว่ำงเครื่องหมำย % และตัวอักขระที่แสดงชนิดของตัวแปร  ซึ่งค่ำตัวเลขจะ
หมำยถึงต ำแหน่งของกำรแสดงผลซึ่งจะถูกจองไว้ตำมจ ำนวนตัวเลขที่ก ำหนด 

#include <stdio.h>
main() {

   int age = 21;
printf("Age is %4d.", age);

}

Using % prefix Symbol : Review



A g e i s 2 1 .

• ในกรณีที่ตัวเลขเป็นบวกหรือลบจะมีผลต่อกำรก ำหนดจุดเริ่มต้นในกำร
แสดงผล  นั่นคือค่ำที่เป็นบวกกำรแสดงผลจะเริ่มต้นจำกต ำแหน่งด้ำนขวำมือ
สุดเป็นหลัก  ส่วนในกรณีที่ค่ำเป็นลบกำรแสดงผลจะเริ่มจำกต ำแหน่งซ้ำยมือ
สุดของของต ำแหน่งที่ถูกจองไว้นั่นเอง

#include <stdio.h>
main() {

   int age = 21;
printf("Age is %-4d.", age);

}

Using % prefix Symbol : Review



• โดยปกติค่ำตัวเลขแบบทศนิยมคงที่  เมื่อใช้กับสัญลักษณ์ %fจะแสดงค่ำทศนิยม จ ำนวน 
6 หลักเสมอ หำกต้องกำรแสดงจ ำนวนหลักทศนิยมให้มีจ ำนวนมำกกว่ำหรือน้อยกว่ำ 6
หลัก ก็สำมำรถใช้หลักกำรก ำหนดต ำแหน่งของกำรน ำเสนอค่ำมำประยุกต์ใช้ได้

main() {
      printf(“%8.1f %8.1f %8.1f \n”, 3.0,12.5,546.8);
      printf("%25.20f %30.2f",3.0,15.5);
}

Using % prefix Symbol : Review



Q&A
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